﻿PLANETA ȘAH 3 • Șahul românesc în continuu și constant progres • Cîți oameni joacă șah in România? • „Cînd începe a se răspîndi jocul de șah într-o societate, înseamnă că omul se înalță cîteva trepte" • De cinci ori în ultimul sfert de veac, echipa feminină a țării noastre s-a clasat pe locul doi în lume • 68 de jucători posesori de titluri internaționale • Explicații pentru dezvoltarea accelerată a șahului mondial — și unele concluzii Convorbire cu (orarâșui PETRE OIOEA, preșMinWe Federafiei Române de Șah, ministrul finanțelor — V-aș ruga să descrieți peisajul șahului românesc așa cum apare el în această toamnă a anului 1984 — La fel ca întreaga societate românească, mișcarea șahistă din România ;e află in continuu și constant progres, pe uisamblu și în fiecare din compartimentele sale în condițiile în care, după actul istoric de la 23 August 1944, în România au avut loc adînci prefaceri Revoluționare, șahul — sport al minții, component al culturii noastre — a parcurs treptele unei dezvoltări deosebit de viguroase devenind cu adevărat un bun al maselor în concordanță cu politica generală a partidului nostru, a tovarășului Nicolae Ceaușescu, de creștere continuă gradului de civilizație a întregului popor, de ridicare pe trepte superioare a alității vieții omului, s-a manifestat ,> preocupare constantă pentru dezvol-’area educației fizice și sportului, cărora Ii se recunoaște rolul important pe care îl au în întărirea sănătății, în procesul de educare comunistă a tineretului, în ridicarea unei generații capabilă să răspundă imperativelor prezentului și viitorului Acesta este contextul general în care și-a dus și își duce activitatea mișcarea șahistă din România, șahului recu-noscîndu-i-se valențele educative pe care le are — Cîți oameni joacă șah în țara noastră? — E greu de dat un răspuns precis, dar se pot face estimări în funcție de diferiți factori cunoscuți — participanți la concursuri cu caracter popular, număr de jucători legitimați la federația de specialitate, tirajul cărților de șah, producția de jocuri, sondaje etc După unele evaluări, la noi ar juca șah peste un milion de persoane După alte evaluări, trei milioane de oameni cunosc jocul în orice caz, a crescut mult popularitatea șahului, stimulată mai ales de întrecerile marii competiții naționale „Daciada", organizată din inițiativa tovarășului Nicolae Ceaușescu La ultima ediție au fost înregistrați 350 000 de participanți, în mare majoritate tineri Federația are acum 27 000 jucători legitimați (19 000 in 1976), înscriși la 1900 secții de șah in 4 LITERATURA $1 JOCURILE MINȚII care își duc activitatea-competițională Deosebit de semnificativ este faptul că și geografia difuzării șahului este acum mult mai echilibrată, cuprinzînd satele patriei noastre în care înainte de cel de-al doilea război mondial, cu o excepție sau două, sportul minții nu pătrunsese — Mihail Sadoveanu a descris frumos șahul oa un Indicator al stării soeial-poli-tioe — Cuvintele spuse de Mihail Sadoveanu și pe care le redăm în continuare au fost scrise de mult și ele exprimă amărăciunea scriitorului față de lipsa totală de sprijin pentru șah din România antebelică, cu critici implicite la adresa realităților social-politice din acele vremuri Iată cuvintele sale: „E ușor de observat că există o legătură directă între starea culturală a unui popor și jocul de șah Cu cît populația unei țări e mai tristă econo-micește și mai înapoiată sub raportul intelectual cu atît șahul este mai puțin cunoscut și răspîndit Farmecul lui se adaugă unor stări mai bune, e răsplată a eforturilor generațiilor Cînd începe a se răspîndi jocul de șah înlr-o societate, înseamnă că omul se înalță cu cîteva trepte deasupra celorlalte distracții care îi apar brutale și barbare " Bătrînii de azi ai șahului nostru, care au apucat acele timpuri, povestesc multe despre condițiile grele în care se desfășura mișcarea șahistă, a cărei activitate principală se concentra în cafenele Mai mulți entuziaști, între ei și profesorul Ion Gudju, președintele de onoare al federației noastre, au încercat să publice reviste de șah — care au rezistat numai cîteva numere Doar „Revista Română de Șah" — inițiată de ing Anatole lanov-cic, editorul de astăzi al „Buletinului problemistic" — și avînd ulterior ca director pe Mihail Sadoveanu a rezistat mai mult Dar și ea a trebuit să-și întrerupă de cîteva ori apariția Răsfoind astăzi aceste vechi publicații te izbește tristețea care răzbate din paginile lor; cei ce le scriau consemnau neputincioși indiferența oficialităților față de orice sprijin real pentru dezvoltarea șahului — Cum se reflectă pe plan calitativ dezvoltarea cantitativă a șahului nostru? — Se înregistrează creșterea an de an a numărului de concursuri organizate în țară Jucîndu-se mai mult se joacă mai bine Preocupați de rezultate, iubitorii de șah își perfecționează măiestria sportivă, nivelul general al forței de joc crește Din această solidă bază de masă, în care tineretul precumpănește, se recrutează sportivii de performanță Coeficientul de valoare — EIoul intern care oglindește rezultatele competiționale obținute în intervale de șase luni de zile — oferă date semnificative în 1980, lista Eloului intern cuprindea numele a 674 băieți și 249 fete; la 1 iulie 1983 — 2443 băieți și 400 fete; la 1 iulie 1984— 4478 băieți și 756 fete — Ce ne puteți spune despre afirmarea șahului nostru pe plan internațional? — Șahul românesc este tot mai mult cunoscut și prețuit De cinci ori în ultimul sfert de secol, echipa reprezentativă a României a obținut locul secund în campionatele mondiale feminine — olimpiadele, cum li se spune Ultima oară, la Lucerna, în 1982 (echipa a fost alcătuită din Margareta Mureșan, Marina Pogore-vici, Dana Nuțu și Elisabeta Polihroniade și antrenată de Mircea Pavlov și Șerban Neamțu) Sperăm să obținem o performanță cel puțin asemănătoare la Olimpiada din Grecia, din noiembrie, anul acesta în ultimul ciclu al turneelor pentru campionatul Individual am avut pentru prima oară angajați în interzonale trei sportivi: Margareta Mureșan, Florin Gheorghiu și Mihai Șubă Margareta Mureșan s-a calificat în meciurile candidatelor, iar Șubă a fost la un pas de o performanță asemănătoare în primăvara acestui an am avut satisfacția ca o elevă din țara noastră, Mădălina Stroe, să obțină medalia de argint la campionatele mondiale pentru junioare mici, disputate în Franța în afara rezultatului în sine, performanța Mădălinei Stroe ne arată că sistemul nostru de pregătire a viitoarei generații de jucători de performanță este bun, că baza de masă a mișcării șahiste românești se dovedește a fi un rezervor inepuizabil de talente Pot fi enumerate și alte rezultate bune obținute în concursuri individuale sau in întîlniri inter-țări Dar pentru evaluarea creșterii calitative există și alte criterii — Listele Elo difuzate de federația internațională de specialitate — Da, aceste liste bianuale precum și numărul de titluri internaționale obținute în ultimii ani, de pildă, numărul jucătorilor români incluși în listele internaționale Elo a crescut de la 34 în anul 1972 Ia 115 (74 bărbați și 41 femei) în ultima listă difuzată la 1 iulie 1984 în ultimii zece ani s-a dublat și numărul jucătorilor noștri deținători de titluri de mare maestru internațional, maestru internațional și maestru FIDE, avem în prezent 68 posesori ai acestor titluri — Sînt aceste cifre întru totul satisfăcătoare? — Nu Ele indică un progres calitativ real, cert, considerabil al mișcării noastre șahiste, explică succesele pe care Ie înregistrăm Dar întrucît în unele țări ritmul PLANETA ȘAH 5 progresului este și mai intens, sîntem obligați să intensificăm și noi eforturile pentru a ne dezvolta mai accelerat Cum spuneam, numărul deținătorilor de titluri internaționale s-a dublat in țara noastră în ultimii ani Ceea ce este un fapt lăudabil Dar, în aceeași perioadă, numărul deținătorilor de titluri internaționale a crescut în lume foarte mult! A crescut și numărul jucătorilor români cu Elo internațional, au crescut coeficienții pe care ii au ei Progresul este incontestabil, dar, din nou, nu Ia nivelul posibilităților Din acest punct de vedere, situația șahului feminin este mult mai bună decit la bărbați — Cum explicați dezvoltarea accelerați a șahului la scară mondială? — Prin capacitatea acestui joc de a fi popular, de a capta interesul publicului; prin prefacerile social-politice înregistrate în țările în curs de dezvoltare, cu efecte pe plan cultural-sportiv, șahul pătrunzînd practic în toate țările din lume; prin explozia informațională pe care această dezvoltare o favorizează și care, la rîndu) ei, împinge șahul înainte; prin dezvoltarea șahului pe calculator; prin tendința de rentabilizare și transformare a șahului dintr-o activitate necesitînd suport financiar într-una capabilă să se întrețină — Ce părere aveți despre activitatea editorială în domeniul șahului? — Pentru a asigura un progres calitativ mai accelerat mișcării noastre șahiste și a satisface setea de lectură a iubitorilor de șah e nevoie, cred, să îmbunătățim activitatea depusă în acest domeniu — Revenind la actualul peisaj al șahului românesc, ce s-ar putea spune despre celelalte torme de activitate? — în șahul prin corespondență echipa României a încheiat anul acesta victorioasă întrecerea în „Cupa latină1', depășind formațiile Franței, Italiei, Spaniei, Elveției Amintesc că la una din ultimele finale mondiale individuale ing Aurel Anton s-a clasat pe locul trei; ultima semifinală feminină ne-a adus satisfacția calificării maestre! internaționale Rodica Reicher în finala campionatului mondial, în domeniul șahului artistic, Emilian Dobrescu și Virgil Nestorescu au obținut numeroase premii la turnee internaționale de compoziție La ultimul campionat mondial de compoziție pe echipe, Mircea Manolescu s-a clasat pe locul cinci în clasamentul individual S-au organizat și cîteva concursuri de șah computer; a fost creat prototipul unui minicalculator de șah de construcție românească ECHIPA FEMININA A B0MAN1EI VICECAMPIOANA A LUMII! — Cum vedeți șahul la orizontul anilor 2000? — Este greu de dat un răspuns exact la întrebare Unele preziceri pot fi- însă făcute Șahul mondial este în continuu progres Deviza Federației internaționale de șah „Gens Una Sumus" a animat și animă permanent mințile și sentimentele oamenilor de pretutindeni Numărul acelora care vor juca șah va crește considerabil La fel și calitatea Este o cerință firească, o necesitate Societatea se va deschide tot mai mult pentru acest ascuțit joc al minții și al disciplinei Paralel, progresul șahului român va fi de asemenea în continuu și constant progres Echipa feminină de șah se va menține printre cele mai bune echipe din lume, deținînd în continuare un loc fruntaș iar echipa masculină va mai cîștiga cîteva trepte Numărul celor care vor fi posesori ai titlurilor internaționale va fi tot mai mare iar lupta în fața tablei de șah va fi tot mai ascuțită Și acestea spre folosul tuturor LITERATURA Șl JOCURILE MINȚII Compozitorii de studii din România io bucură de un larg prestigiu in lumea etuăistielL Ei au obținut victorii în puternice turnee internai Ion ah organizate tn ultimii ani; tn afara succesului sportiv» tn afara realizării pe plan estetic» lucrările lor sînt șl contribuții valoroase la tezaurul teoriei fina-lorilor Iată o scurtă selecție a eîtorvn din premlHe dobîndite de ei NEGRUL ARE DOUĂ FIGURI ÎN PLUS, DAR ALBUL EGALEAZĂ CU O MUTARE FINĂ EM1LIAN DOBRESCU Premiul 1 „L’Italia Scacohistioa*4 1981 N 348 E Dobrescu - Romania 1" Premio Albul joacă și face remiză Deși negrul are două figuri tn piua, albul obține remiză prin atacul consecutiv asupra figurilor adverse plasate nefavorabil Cheia poziției pe oare și*o construiește albul este mutarea fină lO Toll Iată soluția: l c5,Naă! 2 Re6, Tg7l 8 Ttl,Cg8 4 Th8,TbS (4 Ne3 5 Ta7 + ,R:c6 6 T:g7 și 7 T:g3«) ă Tgl» Ch5 • Tghlî»Tgă4- 7 Ш7І, Tg7 + 8 Re8»Cg8 9 Tgl»Cfă lO Teîî (Numai așal Pierde 10 Tdl? Tg3 11 ТБ7 + Cg7 + și 12 No3) 10 Tg8 (10 Ce7 ll Rf6 = ) ll Th7-ț-Tg7 (ll Cg7 + 12 Rf6,Nd2 13 To2») 12 Th8I»Cg8 18 Tgl și se reia vechiul drum: remiză O MUTARE PARADOXALĂ, CARE DUCE LA PIERDEREA A DOI PIONI PROPRII Albul np poate Împiedica transformarea pionului a2 în damă, de aceea va încerca, mai întîi, să amine acest fapt și, după ce va aduce regele alb In centrul tablei, să-și construiască o poziție de șah etern Două mutări deosebit de grele ale albului (2 g6! și 3 g7ll) sînt cele oare marchează Inoeputul combinației sale Soluția: l eă+ Rd4 (l Rc3 2 e6,alD 3 e7,Da7+ 4 Rd8,Rb2 5 g6-) 2 g4t (Nu 2 Cf54-?,R:e5 3 g6,Nh6l 4 C:h6,alD și oîștigă; la fel nici 2 e6?,alD 3 e7,Da74- 4 Rc8,N:g5 și albul pierde) 2 NI4 (Pentru a Împiedica avansarea pionului g) 8 g7ÎI (O mutare paradoxală, tn urma căreia se pierd ambii pioni albi Și totuși, aceăta VIRGIL NESTORESCU Premiul 1 „Sehakend Nederland“ Olanda, 1979 este unicul drum spre remiză ) 8 N:e5 + 4 Rd7!»N:g7 5 Ce24 , Reă(5 Rc6 6 Ccl,alD 7 Cb3+ ~) Rg7 12 Ne8!»Bf813 Nb4 b, Re8 14 Nd7 + '»Rd8 15 Nsă + ,Re7 16ЛН4 -,Rf6 17 Ne8! și regele negru nu arc nici un cîrnp la dispoziție pentru a se ascunde de șahurile albului UN REGE ÎN ȘAH PAUL J01ȚA Premiul al II-lea „Suomen Shakki“ Finlanda 1981 — 1982 Albul joacă și face remiză Nu, nu este nici o greșeală! Regele alb este tn șah! Dificultăți tehnice l-au obligat pe autor să incalce una din regulile compunerii studiilor, dar acest fapt nu micșorează valoarea lucrării sale Deci, regele mută: l Bgă! (pentru a se apropia de pionii adverși) l h2 2 C’d3t (Nu 2 T:e3?, Ng5 4- 3 R:g4,N:e 3 cîștigă) 2 Nh« + ! 8 R:g4, e2 4 Tb8! (Negrul amenința 4 e2 5 C:el,hlD ou cîștig) 4 e!D 5 C:el, hlD 6 Cg2!t (Cheia întregii combinații a albului) 6 Dh2 (Negrul nu arc alte mutări satisfăcătoare, după ce i-a fost închisă diagonala mare a damei; de ex : 6 R:g2 7 Tb2 4-8 ТЫ + ; 6 D:g24- ? Tg3 6 Ncl 7 Th3!,D:g2 8,Tg3 7 ТЫ -t, Rf2 8 Tb2 ‘ și șah etern 8 [ LITERATURA $1 JOCURILE MINȚII Firma „Mihail Sadoveanu“ pentru râspîndirea jocului de șah CONSTANTIN MITRU, fostul secretar al lui MIHAIL SADOVEANU evocă în-tîmplări șahiste din viața lui Conu Mihai Cînd a reapărut în anul 1947, „Revista Română de Șah“ nu avea o redacție propriu zisă Scrierea articolelor, comentarea partidelor, redactarea rubricilor de probleme și studii, secretariatul, tehno-redactarea, corectura — toate acestea erau făcute în mod benevol de un mănunchi de pasionați ai șahului De tipărirea revistei se îngrijea un singur tipograf care era și linotipist și zețar și paginator; suferind de „morbul" șahului, se bucura să fie primul cititor al publicației Aducea în fiecare zi șpaltele cu paginile proasnăt aranjate, luînd cu el materialul scris ce urma să fie cules a doua zi de dimineață Din cînd în cînd se iveau însă unele greutăți Erau anii dificili ai reconstrucției de după război, și procurarea hîrtiei, de ^>ildă, părea cîteodată imposibilă Cînd apariția numărului era în primejdie, intervenea Mihail Sadoveanu, marele scriitor fiind și directorul „Revistei Române de Șah" Situația critică îi era comunicată prin mijlocirea lui Constantin Mitru, secretarul său, om cu înțelegere și bunăvoință pentru sportul pe tabla cu 64 de patrate Se obținea aprobarea pentru hîrtie și revista apărea Cu întîrziere, e drept, dar apărea, spre bucuria iubitorilor de șah din țară și a abo-naților numeroși de peste hotare La circa trei decenii și jumătate de la acele întîmplări pe care le-am cunoscut ca adolescent — l-am rugat pe Constantin Mitru să-mi vorbească despre pasiunea pentru șah a lui Conu Mihai Fost prieten și coleg cu fiul lui Mihail Sadoveanu, devenit ulterior cumnat cu maestrul și, între 1946— 1961, secretarul său, Constantin Mitru a cunoscut atît personal cît și din auzite dra gostea pentru șah a marelui scriitor A evocat-o bucuros, puțin nostalgic, în cursul unei convorbiri pe care am avut-o la locuința sa într-o dimineață de iunie 1984 Discuția a debutat cu o mărturisire surprinzătoare din partea interlocutorului meu — Vă dezvălui atum o taină de care Conu Mihai nu a știut niciodată în 1945, cînd am revenit din război, el mi-a cerut să-i fiu secretar După ce am acceptat, m-a întrebat dacă joc șah Cunoșteam jocul încă din liceu Dar în acel moment mi-am adus aminte cît de mistuitoare era pasiunea pentru șah a maestrului și mi-am dat seama că dacă răspund afirmativ va trebui să-i devin partener de joc multe ceasuri din zi și din noapte Am preferat să ascund adevărul I-am răspuns că jocul îmi este străin Gazda amintește de o iarnă petrecută în perioada aceea la ferma de la Ciorogîrla Sadoveanu dorise să facă agricultură și se mutase acolo cu familia Adusese cu el o mulțime de cărți — unele cu sfaturi de lucrare a pămîntului, altele de șah Dar mai mult a citit acelea cu scheme de șah Neavînd parteneri, în multe seri rejuca partide din cărți și reviste sau analiza vreo poziție găsită pe o diagramă — L-am însoțit de multe ori la vînătoare și pescuit Mult înainte de a se însera, îmi cerea să-i găsesc un partener pentru o partidă de șah seara Mă duceam la învățător și întrebam cine din sat știe să joace șah — Ce cărți și reviste de șah avea? Constantin Mitru a luat de pe biroul său o foaie de hîrtie și mi-a înmînat-o Era o listă cu titlurile cîtorva dintre cărțile și revistele bibliotecii șahiste a maestrului Observ, în primul rînd, colecția extrem de PLANETA ȘAH rară a revistei franceze „La Strategie" — din secolul trecut — 48 volume legatei Două cărți de Philidor, fără precizarea anului de apariție, două lucrări semnate de Reti, altă colecție faimoasă în 19 volume legate „Scbachjahrbuch", cartea de studii a lui Paul Farago „Idei noi în șahul artistic", „Al treilea turneu internațional al R P R " și altele — Ce-mi puteți spune despre „Aventurile șahului sau Soarele in baltă"? MIHAIL SADOVEANU AVENTURILE ȘAHULUI EDITURA (<>N CREANGA — Mihai Sevastos, care a condus editura „Adevărul", rai-a dat copiile cîtorva scrisori primite de la Conu Mihai într-una din ele, datată 17 iunie 1932, maestrul ii propune să tipărească „o colecție de cetit in tren" și care să cuprindă „un manual vioi și amuzant" despre șah și despre bridge într-o altă scrisoare, expediată după ceva mai mult de un an, ia 26 iulie 1933, Sadoveanu își exprimă intenția de a veni la București, la editură, „ca să mă înțeleg asupra cărții pe care am scris-o (de cetit în tren) pe care o intitulez „Aventurile șahului" ?" Gazda ia din rafturile bibliotecii mai multe volume — ediții diferite din „Aventurile șahului" Ediția princeps — 1933 în editura „Adevărul" Următoarele două ediții, în 1944 și 1947, le-a editat „Cartea Românească" Întîraplările povestite cu atîta farmec de Temistocle Cantaraga au fost incluse în 1959 în volumul 18 din „Opere" După doi ani urmează o reeditare în Biblioteca pentru toți, iar în anul 1971 Editura Minerva o publică într-unul din cele 12 volume Sadoveanu, în parte îngrijite de Constantin Mitru în sfîrșit, editura „Ion Creangă" inițiază o ediție prescurtată în 1980, tradusă și în limba germană, cu frumoase ilustrații semnate de Val Munteanu Au apărut atîtea ediții, unele în tiraje mari, dar în librării nu poate fi găsit nici măcar un exemplar din „Aventurile șahului"! Ce altă mărturie poate fi adusă popularității mari de care se bucură această operă decît faptul că e imediat smulsă din rafturile librăriilor? Fragmente din carte au fost publicate în Uniunea Sovietică, în Franța și în alte țări — îmi puteți povesti cîte ceva cu privire la legătura lui Sadoveanu cu revista de șab? — Da, există o mărturie inedită pînă acum, a interesului pe care maestrul ii purta revistei mult înainte de a deveni directorul ei El a intervenit în favoarea ei cînd revista încă nu se tipărea la Iași între scrisorile primite de Sevastos se găsește una din 18 decembrie 1926 în care Conu Mihai îl informează că Lernovici, un cunoscut șahist ieșean, i-a trimis o colecție cu reviste de șah și îl roagă să intervină pentru ca redactorii revistei să primească permise CFR 1927: „ FOLOSUL ȘAHULUI POATE FI SOCOTIT CÎT AL UNEI RELIGII DE ÎNFRĂȚIRE Șl DEZARMARE " „Lumea, la noi, nu disprețuiește șahul, această distracție a-leaaă - ргеа mult joc spre a fi știință și prea multă știință spre a ff joc — e însă ou totul departe de misterul lui Șahul nu o un joo de interes £1 cuprinde în el însuși plăcere și satisfacție curați — ca o statuetă fin cizelată sau o poezie frumoasă Nepăsarea contimporanilor noștri nu-i justificată în orice caz nu-i voită Ea ее datorează ignoranței eau lenei Difuzarea jocului de șah sta în raport direct cu difuzarea culturii O partidă de șah este unică O partida d* șah se dezvoltă oa un organism aparte, din elemente cunoscute — însă întotdeauna altfel în succesiunea și combinațiile lor Acest lucru singur e important cît un fenomen Și olnd dezvoltarea partidei are In ea ordine, cugetare și plan, atunci șahul devine problemă și artă In același timp și oferă o fină plăcere intelectuală Am privit întotdeauna șahul subt acest unghiu deosebit: născocire de inteligență pură ea și numerele, armonios și incomensurabil ca și ele Do aceea n’avcm ouvinto destule ca să îndemnăm po părinți și pe profesori sa Indrumeze preocupările tineretului și spre șah Dacă voiți, utilitatea putem s-o dovedim și din punctul de vedere al raporturilor internaționale Căci numerale și semnele șahului, familiare tuturor jucătorilor din toată lumea, îngăduie oamenilor de limbi și nații diferite să comunice între ei, să se cunoască și sâ sc stimeze Am putea zice chiar — să se iubească E destul la urma urmei să ou se urască — și folosul șahului poate fi socotit olt al unei religii de înfrățire și dezarmare " („Revista Română de Șah", 1927 10 LITERATURA $1 JOCURILE MINȚII Constantin Mitru îmi arată un alt document interesant, inedit, certificatul nr 2232 eliberat în ianuarie 1930 de către Grefa Tribunalului din Iași secția a Ш-a prin care se confirmă că în registrele firmelor individuale, la nr 17 din 28 ianuarie, este înscrisă firma „Mihail Sadoveanu" pentru răspîn-direa studiului jocului de șah, revistă științifică sub emblema Revista Română de Șah, organ oficial al federației române de șah cu sediul în Comuna Copou, județul Iașii Gazda deschide volumul „Evocări" și îmi citește cîteva rînduri din eseul „Cine-i bătrînul acela singuratic" în care maestrul recomandă „trei meșteșuguri pentru bătrînii singuratici", pentru a le ușura povara senectuții Primul meșteșug — vînatul și pescuitul Al doilea — șahul, pentru că „îndeletnicirea șahului este narcoticul cel mai puțin primejdios pentru muritorii care suferă de morbul bătrîneții" Al treilea meșteșug este cartea — îmi puteți povesti cîteva întâmplări șahiste din viața lui Sadoveanu? — Fratele său Vasile Sadoveanu evocă două întâmplări savuroase în cartea „Bădia Mihai" Prima întâmplare s-a petrecut cînd maestrul locuia la Fălticeni într-o după amiază, l-au chemat pe tapițerul Rimmer să repare niște scaune Conu Mihai era așezat la o masă pe care se aflau tabla și piesele de șah Analiza o partidă Nu a băgat de seamă cînd Rimmer a venit în spatele său și a început să urmărească mersul jocului Cînd era în fața tablei de șah era atât de concentrat încît puteai să spargi lemne cu toporul în cameră și nu-I deranja După un timp, tapițerul l-a întrebat: „Cucoane Mihai, nu e mai bună mutarea asta?" și a făcut el mutarea cu o piesă Abia atunci l-a observat maestrul Mirat și bucuros totodată, l-a invitat să ia loc în fața sa și să joace o partidă Rimmer a acceptat, partida s-a transformat în partide — întrerupte numai pentru a li se servi mîn-carea — și întilnirea s-a încheiat târziu în noapte Scaunele au fost reparate abia în zilele următoare La această întâmplare, povestită de Vasile Sadoveanu, mai poate fi adăugat ceva Prin anii '60, cu prilejul alegerilor, maestrul a plecat la Iași și a vizitat Universitatea La un moment dat, un profesor s-a apropiat de el și î-a spus că-1 cheamă Rimmer Știți, i-a amintit, sînt băiatul tapițerului cu care ați jucat șah la Fălticeni! întâlnirea i-a făcut multă plăcere maestrului — A doua evocare din„Bădia Mihai", amintește Constantin Mitru, se referă la partidele jucate de Sadoveanu la cafeneaua Traian din Iași Principalii săi parteneri erau poetul Mihai Codreanu, ing Dimitriu, Andrei Winkler și Ostersetszer Codreanu era volubil în timpul jocului și odată, după ce răspunsese la o mutare a maestrului, s-a adresat unui domn mai în vîrstă ce stătea de multă vreme în picioare și le urmărea lupta, cerîndu-i să confirme că mutarea făcută era cea mai bună posibilă Consternat, 9 ■ к ' Ml fa Хл f chibițul i-a spus că nu poate confirma calitatea mutării deoarece nu știe să joace șahi Apropo de spectatori, maestrul s-a distrat intr-o zi și a scris un regulament al chibiților Constantin Mitru nu-1 sire la îndemină, dar știe că aceste reguli au început să circule printre șahiști chiar în cîteva variante*) După încheierea interviului, am găsit o notă interesantă într-un număr mai vechi al Revistei Române de Șah (5/1961) Maestrul sportului ing A F lanovcic amintea în această notă despre un pensionar șahist pe care-1 întîlnise într-un club sibian și care i-a povestit că l-a cunoscut pe Sadoveanu cînd acesta a poposit Ia Sibiu, înaintea celui de-al doilea război mondial Cu acest prilej, Conu Mihai i-a făcut cunoscut că scrisese în versuri un decalog al chibiților I l-a spus și sibianului i-a plăcut atît de mult încît l-a memorat peste ani Maestrul lanovcic — fondator al Revistei Române de Șah în 1925 — a notat „decalogul’1 și l-a publicat în revistă Reproducem savuroasele îndemnuri ale „decalogului”: 1 Să tacă 2 Gesturi să nu facă 3 Orice sfat să lese 4 Să n-atingă piese 5 Să nu fredoneze 6 Să n-aprecieze 7 Să nu facă glume 8 Să nu ne afume 9 Să nu facă semn 10 Să fie de lemn! — Printre partenerii săi de șah din București se găsea și pictorul Camil Resu — Da, iar portretul pe care i I-a făcut în 1952 are o mică istorioară în prima zi cînd a început tabloul, Resu și-a aranjat șevaletul, culorile, a tras cîteva linii și maestrul i-a spus: „Hai să facem o partidă, azi n-am chef să pozez” în zilele următoare mai mult s-a jucat șah decît s-a pictat La încheierea convorbirii, gazda rai-a arătat fotografii ale maestrului jucînd șah și a acceptat cu amabilitate să împrumute două dintre ele pentru a fi reproduse în almanahul de șah într-o istorie a șahului românesc — care așteaptă să fie scrisă — Mihail Sadoveanu ocupă, fără îndoială, un capitol aparte, unul din cele mai proeminente *) La cîteva zile după Interviu, o surpriză: fostul șef de cabinet al maestrului mA informează că a găsit in arhivele sale „Cele zece porunci pentru ehlbl|i“ scrise de Sadoveanu, precum și trei partide jucate de „Conu Mihai" In anul 1824, la Cafeneaua Traian din Iași Partidele au fost notate pe filele unei cărți de șah și do arat! că maestrul era un jucător meticulos, puternic, care știa *A atace șl să se apere șl cu care nu era de glumit Alb - SADOVEANU Negru — D 2 August 1924, (Cafeneaua) Traian, Iași I e4,e5 2 Cf8,d5 8 e:d5,e4 4 De2J5 5 48,Cf8 8 d:e4,f:e4 7 Cbd2,Nb4 8 c8,0-O 9 Cg5,Na6 10 D&4,Rh8 H Cd;e4, C:e4 12 Cg:e4,o6 18 46,Nb8 14Jig5,N^8 + 16 Ra2 De8 16 Nd8,b5 17 Db8,Ne® 18 De2^5 ІЬТаЛЛЫ 2O Cg8 și albul oîștigă Alb - WINKLER Negru - SADOVEANU Partida italiană 3 August 1924, (Cafeneaua) Traian I H efi 2 Cf8,Ccd 8 Nc4,No5 4 c8,Cf8 5 d4,e:d4 8 e:d4, Nb44- 7 Cc8,C:e4 8 0—0,N:c8 9 d5,Nf8 10 Tel,Ce7 II T;₽4,0—0 12 Cg5 d8 18 Dh5,Nf5 14 Th4 Ng8 15 De2, Cfo 16 Tg4 Te8 17 Df8,Tel+ 18 Nfl,T:el 19 T:el,N: Ra8 10 Rd7,Tg8 ll Daă și după încă trei șanuri sc pierde turnul 5 Rf8! Ta2 8 Cc8! (Amenință 7 Tel + și8 Te2+) « Tal! 7 Bg8î Tgl + 8 Rf2 Tg2+ 9 Rf3! Ta2 lO Tel-t- Rh2 11 T02+ și cîștigă distice publicate în lume în anul ce s-a scurs, Mai mult de o treime din lucrările selecționate au fost creații ale unor compozitori românii Iată celelalte studii reproduse: MOMENTUL CHEIE TRANSFERĂ RÎNDUL LA MUTARE NEGRULUI VIRGII NESTORESCU Premiul I—II Concursul omagia! „A 25-a aniversare a Republicii Socialiste România", 1972—1973 a ■ иесторсску Конкурс 25-летяя социалистической Румыния 1972—73, 1-2-й призы Albul joacă și cîștigă în același concurs alt studiu ou caracter teoretic (Damă contra T + C) Momentul-cheie a! soluției îl reprezintă mutarea 3 Re2l, care are drept scop transferarea riadului la mutare pentru negru După aceasta începe o manevră oare deplasează sistematic turnul și regele negru spre colțul a8, unde lupta se încheie ou mat Soluția: l Del-LRbîî De^Raei 8 Re2!,Ta2-b 4 Rft,Ta3 + 6,Re4!, Ta4 в Re 8! (în această poziție trebuia să ajungă albul, dar cu negrul la mutareI) 8 Сд2 7,Rd3,Ta5 8 De«4 >Ra7 9 Re4f,Ta6 10 De74-, Ra8 Il Rb5(b8),Ta7 12 Dc8 mat Combinlnd amenințările de mat pn prima linie cu transformarea pionului, albul aduce p * ’ i 1 4,Rgl S ChS ,R?2 9 Cf4r,Rgl 10 Nf2 mat MĂSURI URGENTE PAUL JOIȚA Premiul 3 „Revista de șah" 1972 Albul joacă și oîștigă îu fața teribilei amenințări Ы7ф albul trebuie să ia măsuri urgente, dar să-și mențină și avantajul pentru a oîștigă Soluția, scurtă, dar plină de momente de mare efect, merită toate aprecierile 2 Ra2 l Db3M! (Nu l Nb34 R31! 2 N:d5,De74-1 3 Rg8D:g7r 4 R:g7 pat) 1 R&1Î 2 Dc«+ (Nu 2 D:d5?,D:d5 3 g8D,D:a5 remiză 2 R&2 8 Nb8 + ÎN:b8 4 D:b3-H D:b3 5 g8N! (poanta conininației; nu era bine 5 g8D?, Ral! G D:b3 și pat) și la orice mutare a negruiui se oîștigă dama • EXPERIMENT MEDICAL -Din inițiativa marelui maestru dr Не lin ut Pfleger, ou prilejul turneului internațional disputai tn 1982 la Mflnohen-Grânwald, R F G , a fost organizată o experiență medicală inedită Cei 10 par-tioipanți au fost de acord o a, în timpul joeulni, să fie supuși unor teste medicale privind pulsul, tensiunea sanguină, respirația, analiza urinai pentru măsurarea adrenalinei și ou caracter psihologic Iată cîteva din faptele constatate: oînd a ajuns în criză de timp — patru minute pentru 15 mutări — un jucător oare la începutul partidei avea tensiunea 13 — 7,5 a ajuns la nu mai puțin de 20 —81 Pentru o perioadă foarte scurtă s-a constatat și o modificare a pulsului: de la 80 la 130 de băt&i pe minut Pulsul unui jucător a crescut brusc de la 80 la 140 în momentul cînd și-a dat seama că mutarea tocmai făcută reprezintă o gafă; interesant dr remarcat, pe figura jucătorului nimic nu trăda starea prin care trecea, omul părîhd extrem dc calm • Un jucător a comentat el însuși curbele pulsațiilor șale: treceri de la 85 la HTși apoi la 104 oare nu au putut fi explicate; o creștere la 128 în momentul în oare adversarul a făcut o greșeală și revenirea la 92 în momentul îu care partida a fost cîștigată Iată și evoluția tensiunii aceluiași jucător; inițial 12—6,2, după 30 de minute 12 — 5,8, după trei ore 15-6,7, 16,4 —7,6 în momentul oînd partenerul a comis eroarea și 15,4 — 8 oînd partida s-a încheiat* Cînd s-a constatat, în prima rundă, că unul din participați a avut în tot timpul jocului un puls ridicat (130 ptnă la 160 de bătăi pe minut), înaintea partidei următoare i s-a administrat un medica ment folosit împotriva hipertensiunii și pulsațiile sale au variat între 80 90 Jucătorul a declarat Insă că au s-a simțit mai binel Din păcate, n’i s-a precizat ce rezultate a obținut respectivul jucător în primele două runde Dr Pfl'ger urma eă publice o comunicare cu privire la aceste teste Ziarul vestgerman „Miinchener Merkur*4, care a publicat o relatare despre experiment, 'scrie că In timpul unei partide jucătorul de șah este supus unui „euperstres" atît fizic cît și paibio • TRANSMISIE ÎN DIRECT în timpul meciului de la Merano pentru titlul dc campion mondial dintre Karpov și Korcinoi, o emisiune humoristică a unui post dc radio francez s-a ocupat dc șah îutr-o corespondență „în direct" de la Merano, corespondentul fictiv relata următoarele: „Acum trei zile, 16 oro și 22 de minute, Karpov a făcut o mutare de damă Korcinoi e pe cale să răspundă După toate probabilitățile, mutarea sa de răspuns nu va fi făcută înainte de miercuri sau joi ° M-a încîntat și pe mine, în copilărie, povestea Caissei, cu toate că, de fapt, cunoșteam foarte puține despre istoria ei Știam că un zeu se îndrăgostise de nimfa pădurilor și că, pentru a-i cuceri inima, a născocit un joc minunat căruia i-a dat numele iubitei Denumirea s-a schimbat din Caissa în Chess, numele englezesc al șahului Povestea a istorisit-o în versuri, cn doua secole în urmă, im poet englez Prilejul de a citi poemul original al Caissei s-a ivit foarte tîrziu, abia în primăvara anului 1984 într-o enciclopedie de șah împrumutată cu amabilitate de ing C Ște-faniu — este vorba de enciclopedia Annei Sunnucks — am găsit nu numai amănunte despre autorul poemului (Sir William Jones, un bine cunoscut orientalist caro a trăit între 1746 și 1794) dar și largi extrase din „Caissa" Citindu-le, am avut o surpriză în legătură tu locui în care Sir William Jones a situat acțiunea poemului său „Driada fermecătoare și gingașă", nimfa care a cucerit mintea și inima zeului se plimba — pe unde credeți? „Prin codrii Tracici"! Caissa era așadar o tracă E drept, autorul poemului nu precizează despre care codrii tracici e vorba — despre cei din Carpați sau despre cei din BalcanL Qricum-4nsă,"chiăf și fără aceastâprecizare, muza șahului ne devine și mai apropiată Povestea ei, o poveste pentru copii și adulți, ne încîntă și mai mult La această „descoperire" mai există și o completare Enciclopedia amintită precizează că William Jones a scris versurile sale inspirîndu-se din „Scacchia luduș", un poem latin al lui Vida, datînd din secolul al XVl-lea Căutînd date despre Vida, am aflat că numele său întreg este Marco Gero-lamo Vida (Marcus Hieronymus), că a trăit între 1490-ГІБ66 și că a fost „poet și scriitor" Enciclopedia Annei Sunnucks adaugă că Vida a îmbrățișat cariera ecleziastică și în 1632 a fost numit episcop de Alba Discutînd despre Vida cu publicistul Radu Voia, s-a ridicat următoarea întrebare: nu cumva a fost Vida episcop de Alba lulia? La o întrebare pusă în acest sens, dr Jakab Antal, episcop romano-cato-lic de Alba luJia, ne-a răspuns că Marco Gerolamo Vida nu se află în șirul episcopilor de Alba lulia în scrisoare se precizează că o episcopie cu denumirea Alba se găsește în Italia Revenind la Caissa, să arătăm că poemul a devenit repede popular și a fost tradus în mai multe limbi Cum fiecare artă are o muză, șahul — care este și o artă — a primit la rîndu-i, în acest fel, o inspiratoare alegorică Ea, Caissa, cea care a zburdat, poate, prin codrii Carpaților, ne îndeamnă să facem cele mai bune mutări la tablă, născînd frumuseți pe pătratele albe și negre Iată acum, mai jos, fragmente din poemul „Caissa" în care se povestește originea jocului: Nu e mînă de om să fi făurii minunea cea născocită și coborîlă de la zei; 2 — „Literatura și Jocurile тігЦ11“ 18 LITERATURA SI jocurile MINȚH de la ei nimfele brilane au primit acest joc pe rare-l joacă în fiecare dimineață pe malul Tomisei Ascultați așa dar povestea lor (cîntată de ele lui Colin cel ce stătea toropit de plăceri in apropierea apei) 0 driadă fermecătoare și gingașă se plimba prin codrii Traciei și singura ei bucurie era aceea de a vina cerbul cel sprinten Nici un flăcău nu intra în grațiile celei ce răspundea la numele de Caissa 0 și a cărei frumusețe era vestită peste munți fi văi Mărie văzu fecioara și privind-o uimii ii admiră trupul și fiecare mișcare Eros atunci îți întinse arcul iar pieptul zeului fu străpuns de săgeata dragostei Zborul a fost nădejdea' pana, dorința aprinsă vîrful, foc astral Dar inîndra driadă îl respinse cu dispreț Zeul iși părăsi carul de luptă tras de tigri și singuratic iși porni rătăcirea de-a lungul pajiștei asupra căreia cobora seara Se așeză apoi pe malul unui pîrîu suspinînd de dor după frumoasa Caissa 0 nimfă a apei îl auzi și-și înălță capul din unda cristalină: pentru a-i vorbi cu un glas blînd: Tu, cel pe care l-a copleșit dragostea lacrimilc-ți o hrănesc și nu-i sting fond n-ai putea afla acel joc alinător ce le-ar face, neîntrecut în ochii ei? Doar în felul acesta rugămintea ar îndupleca-o și dragostea fi-ar fi împărtășită Nimfă bună—răspunse Marte—Ui primesc sfatul Numai arta poale mișca sufletul ei nemilos Se duse el cu pasul ușor de bucuria speranței redobîndite La templul spiridușului stăpîn pe toate tainele jocurilor, îi descrise frumusețea Caissei, pasiunea sa aprinsă, aminti povața naiadei Fii iute! Dă-mi ajutori Un zeu ți-o cere! Așa îi vorbi iar celălalt îl ascultă Făuri o tăbliță dintr-o materie cerească avînd înscrise pe ea patrule din aur și argint Apoi, din cele două metale modelă taberele dispuse una în fața celeilalte, gata de luptă, îl învăță regulile după care acest joc al minții se conduce și-l numi Caissa după numele driadei iubite Spre lauda acestor intîmplări, fiii Albionului încuvinlară jocul schimbîndu-i doar numele în Chess (Șah) Traducere de DAN STANCA „Crai despuiat^ Exilat la mînăstirea Soveja, In 1846, Alecu Kusso rememorează, in jurnalul său, evenimentele care au dus la pedeapsa căpătată „Jignicerul Vadră sau Provincialul la Teatrul National*4, compunerea dramatica pe care o scrisese, stîrnise mînia autorităților și scriitorul a fost acuzat de instigare împotriva oeîrmuirii despotice A doua zi după premieră, el află că este poftit la d-1 agă Nu-1 găsește și se înapoiază acasă unde „Vreo cifiva prieteni mă așteptau cu o partidă de șah Abia incepusem partida ciad deodată intră pe ușă aga Slujbașilor stătu- lui se cade a li se face oarecare cinstiri sluga aduce ciubuce, dulce/i eu jucam mereu înainte: nu se Inlimpiă nici șah, nici mal; partida se sfirși printr-un crai despuiat" Pleacă după aceea cu aga ia ministru și pînă la urmă află că va fi exilat în timpul șederii sale forțate la Soveja, Ruseo a cules de la localnici poezii populare Intre ele și „Miorița** Mențiunile despre șah sînt cuprinse în „Soveja, ziarul unui exilat politic la 1846“, însemnări publicate dupâ moartea scriitorului, la 1859 „Crai despuiat** însemna, probabil remiza re uitată dintr- o poziție " regi singuri La ce se referea Insă scriitorul cînd afirma că în cursul partidei „nu se In tlmplă nici șah, nici mat**? PLANETA ȘAH 19 N 1" De vorbă cu Г ’ : г ’ j ІЯ FLORIN GHEORGHIU , L : • „NUMA! PROGRESĂ D MAI MULT DE-CÎT PROGRESUL MEDIU, POȚI SĂ TE MENȚII IN PRIMELE RÎNDURT Partida mea preferata: Aceea care, în 1966, mi-a adus porecla „ucigătorul de giganți" Bănuiți, cred, răspunsul: partida pe care am cîștigat-o la Bobby Fischer, în anul 1966, cu prilejul Olimpiadei de la Havana Am trăit atunci o bucurie fantastică, reușisem să-l înving pe Bobby, pe marele jucător pe care-1 idolatrizam! încă nu devenise campion mondial, era cu șase ani înainte de „meciul secolului" de la Reykjavik, dar rezultatele îl situau în elita șahului mondial, era singurul adversar de temut al școlii de șah sovietice La Olimpiadă, pînă la partida noastră, jucase în stilul lui obișnuit Lăsase în urmă doar două remize — restul numai victorii La începerea partidei eram puțin tensionat Echipa noastră avea mare nevoie de puncte și știam forța omului pe care-l aveam în față Jucam cu albele și am deschis cu pionul damei Mă așteptam ca Fischer să joace Indiana veche, Griinfeld sau Nimzovici Speram, în taină, ca el să aleagă ultima deschidere îmi era binecunoscută și aveam cîteva analize personale în care îmi pusesem nădejdi, mai ales in atacul Sâmisch Spre marea mea satisfacție, Bobby a preferat deschiderea Nimzovici! Eram conștient de riscurile pe care le presupune atacul Sămisch, cu jocul său pe muchie de cuțit, dar nu m-am temnt de furtuni, ca să spun așa Am jucat deci 4 f3, și nu continuarea mai sigură 4 e3, iar Fischer a ales și el o variantă pe care nu o 20 LITERATURA ȘI JOCURILE MINȚII juca de obicei, mă refer la rocada mică făcută la mutarea a șasea și, după aceea, la deplasarea calului său pe h5 El nu bănuia că, de fapt, intram în varianta în care găsisem un nou plan de joc, bazat pe renunțarea la rocada mică și un atac cu pionii pe flancul regelui Adversarul meu nu a găsit atunci, ia tablă, un contrajoc acceptabil și nici pînă azi, după aproape 18 'ani, planul meu nu a fost răsturnat La mutarea a 15-a cînd am jucat gfr, m-a încercat un sentiment reconfortant Simțeam clar că pot învinge Nu mai aveam nici un complex și parcă mi se păreau mai mici și primejdiile pe care le crea staționarea regelui meu într-un loc expus Fischer cred că a fost surprins de modul în care am condus atacul și băhuiesc că de aceea, în cîteva rînduri, nu a jucat mutările cele mai bune care i-ar fi oferit posibilități mai mari de a rezista Am continuat să-mi dezvolt figurile pentru a le pune cît mai bine în valoare; turnul din al a ajuns astfel pe еб! Bobby a încercat să complice jocul întinzînd cîteva capcane tactice în care nu am intrat După trei ore și jumătate, marele Fischer a oprit ceasul de control și m-a felicitat Cîștigasem Păcat că Bobby s-a retras după ce a devenit campion mondial, șahul ar fi cîștigat enorm dacă el ar fi rămas în continuare să joace Cînd a publicat această partidă, cronicarul ziarului „New York Times*1 m-a numit „ucigașul de giganți“l Alb — FLORIN GHEORGHIU, Negru — BOBBY FISCHER l d4, CI6 2 e4, ев 8 Cc8, Nb4 4 18, d5 5 a8, N:c8+ 6 b:c8, 0—0 7 c:d6, e:d5 8 e8, Ch5 9 Dc2, Te8 10 g4, CI4 ll h4, c5 12 RI2, Cg6 18 Nd8, Сев 14 Cge2, Ne6 15 g5î, Tac8 le hă, СГ8 17 g8l, f:ge 18-h:g0, h6t 19 ОЫІ, Саб 20 CÎ4, c4 21 Nc2î, Тсв 22 Ta2I, Cd7 23 a4, CÎ6 24 Na8I, Dd7 2б ТЬ2, Ьв 2в ТЬ5, Cb7 27 e4î (începe atacul decisiv în centru, pregătit de micile acțiuni subversive pe flancuri) 27 d:e4 28 N:e4I, Tc8 2» Te5, Ng4! SO Cdăl, Т:еб 81 С:Ів+, g:!6 82 d:e5, СсбП 88 N:e6, Dd2+ 84 Rg8, N:!8 85 N:Î8, T:c5 36 Del! (Albul renunță acum la jocul combinativ pentru a intra într-un final care îi este net favorabil) 8e D:el 87 T:el, T:e5 88 RI4, Rg7 89 Ne4, h5 4O Tdl, Te7 41 Td5I, Rhe 42 Td6, Rg7 48 Тев, h4 44 T:c4, h8 45 Rg3, Rh6 4e Nbl, Te8 + 47 Rh2, Tel 48 Nd8, Te8 49 Th4 + ,Rg5 5O g7 și negrul a cedat Nu-mi place să-mi amintesc de ea, dar dacă trebuie E vorba de o partidă care putea să fie o răscruce în cariera meu Era în 1979, la turneul interzonal de la Riga Jucasem bine și eram pe locul doi în clasament, după Tal Primii doi se calificau pentru meciurile candidaților și aveam toate șansele să merg mai departe, printre primii opt jucători din lume Atunci s-a întîmplat catastrofa cu Trois După 19 mutări aveam un avantaj pozițional mare, clar S-a jucat gambitul damei, un fel de variantă Tarasch iar figurile mele erau bine plasate, în timp ce ale Iui aveau greutăți de dezvoltare Nebunul de cîmpuri negre, de pildă, ajunsese din nou pe f8, după efectuarea rocadei Ei bine, în această poziție am avut iluzia că pot încheia partida în mod spectaculos, cu un sacrificiu de cal fie pe h6 fie pe g7 Eu mai aveam la dispoziție două ore, adversarul doar 40 de minute Mi s-au părut foarte limpezi lucrurile și am sacrificat calul pe h6 în clipa în care am luat mina de pe PLANETA ȘAH a n iele ( nlte i-a oferit lui Florin rlîeju* de a cuceri «n« — •u*' •! «ml* F-ow a acestor succese americană rte 17,Dd4, C:d5! 18 D:c5,d:că 19,TM,Cb4 2O Ce7,Ta7 21 a3,T:c7 22,a:b4,c:b4 28 T:b4,Tc2 24 Cd4, N:d4 25,T:d4,Nb5 26 Tel,Cb3! 27 Tb4,C:cl28 T:b5,Ce2+ 29 Rfl,Cc3! 3O Tc5,Td8! Dublarea turnurilor pe linia a doua și poziția mai activă a calului în raport cu cea a nebunului asigură un avantaj suficient pentru victorie Simplu și eficienți 31 Nh3,Tdd2 32 Tc8+,Rg7 ЗЗ ТеЗ, Cdl! 34 TÎ3,T:f2+ ШкТ:І2,Т:І2- 36 Bgl,Te2 37 Ng4,T:e4 și albul a cedat O intimpiare: Incendiu in avion deasupra oceanului Să vă povestesc două întâmplări Prima, ceva mai dramatică Era în 1966, înaintea Olimpiadei de la Havana împreună cu ceilalți colegi din echipă și cu jucători dm alte reprezentative am călătorit cu un avion care zbura din Irlanda de nord spre Canada, cu o escală în Cuba La vreo oră după PLANETA ȘAH ce am decolat de la aeroportul Shannon, uitîndu-mă pe fereastră, am tresărit: unul din motoare ardeal Și alții au văzut flăcările; e ușor de ghicit cura ne simțeam într-un avion arzînd deasupra oceanului Echipajul ne-a anunțat calm că a survenit „ceva neprevăzut" — un eufemism care bineînțeles că nu păcălea pe nimeni — și că ne înapoiem în Irlanda Șahiștii sînt oameni calmi N-a fost panică S-a băut ceva mai mult coniac, nimeni nu s-a mai uitat prin geamuri, unii n-au mai scos o vorbă Era o atmosferă încordată imposibil de redat Zborul a durat mai mult de două ore, pînă am revenit la Shannon, unde a avut loc o aterizare forțată Cred că nici după cea mai cumplită criză de timp nu am răsuflat mai ușurat decît după ce avionul s-a oprit pe pistă! Chiar dacă a urmat o ieșire precipitată din aparat cu inerenta înghesuială A doua întîmplare e mai veselă Jucam la un turneu în Spania într-una din zilele libere, organizatorii m-an invitat să dau un simultan într-un orășel apropiat Pe drum, însoțitorul meu mi-a explicat, puțin cam încurcat, că printre partenerii la simultan va fi și directorul unei bănci locale mare amator de șah și susținător financiar al activității șahiste din oraș Este un om în vîrstă, cu ochelari, și organizatorii ar fi tare fericiți dacă i-ar putea evita amărăciunea unei pierderi „Ce bine ar fi dacă partida dv cu el s-ar termina remiză!", a exclamat însoțitorul meu Mă ruga, așadar, să las o remiză directorului de bancă Am zîmbit, fără să promit nimic Cînd am început simultanul, mi-am adus aminte de rugămintea indirectă ce mi se făcuse și am privit în jur Mare încurcătură! între adversarii mei erau cinci oameni în vîrstă cu ochelari, și, după cum arătau, oricare din ei putea fi conducătorul unei băncii în toiul jocului, apucindu-mă o durere mare de dinți, am uitat do povestea asta și am încheiat simultanul cîștigînd toate partidele La sfîrșit, organizatorul s-a apropiat de mine și mi-a făcut cunoștință cu unul din vîrstnicii mei adversari, spunîndu-mi că dînsul este director de bancă, mare susținător a! șahului local, un jucător foarte puternic etc „Am fost un jucător puternic", a precizat directorul „Știți, de ani de zile joc împotriva marilor maeștri care dau simultane în oraș și niciunul nu a reușit să cîștige la mine Dv sînteți singurul care m-a învins Ce să fac, îmbătrinesc!" Dacă ar fi știut el cum obținuse toate remizele de pînă atunci • Cele trei mari satisfacții pe care mi le-a dat șahul • Explozia informațională nu-i favorizează pe marii maeștri • O partidă de concurs se cîștigă astăzi mai greu decît în urmă cu un deceniu • l\u mai e suficient să progresezi pur și simplu Esențial e ritmul progresului • Deficiența unei analize a fost descoperită în vis! — Ce înseamnă șahul în viața Iui Florin tiheorghiuî — Cam totul Sau aproape totul Ultimii mai mult de 20 de ani din viața mea au fost dominat' de activitatea șahistă în climatul favorabil dezvoltării sportului creat de regimul nostru, șahul mi-a dat mari satisfacții și dacă ar fi să o iau de la început aș merge pe același drum — Care au fost cele mal mari satisfacții șahiste? —• Prima a fost cînd am cîștigat campionatul mondial de juniori Era primul titlu de campion mondial obținut de un șahist român Ar fi de spus că a fost o satisfacție intîrziată cu doi ; In campionatul mon-oial anterior ratasem titlul in ultima rundă! Momentul sărbătoresc al încoronării ca cel mai bun junior din lume a- fost umbrit de un eveniment grav petrecut în aceiași zi: asasinarea președintelui John Kennedy Organizatorii campionatului, pe bună drept ite, au dat un caracter mult mai sobru festivității de încheiere a concursului A doua satisfacție deosebit de mare mi-a prilejuit o victorie repurtată la Bobby Fischer Foarte rnulți, între care și eu, vedeam atunci în el pe viitorul campion mondial și Să cîștigi la un supermare maestru de talia lui este dorința cea mai mare, mărturisită sau nu, a oricărui jucător de concurs A treia satisfacție majoră pe care mi-a adus-o șahul, de fapt a doua în ordine cronologică, a fost dobîndirea titlului de mare maestru Am fost primul șahist român distins cu acest titlu — Cum studiezi? — în ultimii ani, la mine studiul se confundă cu munca Lucrînd ca secretar de redacție la „Revista Română de Șah", studiez cu regularitate numeroase reviste străine de specialitate și, comentînd partide pentru publicația mea, sînt obligat vrînd-nevrînd să fiu în permanență la curent cu ceea ce e nou Deși asta nu mai e deloc ușor, ținînd seama de puternica explozie informațională din domeniul șahului Bineînțeles că acestei pregătiri i se adaugă cea din cadrul echipei naționale înainte de diferite întîlniri importante, în general însă, studiul unui mare maestru are un caracter solitar 24 LITERATURA SI JOCURILE MINȚII — Ăi amintit de explozia Informațională — Răspîndirea jocului de șah pe plan geografic și in interiorul mai al tuturor țărilor este însoțită de multiplicarea concursurilor, de apariția unui număr din ce în ce mai mare de buletine de turnee, reviste și cărți Cantitatea de informație la dispoziția, jucătorilor este imensă, asigură un ritm mult mai rapid de progres Ceea ce acționează în defavoarea șahiștilor de performanță Progresul pe care-1 fac jucătorii cu o forță medie sau mai slabi este atît de» rapid și de mare încît un mard maestru este obligat să muncească astăzi într-un turneu mai mult cu, să spunem 25 la sută decît în 19741 Pe atunci, de pildă, cîștigai multe partide într-o oră sau două de joc, îți surprindea! mai ușor adversarii în deschidere Acum îți trebuie de mai multe ori într-un concurs șapte-opt ore pentru a cîștiga o partidă — Acum nu mai e suficient să progresezi pur și simplu S-ar putea folosi următoarea comparație Am alergat ieri suta dc metri în 10,5 secunde iar azi o parcurg în 10,4 secunde Obiectiv, am progresat Dar e oare de ajuns atunci cînd cei mai mulțl din adversarii mei care ieri alergau în 10,0 sau 10,7 azi nu mai au nevoie decît de 10,0 sau 10,2 sceundc pentru a trece linia de sosire? — Da, datorită creșterii nivelului masei de jucători medii și dezvoltați din lume, datorită computerizării șahului progresele generale sînt tot mai rapide și numai progresînd mai mult decît progresul mediu poți să te menții sau să ta instalezi în primele rînduri în orice caz, azi se joacă agresiv, se atacă mai mult, lupta e mai disputată, partidele sînt mult mai spectaculoase și, desigur, efor turile solicitate sînt mult mai mari — Cum reacționezi eînd adversarul îți face o mutare pe care nici măcar nu al luat-o în caicul? — Mi se întîmplă foarte rar așa ceva — Atunci cum explici partidele pierdute? — După mine, pierderea se explică prin doi factori Diferența de forță, de talent, de inventivitate — care devine evidentă mai ales în jocul de mijloc — ar fi primul factor Al doilea e mai prozaic — oboseala — Cum te descurci cu crizele de timp? — Mă cam ocolesc pentru că le evit Le cunosc gustul, am cîștigat de multe ori mutînd cu repeziciune și sub presiunea ceasului de control, dar am și pierdut partide în care nu meritam înfrîngerea — Joci poziția sau în funcție do adversar? —- îmi adaptez jocul poziției, în funcție de poziție lupt pentru cîștig sau pentru remiză în unele împrejurări, cînd rezultatul partidei condiționează o victorie a echipei sau un loc bun în clasamentul individual, deci cînd e neapărată nevoie, îmi asum riscuri și în poziții în care în mod normal aș da remiză în orice caz, nu sînt un fanatic Cîteodată, recunosc, joc și în funcție do cît de simpatici — sau antipatici — îmi sînt unii adversari — Ți se întimplă să ai vise șahlste? — Sigur că da Eu cred că fiecare maestru are în Marele maestru Florin Gheorzhîu я-a nAs-ut la li aprilie 1»44, la Bucuroșii A învățat la liceul „I L Caragfale" din Ploiești, a absolvit cursurile Facultății ■ U пл m» e cîte ori nnte eai de I, n-ați » ie satisf *a —M ,x ’W of slnd о V* imoasă i vare a Ide? та- ЧПОІ Protagoi de tulul ari m I EMILIAN DOBRESCU: pr nulte dh au iții joeul ne deauna ‘ ШТ- V ia după sau trei pu- ■T*earea pT[ sau sti> ^*j*tr-o /Istă Dt i de a fi «diu a pe ea) 1 Mane» iu m să ■ a comp oblemă — - fi deloc ii lecît but dt o part! curs |ln cunt juCăCV —м/tlct aceea, tem să ■ lăm cttlva d^^, |F Т*>г li de pДЕДрЬд* 1 C „leat, 4 ' И1®* Tior sau Aj ' I'am ' * l la ur’-'* i trei h’^ t'e înseamnă peutru ase iltî e problemele și mite: Iată 0 CONTRIBUȚIE LA FORMAREA MODULUI DE A GÎNDI ÎN TERMENII PROGRAMĂRII OPTIMALE Șl, TOTODATĂ, 0 EXCELENTĂ DESTINDERE INTELECTUALĂ 1 Un bun antrenament pentru analiza și rezolvarea problemelor de optim 1 Inițial, am văzut în compoziție o modalitate accesibilă de a menține contactul cu șahul, de care a trebuit să mă despart — ca jucător de concurs — din cauza studiilor universitare și a activității profesionale Mărturisesc că șahul artistic mi-a oferit și multe satisfacții sportive: am publicat 30 probleme și 190 studii, din care 45 au fost distinse cu premiul I și 95 cu alte premii și mențiuni la diferite competiții internaționale Cel mai semnificativ mi se pare însă faptul că elaborarea studiilor — aceasta fiind specialitatea mea în compoziția șahistă — a constituit un foarte bun „antrenament" pentru analiza și soluționarea problemelor de optim, ce se pun tot mai frecvent în numeroase domenii ale științelor moderne în-tr-adevăr, folosind un limbaj matematic, compunerea unui studiu poate fi definită — în condițiile respectării stricte a regulilor jocului și asigurării soluției unice —fie prin maximizarea conținutului artistic sau analitic la un material dat (studii de material), fie prin minimizarea numărului de piese utilizate pentru redarea unui anumit mecanism sau a unei anumite idei (studii pe temă) Principiul economiei — unanim recunoscut în compoziția contemporană — exprimă în fond același lucru Iată de ce practicarea compoziției de studii contribuie la formarea modului de a gîndi în termenii programării opti- PLANETA ȘAH 29 male (numai a modului de a gîndi, ceer ce totuși nu-i puțin) rămînînd, totodată, și o excelentă destindere intelectuali și 8 Thdl) 6 Rg6T к Taxi Й DfK б’' Tf8 (6 Th8 R:f6 și 7 Re7) 6 Ta5 7 d8D (7 Rf3 Tfl-1-) 7 Ta4+ 8 Nd4 (8 Rf3N:d8 9 N:d8 Tfl+) 8 N:d8 9 T:d8 Tdl т 4 Teă 5 NÎ6 B dG’Tdo li Th8+ (6 d7 Rg7 7 Rf3Na7 3 Un sacrificiu de damă care crează o puternică impresie artistică 3 In ce privește alți autori, de asemenea, opțiunea este dificilă, existând numeroase lucrări strălucite, elaborate în stiluri diferite Rețin un exemplu mai vechi, de aproape un secol, care nu va lipsi probabil din nici o antologie a celor mai bune studii compuse de-a lungul timpurilor L VAN FLITT „Deutsche Schactjzeitung", 1888 Albul mută și ciștigă l l)b4I, obligind pe negru să joace numai cu dama pe diagonala de legătură a pionului 1 Dd5(î8) 2 Da4-r,Rb6 8 Db8+,D:b8 4 b8D și albul cîștigă 1 Dg2 2 Da3+,Rb6 8 Db2+!l (al doilea sacrificiu de damă) 8 D:b2 4 b8D și albul cîștigă 1 Dhl 2 Da8+,Rb6 8 Db2+,Re7 (sau Ra6) 4 Dc2+,Rd6 5 Db2+î! (pentru a treia oară este jertfită dama) 5 D:h2 6 b8D și albul ciștigă Sacrificiul spectaculos al damei albe urmat de capturarea damei negre atât pe verticală cît și pe diagonală crează o puternică impresie artistică Notă Maestrul internațional Emilian Dobrescu fascinat de acest studiu, l-a analizat și 30 literatura și jocurile minții a constatat că poate fi îmbunătățit! El propune plasarea damei negre pe g 6, obținîn-du-se un al patrulea sacrificiu al damei albei Iată soluția studiului modificat: l b7,De6 2 Db4 și urmează apărările analizate mai înainte în plus, există următoarea variantă tematică l De4 (apărare inexistentă în forma clasică) 2 Da2+,BbB Obl-f-î (cel de-al patrulea sacrificiu!) 8, D:bl 4 b8D + și albul cîștigă! O ameliorare a unui studiu clasic după aproape un secol I VIRGIL NESTORESCU: ACTIVITATEA PROFESIONALĂ Șl ȘAHUL ARTISTIC SE COMPLETEAZĂ RECIPROC 1 Gîndirea șahistă, de mare folos în cercetarea din domeniul lingvisticii La prima întrdbare nu pot să răspund doar printr-o frază de circumstanță Ar trebui să încep prin a vă spune că jocul de șab face parte din viața mea de peste 30 de ani, mai exact încă din ultimii ani de liceu, cînd am făcut cunoștință cu primele probleme și studii din Revista Română de Șah, singura publicație șahistă pe care o aveam la dispoziție în orașul de provincie (Rîmnicu Sărat) unde mă aflam Primii pași în compoziție i-am făcut în anuf 1948 încurajat și îndrumat de veteranul de ași al compoziției șahiste românești, binecunoscutul maestru Ana-tole F lanovcio, de Milu Milescu, vechi redactor al revistei, și de alt maestru al tinereții mele, prof Gh Goșman, am continuat să compun cu sîrguință pînă m-am format pe deplin ca problemist Este cazul să adaug că, deși, în mare parte, în acei ani de ucenicie, m-am consacrat problemelor, am fost atras deopotrivă și de studiile de șah, care de abia în anii ’60 au devenit preocuparea mea centrală în domeniul șahului artistic, ca urmare a colaborării tot mai strînse cu vechiul meu prieten, marele etudist Emilian Dobrescu Aș aminti că student fiind (la Facultatea de Filologie a Universității din București), am lucrat ca redactor extern al rubricii de probleme a revistei noastre, iar între anii 1958—61 ca redactor responsabil al acestei publicații Nu am părăsit compoziția cu excepția cîtorva ani, nici după ce am devenit cercetător științific la Institutul de lingvistică, unde lucrez și în prezent, îndrăznesc să afirm că nu este de loc incompatibilă activitatea mea profesională cu aceea a compozitorului șahist, ba chiar că se completează reciproc, cu toate că nu s-ar putea vedea o legătură directă între științele umaniste și jocul de șah Nu puține sînt momentele în munca de cercetare pe care o întreprind în domeniul lingvisticii, cînd practicii gîn-dirii șahiste, logica riguroasă a jocului de șah, mi-au fost do un real folos Și, invers, unele deprinderi profesionale, transpuse în cealaltă activitate, înseamnă o permanentă curiozitate și căutare a noului, perseverență și fugă de rutină Am publicat peste 400 de lucrări (peste 280 de probleme de toate genurile și 125 de studii), am scris două cărți de șah Ca reprezentant al Federației Române de Șah, ara luat parte la congrese și reuniuni problernistico, am avut prilejul să vizitez diverse țări și am legat prietenie cu numeroși compozitori contemporani, oameni de diverse profesii, dar însuflețiți toți de aceeași dragoste pentru șah Cînd am făcut toate acestea? Firește, în timpul lăsat liber de ocupațiile profesionale E mult, e puțin? Nu știu Un lucru însă știu Compoziția șahistă va juca și de aici înainte același rol în viața mea, căci marile pasiuni, cum se spune, nu mor niciodată 2 tdeea finală greu previzibilă Prin următorul studiu răspund întrebării puse De ce țin la acest studiu, care, poate, nu este cea mai bună lucrare a PLANETA ȘAH 31 mea? Ideea finală greu previzibilă in pozi(ia inițială, jocul albului, rafinat și dificil totodată, eleganța construcției ar putea fi motivele care m-au determinat să mă opresc asupra lui V NESTORESCU Premiul I Schakend Nederland, 1979 Altul joacă și face remiză Soluția decurge astfel: 1 e»4- Rd4 Mai slab este l Rc3 2 e6 alD (2 N:g5 3 Ce4 + Rb4 4 C:g5 alD 5 e7 = ) 3 e7 Da7-f-4 Rd6 Db8-f-5 ReG Ncl 6 Ce4 + și 7 Cd6 = 2 g6! Singura I Alte încercări nu dau nimic albului: 2 Ce2 + ? Rc5! З еб alD 4 e7 I)a7-r-5 Rd8 N -go^; 2-Cf 5 4-? R:e5 3 gG Nh6! 4 C:h6 alD și finalul este cîștigat de negru; 2 e6? alD 3 e7 Da74- 4 Rc8 (4 Rc6 N:g5 5 e8D Da4 4-) 4 N:g5T 2 NÎ4 După 2 alD albul obține repede remiză prin 3 g7 Da7-f- 4 Rc8 etc 8 g71! 0 mutare paradoxală Albul continuă marșul pionului său, deși acesta va fi luat imediat cu șah Ar fi pierdut З Се2 l-? R:e5 4 C:f4 alD 5 Ch5 Del 4- etc Combinația finală încă nu se întrezărește 3 N:e5-f- 4 Rd7! N:g7 Negrul a capturat pionii avansați ai albului, dar prin atragerea nebunului negru pe g7, cheia combinației, albul este aproape de realizarea planului său ascuns 5 Cc24- Rcă Forțat, căci după 5 ,Rc5 urmează 6 Ccl| alD 7 Cb3 + = 6 144- Rf6 7 Ce3! De abia acum se văd roadele sacrificiilor albului: dama neagră apare pe tablă în momentul cînd plasa în jurul regelui negru s-a strîns 7 alD 8 Cc4+ RI7 9 Cg5+ R!8 lO CeG-f-RI7 ll Cg5+ RI6 12 Cc64- și șahul etern nu poate fi evitat 3 Teribilii pioni negri sînt anihilați Aș putea da numeroase exemple, căci s-au compus studii și probleme minunate în diverse etape de dezvoltare a compoziției șahiste Totuși, mă voi opri la un studiu care aparține celebrului etudist sovietic G Kasparian G KASPARIAN Premiul I Șahmati v S S S R 1939 Albul eîștigă lată soluția: l Ngii! Slab ar fi l Tf5? Tgl 4- 2 Rr2 ЫІ4- 3 Rc3 1>2 4 Г7 T t M f i L t I h VI h li R Ml Я A I: I Surpriza lui Benjamin Joel New York, 1980, turneu internațional open Printre partieipanți slnt și otteva femei între ele, marea maeștri internaționali Elisabeta Polihroniade, pe atunci avlnd doar titlul de maeștri internațională într-una din runde, sorții stabilesc ca juoitoarea venită din România să-l aibă ea adversar pe Benjamin Joel, 16 ani, marea speranță a șahului american, în care unii vedeau un posibil viitor Bobby Fischer Ctștigase campionatul de juniori al Statelor Unite, jucase In cîteva turnee internaționale eu rezultate promițătoare și, după felul cum se așezase la masă, se părea că speră Intr-o victorie rapidă Un adversar femeie! Nu vor fi Grobleme chiar atît de grave E drept, Nona joacă de ț egal oii mulți mari maeștri Dar efte femei au forța ei de joc? Joel devenise cei mai tfnăr maestru al 8 U A la 13 ani învățase șahul tn 1972, tn timpul meoiulul Fischer— Spasaki și Bobby fusese eroul său, oare I-a dezamăgit cumplit prin retragerea din activitatea oom-petițională Joel i-a uimit pe mulți prin gtndirea sa matură A dat un răspuns celebru olnd un ziarist l-a întrebat cum ti place să cîștige: prin sacrificii și combinații strălucite sau printr-un joc pozițional profund? A răspuns: „Toată lumea vrea să ctștige strălucitor Dar eu accept punctul pe orice cale vine *’ în partida cu Elisab eta Polihroniade pe el l-a așteptat o surpriză neplăcută în locul unei victorii facile a avut parte de o tnfrtngere care pe moment l-a afectat Nu-i Întotdeauna ușor să învingi o femeie Alb - ELISABETA POLIHRONIADE Negru - BENJAMIN JOEL l e4 gt 2 d4,Ng7 G Ce3,d6 4 Ne2,a6 5 tU,Cf8 6 Cf8, 0—0 7 0—0,Ng4 8 Ne8,CcO 9 Dd2,e5 10 d:e5 d:e5 ll Tadt,Dc8 12 Del hă 18 h3,N:f8 14 N:f8 Te8 15 Ne2 Ch7 18 Cd5 Cd4 17 Nd8 CeO 18 e8 b0 19 Ne4,Db7 2O Cb4 eO 21 TdO b5 22 a:b5^:b5 28 N:eO,T:eO 24 T:eO,f:eO 25 Tdl,c5 2O N:e5 D:e4 27 Dd2 Te8 28 Ne8 CfO 29 DdO Df5 8O DaO Tf8 81 D:b5,Rh7 82 Db7 g5 88 Ne5,Tg8 84 Df8 Dg0 85 Cc0 g4 8O h:g4 h:g4 87 De2 Cd5 88 C:e5,Df5 88 Cd8,N:e8 4O Tsl, NfO 41,Ta7+,Bh8 42 TaO e5 48 g8,Tc8 44 Ta4 Ng7 45 T:g4,CfO 4O Th4-+ Rg8 47 Ne8 Ta8 48 Cel Td8 49 Dc4, Td5 50 Ce2 Rf8 51 Ce8 T47 52 Db8 Df3 58 Ne54- Re8 54 DeO4- Rd8 55 Nb«4-,Re8 56 To4-b Rb7 57 Ne8 și negru) cedează Lovitură de trăznet Partida alăturată a fost jucată In cadrul celei de-a noua ediții a turneului internațional de la Lugano Intre marele maestru John Nunn și marea maestră T Lema-riko Disputa a fost foarte animată și Nunn și-a obligat adversara să renunțe la calitate La mutarea a 31-a, asupra marelui maestru s-a abătut Insă o lovitură de trăsnet: negrul a sacrificat din nou calitatea, cedlnd turnul pentru cal! Dar albul nu a avut nimic altceva 8 Tb2! Negrul este acum în ztigzwang, teribilii săi pioni fiind anihilați 8 Ta2 9 ТМФ L'nul din cele mai frumoase studii compuse vreodată și care exprimă în cel mai înalt grad profunzimea de idei ce se pot întîlni pe tabla de șah de făcut deott ei cedeze Luarea turnului ar fi dui la un mat clasic, pe care începătorii II tnvață de la primele lecții Alb - J NUNN, Negru - T LEMACIKO Apărarea spaniolă l ed eă 2 Cf8,Ce4 t Nbă,a De2, D48 IO f8,Tc8 ІІ Т41, T:c4! și albul a cedat Dacă 32 0:d4, atunci 32 Dd4 + 33 Rhl,CI2+34 Rgl,Ch3 + 35 Rhl Dgl + 3e T:gl,Cf2 mat Dacă 32 D:d4 atonei 32 Db6 - ete Inovația Maiei Alb - MAIA CIBURDAN1DZE, Negru - G ZAICIC Baku, turneul tinerilor maeștri sovietici 1979 Apărarea sioiliană I e4,e5 2 08,Сев 8 44,c -44 4 С:44,СГО 5 Co8,ol 9 Cdb5,d« 7,Nf4,e5 8 Ngă Poziția do bază a variantei Lasker-Pclikan-Svețnikov 8 ЛІ 9 Cal,b£ 10 CdS,Ne7 ll C:e7,C:e7 12 Ndt,Nb7 18 De2 C47 14 M O mutare prin oare oampioana mondială Îmbunătățește jocul albului In această variantă, tn oare do obicei se răspundea 14 o4, Impiedictnd accesul calului negru pe clmpul c5 14 , (8 15 Nd2,fS I« M,Cf» 17 re,f:e4 18 f:e4, Сев 19 c:b5,C44 Negrul încearcă să complice jocul 2O De8,a:b5 21,C:b5,0-0 22 0-0, C:M 2ă N:b£,N:e4 24 a4,45 2ă Nee,Te8 2в Ь4,44 27 Db8 + ,R*8 28 Nb4, N:ee 29 N:f8,Nb7 8O Df7f,D:f8 81 Dtb7,4t 82 a5,e4 88,ав,е8 O cursă oontracronometru pe oare oampioana mondială o va clțtiga printr-o frumoasă lovitură tactică M D:c8!,D:c8 8ă a7,Da8 8« b«,el 17 b7l,e:flD + 88,R:fl,D:b7 8» a8D + ,D:a8 4O T:a8+,C«8 41 T48 M 42 T:d8,Cf8 48 Bf2,Rh7 44 Rf8,Rge W Bf4,Cb5+, 4I Rcă Rg5 47 T44 Cf8 48 h4+,Rh5 4« Rfă,Cg8 S0 T47 ți negrul cedează PLANETA ȘAH 33 „CEA MAI MARE RESPONSABILITATE O Al NU CÎND JOCI ÎN CONCURSURI INDIVIDUALE, CI CÎND REPREZINȚI CULORILE TĂRII" клр»»" ан*> o Ellaaoet* PnHtwo-e jt t •• - 1* ••••»*“ Partida mea preferata Un „knock out" care ne-a adus medalia de argint Pentru mine există de fapt două feluri de partide preferate Pe de-o parte, acelea care îmi plac pentru realizarea lor șahistă intrinsecă Le rejoci de la un capăt la altul și te bucură Pe de altă parte, sînt partide de care îți amintești cu plăcere mai ales din cauza semnificației pe care o au Așa e, de pildă, partida mea cu Ivanka, jucată în 1972 la Olimpiada de la Skoplje Aș aminti mai întii că Skolpje, capitala Macedoniei, a avut enorm de suferit din cauza puternicului cutremur ce s-a abătut asupra orașului la 26 iulie 1963 Ceasul cel mare al gării a rămas și azi înțepenit la cinci și 18 minute, ora seismului Skoplje a renăscut din cenușe și cel mai mare spital din localitate se numește „București" — este un dar al poporului român Dacă lupta pentru titlul de campioană olimpică nu a ridicat probleme reprezentativei Uniunii Sovietice, disputa centru locul doi și medalia de argint a antrenat în primul rînd echipa noastră și cea a Ungariei A fost o cursă de urmărire care ne-a măcinat 3 — „Literatura șl jocurile minții" 34 LITERATURA $1 JOCURILE MINȚII nervii și a atins punctul culminant în confruntarea directă dintre cele două formații Ru am jucat la prima masă împotriva Tvan-kăî Ca și colegele mele, aveam emoții, eram într-o stare de tensiune maximă Aveam albele și după ce s-au făcut primele mutări parcă m-am liniștit Am reușit să mi concentrez și a trebuit să lupt împotriva unei variante din Pirc-Ufimțev, într-un sistem cu g6 pe care dc obicei îl adopt eu cînd joc cu negrele Am atacat, am profitat de o mică inexactitate a adversarei (10 Rh8) și după sacrificiul damei pe g7 Ivanka a cedat la mutarea a 20-a Această victorie a incurajat-o pe colega mea de echipă, a cărei adversară s-a simțit obligată să joace mai riscant pentru a egala scorul general Rezultatul a fost că am cîștigat meciul cu 2—0, ceea ce ne-a asigurat argintul Scos din context, „knock-out -ul“ împotriva Ivankăi nu e cea mai bună partidă a carierei mele Dar semnificația ei mi-o face dragă: a contribuit la locul doi la Olimpiadăl Alb — POLIHRONIADE Negru - IVANKA Apărarea Pirc-Ufimțev I e4,g6, 2 d4,Ng7 8 Nc4,d6 4 DI8,CÎ6 а СсЗ Ссв 6 Cge2,0—0 7,h8,a6 8m4,Cd7 9 Ne3,c6 lO Tdl,Rh87 (10 e:d4l) Îl h4,h« 12,Ng5!,h:g5 18,h:g5 + ,Rg8 14 Dh8,TeB 15 Dh7 + ,R!8 16 Cd6!,C:d4 17,C:d4,e:d4 18 Tdll,h6f (18 Ce5) 19 Tdh3!,îli 20 D:g7 + și negrul a cedat Partiția de care nu-mi place să-mi amintesc: în timpul jocului adversara a inceput pur și simplu să strige! Nu-mi face nici o plăcere să-mi amintesc de partida jucată cu americanca Crotto, la interzonalul de la Rio de Janeiro din anul 1979 Dar pentru că mi se cere, iată, vorbesc de această „micro-dramă" a carierei mele, înaintea partidei aveam șanse să mă clasez pe unul din primele locuri și să mă calific astfel în turneul candidatelor Am jucat bine —sau adversara mea a jucat mai slab — și am ajuns într-o poziție cu două figuri in plus, în care în mod normal nu e nici o problemă realizarea avantajului Și, de o dată, s-a întimplat ceva nemaipomenit Adversara mea a început pur și simplu să strigel în poziție pierdută și în mare criză de timp, striga „This is my game!1' (Asta e partida mea!), ,,J win this game" (Ru ciștig această partidă) „This is my roove" (Asta e mutarea mea) și altele Arbitra nu a inter venit și s-a creat o stare de tensiune în care nu am rezistat, am greșit și am ratat victoria M-am simțit atunci, în timp ce partenera de întrecere striga, ca și cum ar fi călcat pe sticlă pisată Sau, dacă vreți, am încercat aceeași senzație pe care ar avea-o un jucător cînd adversarul, așa, din senin, ar începe să bată cu ciocanul pe tabla de joc Chiar țintnd seama de împrejurările cu totul neobișnuite în care s-a încheiat partida, nu-mi pot ierta nici acum ratarea victoriei care mi-ar fi adus, poate, calificarea în meciurile candidatelor și, sigur, cu cîțiva ani mai devreme titlul de mare maestră M-am lăsat prea ușor debusolată Alb—POLIHRONIADE Negru — CROTTO Apărarea siciliana l e4,câ 2 Cf3,e6 3 negrul stă mai bine; 24 N:e5 25 Cc4,C:g8l Negrul are acum un avantaj decisiv 26 T:I8 + ,T:I8 27 Del, C:e4+ 28 Rg2,De2 29 C:e5,T!2 + î După partidă, Kasparov a arătat că ar îi cîștigat mai repede jucind 29 C:d2, cu varianta 3O C:d7,Cf3+ 31 De2 Ch44- 32 Rgl,D:c3 33 De6 + ,R)i8 34 C:f8,Dg3-f- 30 D :f2l,C:f2 81 Ta2!,D!5 82 C:d7,Cd8 33 Nh6l,D:d7 S4 Ta8 + ,Rf7 So TbSî O mutare tăcută in mare criză de timp Ar fi fost mai bine, după cum a arătat Kasparov, 35-Ce4l, dar după 35 g5 negrul ar fi avut oricum un avantaj decisiv 35 RÎG 36 Rf8 JÎ,D:h34- și albul a cedat O intimp/are „Simfonie pe timpuri negre" La a șasea Olimpiadă feminină, organizată la Medellin, în Columbia, în 1974, într-una din rundele preliminare am jucat împotriva echipei Statelor Unite Eu am ăvut-o ea adversară pe Karff și am jucat un sistem cu gG—știi gG este pasiunea mea în șah Am condus bine partida și am observat că lingă noi e un spectator statornic — cunoscutul maestru american Denker După ce ara cîștigat el m-a felicitat și a avut cuvinte de laudă pentru jocul meu După cîteva zile, am avut o surpriză Denker este și publicist și într-una din cronicile care ii apar în ziarele americane a publicat partida mea cu Karff căreia i-a dat un titlu ce mi-a făcut plăcere: „Simfonie pe cimpuri negre'1, în notele sale a scos în evidență meritele jocului negru in acest sistem cu gG Dacă am amintiri plăcute de la un simultan? Da și cea mai dragă este cea de la simultanul pe care l-am dat la Brașov in martie 1984 Nu pentru că aș fi obținut un rezultat de sută la sută sau pentru că aș fi jucat o partidă „nemuri-toare11 Cu acel prilej, m-am reîntâlnit cu un vechi prieten O revedere după mulți ani care s-a soldat cu căsătoria noastră De atunci, Elisabetei Polihroniad» • s-a adăugat încă un nume: Rusul LITERATURA $1 JOCURILE MINȚI] Cînd eram mică, stăteam odată de vorbi cu un bifat și îi povesteam ceva despre șah Lingă noi a trecut un pușt cu pantaloni scurți care mi s-a adresat sfidător: „Ce te dai mare? Și eu sînt șahiști" Ihiștiul era Mircea Pavlov, azi maestru internațional și antrenor al echipei reprezentative femininei Aș dori foarte mult să particip la o transmisie t v în direct de ia o mare competiție de șah Nu-mi pot imagina viața fără șah după cum nu-mi pot imagina viața fără spectacole sau fără lectura unei cărți Beethoven juca șah? Din tot universul șahist prefer lupta — Cum a început emisiunea de șah la televiziune? — A fost o inițiativă a Federației Române de Șah și televiziunea s-a dovedit receptivă Fiind ziaristă, încadrată ca redactor la radio-televiziune, mi s-a încredințat noua emisiune Am primit-o cu plăcere dar și cu teamă Eram obișnuită să lucrez în fața microfonului, camera de filmat mi-era în schimb străină De aceea, am avut mari emoții Ia început Era deci prin 1976, acum opt ani Invitatul primei emisiuni a fost regretatul profesor Gh Mihoc, pe atunci președinte al federației de șah și președinte al Academiei Tema discuției era relația șah-matematica Filmarea emisiunii a decurs greoi, s-a simțit din plin lipsa mea de experiența Pentru cele 15 minute am filmat aproape trei orei Colegii de la televiziune au avut răbdare cu mine, m-au ajutat și după aceea mi-a fost mai ușor — Cum sînt emisiunile în direct? — Mai grele, e nevoie de mai multă concentrare asupra fiecărui cuvînt, nu mai ai posibilitatea de a relua filmarea, de a retușa E nevoie și de mai multă spontaneitate Acum, în formula emisiunilor în direct de sîmbătâ după amiază, îmi este de mult ajutor prezența alături de mine a lui Tudor Vornicii Una e să vorbești Ia cameră, alta este să știi că mai ai pe cineva lingă tine cu care vorbești De multe ori prin întrebările pe care mi Ie pune, îmi abate atenția de la ceva pregătit dinainte pentru a obține mai multă spontaneitate îmi amintesc, de pildă, de o intervenție a lui care m-a luat pe nepregătite Referindu-se Ia un program care urma după emisiunea șah, m-a întrebat de-odată: „Beethoven juca șah?“ M-am gindit repede, nu știam nimic despre vreo pasiune de acest fel a „Titanului" Și am răspuns ceva de genul că nu știu dacă a jucat, dar că ar fi fost păcat să joace — Apropo, dacă astă seară ai avea de ales între a asista la o partidă Florin Gheorghlu — Ana toii Kar-pov sau a audia Simfonia a noua dirijată de Karcțjan, ce ai alege? — (după o clipă de ezitare) Totuși, cred că șahul — Care a fost cea mai bună emisiune? — Una pe care n-am făcut-o eul Tocmai venisem de la Rio de Janeiro și am fost solicitată într-o emisiune de varietăți sportive condusă de Cristian Țo-pescu Totul a mers atît de bine îneît partea consacrată șahului a durat, mi se pare, mai mult de o jumătate do oră — Și care a fost omisiunea cea mai slabă? — O emisiune mai slabă nu se datorește conținutului, pentru că de obicei acesta este pregătit cu grijă Mai curînd s-ar putea vorbi de faptul că in momentul emisiunii nu ești în formă Mai ales la o apariție în direct Mai slabă mi s-a părut emisiunea care a avut loc după ce echipa noastră feminină s-a întors de la Varșovia aducînd cu ea povara unei înfrîtjgeri neașteptate A trebuit să vorbesc despre acest meci și, de ce să nu o recunosc, nu mi-a făcut nici o plăcere să discut și să disec insuccesul nostru — Crezi că televiziunea va ajunge să transmită partide de șah în direct? Aparent, șahul e un sport prea static Dar n partidă are șl multe secvențe de mare spectacol, chiar dramatice Reiese asta șl din ce ai povestit despre partida Kasparov-Korclnol — Este unul dintre visele mele, ca să spun așa Aș dori foarte mult să particip la o transmisie directă de la o mare competiție șabis-tă, o transmisie care să conecteze publicul spectator la sală și sâ-i permită să urmărească evenimentul Sînt absolut convinsă: trăirea intensă pe care o prilejuiește o partidă de șah poate fi transmisă cu ajutorul camerei de luat vederi și a comentariului însoțitor — Cîte cărți de șah al scris pînă acum? — Șase Ultima abia a apărut Este vorba de „Șahul pentru toți", un manual prin care cei ce vor să se inițieze în șah o fac cu ajutorul meu, după o metodă a mea PLANETA ȘAH 37 — Cc înseamnă șahul pentru Elisabeta Pollhro-niade-Rusu? — Nu vreau să răspund cura a făcut Anatoli Karpov, că șahul e totul în viața mea dar că viața mea nu e numai șah Șahul reprezintă foarte mult pentru mine, este unul din coordonatele vieții mele — De ce îți place șahul7 — îmi place prin ceea ce e el și în primul rind pentru lupta pe care o prilejuiește Urmăresc mult curo joacă marii șahiști, citesc, rejoc și analizez partidele lor, dar adevărata frumusețe a jocului de șah o cunoști in momentul in care trăiești desfășurarea partidei, in clipa in care lupți în primul rînd lupta Din tot universul șahului prefer lupta Prefer să consum totul, să ard tot combustibilul meu afectiv, ca să spun așa, luptînd in fața tablei E foarte curios altceva Cînd sint intr-o sală de șah unde nu joc ci asist la o partidă, mi se întîmplă să am exact aceleași trăiri și bucurii pe care le am Ia un concert foarte bun Cînd asist la o partidă ai să mă vezi de pildă roșind, deși nu joc eu Trăiesc atît de intens par-■tida 1» care asist — sau concertul pe care-1 audiez — încît mă surprind că roșesc la obraji — Cum ai învățat să joci șahi — De mică copilă Dar la început preferam voleiul într-una din zile a lipsit antrenorul de la volei și m-am dus la colțul roșu de la Casa de cultură do lîngă noi, de pe Șoseaua Ștefan cel Mare Acolo se juca șah M-am așezat la o masă și așa am început cariera de șahistă M-a văzut Ion Cristescu și a început să se ocupe de mine După nici o lună de zile jucam primele partide oficiale A urmat Palatul pionierilor, activitatea la club, mă rog, au fost con diții favorabile Dar nu atît de favorabile cum sînt astăzi, cînd, în sistemul competițiilor cu caracter popular, organizate sub auspiciile „Daciadei“, un copil care manifestă talent este prins imediat în programe care îi asigură o dezvoltare mai rapidă — la școala sportivă, în cluburi și secții — Ce părere al despre statutul șahului în societatea contemporană? — Nu-mi pot imagina viața fără șah după cura nu-mi pot imagina viața fără spectacole sau fără lectura unor cărți Jocul de șah a devenit o componentă a culturii, penetranța sa e vizibilă pe toate meridianele Se probează tot mai convingător și rolul său formativ Ce să mai spunem despre vastele perspective deschise de legătura dintre șah și electronică? Sado-veanu a scris frumos despre raportul dintre cultura unui popor și răspîndirea jocului de șah — Ar putea o femele să devină campioană mondială, la bărbați, încă în secolul nostru? — Femeia mai are încă de luptat mult cu ea și cu alții și mi-e greu să cred că ar putea să intre chiar și in turneul candidaților Deși aș dori să se întîmple așa Dar trebuie să fim realiști Am observat că jucînd împotriva bărbaților cele mai bune jucătoare se comportă foarte bine doar primele patru ore de luptă Și, de obicei, în ultima oră a partidei strică cam tot ce au realizat mai înainte Eu cred că nu rezistă fizic Altă explicație nu am Așa s-a întîm-plat de pildă în multe partide jucate împotriva bărbaților de Nona Gaprin-dașvilli în partidele jucate împotriva femeilor aceste mari jucătoare nu roai sînt atît de obosite în ultima oră, pentru că pro blemele pe care le ridică o adversară sînt mult mai mici, mai puțin dificile și dure decît cele pe care le ridică jocul unui adversar Bărbații sînt mai periculoși O femeie se concentrează mult mai mult atunci cînd joacă împotriva unui bărbat, tensiunea jocului e infinit mai mare — Deși se spune că joci poziția și nn adversarul —• Se spune dar întotdeauna îți pregătești, de pildă, deschiderea ținînd seama de preferințele și antecedentele adversarului Un bărbat îți va juca întotdeauna cea mai bună variantă dintr-o deschidere, o femeie va alege și o cale de joc mai puțin dificilă sau îndoielnică — Cum studiezi? — Cum nu e nrea recomandabil: în salturi înaintea unei competiții analizez ore în șir Deschideri, joc de mijloc, fineluri, partide ale viitoarelor adversare Dar cînd nu mă aflu înaintea unui turneu important prefer să citesc reviste și cărți de șah, să văd ce mai e nou în lumea șahului, să rejoc partide ale marilor maeștri și ale marilor maestre Desigur, acest gen de preocupări este mai ușor decît conspectarea unor analize Ar trebui să studiez și mai mult Aș mar adăuga că muncesc mult nu numai înainte de un concurs ci și in timpul turneului Diminețile, înainte de rundă, analizez iau dacă mi se întîmplă să am vreo întreruptă atunci aproape nu mai dorm — Cînd adormi țl se întîmplă să al visuri șablstoî — Da Visuri neliniștite, analizez pozițu și caut soluții Mi s-a întîmplat ca în vis să găsesc continuări bunel Le-am verificat a doua zi dimineață pe tablă— nu erau soluții fanteziste 38 LITERATURA $1 JOCURILE МІЬфІ — Cum reacționezi cînd ți se face o mutare neașteptată î — De obicei calculez urmărind firul logic al partidei Cînd mi se face o mutare pe care nu am luat-o in considerare, sînt luată prin surprindere, ceea ce e un defect a) meu Mutarea adversarei ar putea fi bună sau rea Dacă eu nu am examinat-o cînd am analizat poziția, ca ar trebui, normal, să fie rnai slabă (deși, evident, mă pot și eu înșela) în loc să o analizez cu obiectivitate și să caut meritele -sau slăbiciunile mutării neașteptate, parcă nu mai am uneori suficientă forță de analiză și mă îndepărtez de firul logic iniția) Ceea ce, cîteodată, îmi aduce unele surprize O mutare mai slabă, neașteptată, poate să fie și o mutare parșivă, să conțină o capcană ascunsă în care intri dacă nu ești suficient de atent — Cum te simți în criză do timpi — O evit Deși îmi plac partidele fulger, nu mă simt bine cînd minutarul ridică stegulețul meu și amenință să-l lase în jos înainte de efectuarea mutărilor regulamentare Muncești peste patru ore ca să-ți construiești o poziție mai bună și datorită unei crize de timp strici totul în cîteva secunde Nu, nu, mai bine fără crize de timp Mai ales că se crează și o stare de tensiune deosebită Criza de timp echivalează cu introducerea hazardului în jocul de șah — Care-i cea mai grea partidă jucată’ Mare maeștri Internațională de șah șl maestră emerită a sportoui, Elisabete Polihronlade-Rusu a făcut parte de patru ori din echipa reprezentativă a țării care a fost vi ceea mp Ioană mondială: io 1886 (Oberbausen), 1872 (Skoplje), 1874 (Mcdellin) și 1982 (Lucerna) Absolventă a Facultății de Filozofie din București, secția ziaristică, este angajau a BadlotelevIxlunil in funcția de realizator de emisiuni (a lucrat emisiuni de popularizare a științei șl cu conținut șahist) A scria cărțile „Meciul secolului" (in colaborare ou log C Ștefanlu) 1875, „Șah-Mat" 1877 „Olimpiadele in alb șl negru" 1978, „Campionii de șah al lumii" 1981), „Primii pași Iu șab“ (in colaborare eu Tlberlu Rădufeseu) 1882, și „Șahul pentru toți" 1884 — Partidele grele sînt acelea în care trebuie neapărat să cîștigi Poziția șahului feminin românesc este înaltă, după cum se știe, și cea mai mare responsabilitate o ai nu cînd joci în concursuri individuale ci cînd reprezinți culorile țării La un turneu individual poți pierde sau cîștigă, este vorba doar de numele tău Cînd joci pentru echipa națională ai o răspundere mult mai mare, de ‘ine depinde poziția pe care se situează echipa țării, de tine depinde dacă ea obține titlul de campioană sau vicecampioană Sînt turnee la care întîlnim la un moment dat formații mai slabe și sîntem obligate să jucăm la cîștig, pentru a acumula puncte și a nu rămîne în urma concurentelor noastre la titlu Atunci forțăm victoria, riscăm Acestea sînt partidele mele cele mai grele — Ce părere al despre generația care vine? — Foarte hună „Daciada" a scos la iveală mnlte jucătoare tinere și mai ales extrem de talentate Aș a-minti de Gabriela Olărașu, Smaranda Boicu, Mădălina Stroe și mai sînt multe altele Și, ceea ca este important, toate aceste jucă-cătoare tinere și foarte tinere se pregătesc într-un climat excepțional de favorabil — La cîte olimpiade ai participat? — La cinci Și am avut satisfacția că de patru ori am făcut parte din echipa țării care a adus acasă medalia de argint, consfințind locul doi în ierarhia șahului feminin mondial A 4 71 * c : e y ,Die Wcltwoohe* fără nioi un comentariul Alb - KUIJF, Negru ~ HARTOCH Apărarea rusă 1 e4,e5 2 Cfă,Cf6 8 d4,e:d4 4 e5,Ce4 5 NbS,e® 8 D:d4,Da54- 7 c8,C:f2 8 Nc4,No5 9 Df4,d5 10 e:d6,Ne8 H,b4,Nîo4 12 De5 4- Ne® 18 D:g7,Cd8 4- 14 Rd2,C!h4 15 D:b84 ,Rd7 !8 Na8,C8a6 I7 c:b4, C:b4 I8 Dc8,Ne84-19 Bel,Cd8 4-20 Bo2 Cf4 4- 21 Rdl Da4 4-22 De2,Da5 28 Tel Dd5 4- 24 Cbd2, C:g2 25 Te2 Ng4 28 Db8 Nsf8 27 D:d5,N:e2 4- 28 R:e2,o:d5 20 Cf8,Te8 8O Rfl Cf4 8LCg6,Tg8 82 Cf8 fO 88 ТЫ,Ьв 84 Tel d4 85 Nb2,Cd8 și albul a cedat PLANETA $AH 39 GHMIE PEWESCU „ȘAHUL ESTE UN SPORT FĂRĂ PERECHE" • Un articol mai puțin cunoscut pe care autorul „Jocului ielelor" l-a publicat în „Revista Română de Șah" • îl interesa nu atît rezultatul concursului cit partea umană a luptei, psihologia jucătorului de șah • Piese din fildeș dăruite de vorniceasa Ghica I -10 LITERATURA Șl JOCURILE MINȚII Editorialul din octombrie 1948 al „Revistei Române de Șah" consemna printre evenimentele deosebite ale lunii următorul fapt: „Scriitorul Camil Petrescu, ce! mai constant «chibiț» al recentului Campionat al Tării, a fost ales Membru al Academiei Republicii Populare Române, în sesiunea din Octombrie crt O cinste îmbucurătoare și pentru numeroșii prieteni șahiști ai Maestrului" în anul următor, în numărul din martie-aprilie, editorialul intitulat „Șahul, recreație intelectuală", era semnat chiar de proaspătul academician Camil Petrescu amintea de pasiunea pentru șah a lui Bălcescu —pe care avea să o evoce în romanul „Un om între oameni" — și arăta că această pasiune fusese împărtășită de aproape toți intelectualii epocii, a juca șah însemnînd, atunci, un semn de distincție intelectuală Scriitorul își exprima satisfacția pentru organizarea primului campionat popular—„vastă pepinieră pentru recrutarea viitorilor campioni" și, totodată, un mijloc de plăcută „recreație intelectuală" pentru cei ca muncesc din greu După cum mi-a spus Florica Ichim, editoare a operei lui Camil Petrescu, in acele luni ale anului 1949 autorul „Patului lui Procust" lucra la „Un om între oameni" Faptul că el și-a găsit timp pentru a scrie — fără onorariu și într-o revistă cu tiraj redus — un Articol pe temele actualității șahiste vorbește de la sine despre interesul deosebit purtat nobilului joc Acest interes l-a evocat în amintirile sale și maestrul sportului Ia șah Gică AJexandres-cu, un veteran al jucătorilor de performanță din țara noastră înaintea celui de-al doilea război mondial,- vizitîndu-1 pe avocatul Mir-cea Manolescu, aflat pe vremea aceea în conducerea federației de specialitate, Gică Alexandrescu l-a întîlnit în locuința gazdei și pe Camil Petrescu Scriitorul i-a pus diferite întrebări și i-a spus ceea ce maestrul Gică își amintește și azi cu plăcere: „Șahul e un sport fără pereche în lumft“ Pentru a afla amănunte despre „colocviile șahiste" de la locuința lui Mircea Manolescu — decedat in urmă cu cîțiva ani — m-am adresat soției sale, fosta campioană națională Rodica Manolescu Ea mi-a confirmat că prietenia dintre soțul ei și Camil Petrescu data de dinainte de război, s-a menținut în anii grei ai conflagrației, a continuat după venirea păcii Șahul era doar unul din Hanțele acestei prietenii La început, s-uu așezat de mai multe ori in fața tablei de șah Dar raportul de forțe era inegal Scriitorul nu făcea eforturi să progreseze, nu cunoștea teorie în timp ce garda sa cumpăra într-una cărți și reviste de șah și își petrecea timpul liber studiind partidele maeștrilor Fire mindră, lui Camil nu-i plăcea să piardă și neputînd face față forței partenerului de întrecere a preferat să nu mai joace cu el Din șah, îl interesau, de altfel, nu atît rezultatele propriu zise ale concursurilor, nu partida prin ea însăși, cît partea umană a luptei, mai ales psihologia jucătorilor Avocatul Manolescu a fost unul din primii prieteni cărora scriitorul ie-a citit, din manuscris, „Un om intre oameni", în timpul bombardamentelor, cînd Camil Petrescu nu locuia în București, fiecare popas al său prin Capitală ducea și la o vizită făcută familiei Manolescu, unde se mai întîlnea cu Dimitrie Guști, Marcel Breslașu, Tudor Vianu După război, la aceste în-tilniri amicale șahul căpăta o pondere mai mare în discuții cînd era de față Oscar Lem-naru, pasionat și el de universul jocului de șah O interesantă mărturie oferă o fotografie din anul 1961 sau 1962 în care sînt văzuți în fața tablei de șah Camil Petrescu și Mihail Sadoveanu, avindu-i ca spectatori pe Ion Jalea și lorgu Iordan Cum spuneam, în romanul istoric „Un om între oameni" se menționează de mai multe ori pasiunea pentru șah a lui Bălcescu Ne aflăm în ulița din mahalaua Visarionului, unde se află locuința serdăresei Zinca, mama Iui Bălcescu Serdăreasa este necăjită Băiatul ei — după ieșirea din închisoare — scoate mobila din cameră pentru a-și orîndui cărțile cumpărate cu plata în aur de la librarul neamț Winterbalder, cit și pe cele vechi descoperite cu bucurie în podul casei Bălcescu e bolnav de plămîni și ceasurile nesfir-șite de studiu îngrijorează pe sora sa Tița „Ar trebui să te plimbi și tu puțin prin grădină, îi spune ea Toți pomii au ramurile încărcate cu fructe Mai joacă puțin șah eu Arăpilă Al văzut ce șah frumos de fildeș a căpătat mama pentru tine de la vorniceasa GhicaP* în casa vornicului lordacbe Florescu, din josul Podului Mogoșoaiei, este o „soarăa" artistică a tineretului Vin amatorii de literatură, muzncă și danț, gata să aplaude și poeziile patriotice citite de Boli iac și Grigore Alexandrescu în timp ce oaspeții se distrează, cîțiva dintre fruntașii „Frăției" se adună neobservați și discută treburi tainice, Revenit în sala de danț, Bălcescu stă împreună cu Tița pe o canapea de culoarea vinului, privind „din cînd în cînd la cei ce dăuțuian, deși el or fi vrut să fie din nou sus, așa cum îi făgăduise Luxiței, ca să joace șah cu Bolliac, ori chiar cu ea, care oricum nu mai putea veni acum jos" 1846 Bălcescu se afla la Paris, unde a venit de teama unor noi măsuri represive ale stăpînirii Loc obișnuit de întîlnire, „Regence", celebra cafenea unde se reuneau cei mai buni șahiști francezi Acolo, Bălcescu se întîlnește cu AJecu Golescu (Arăpilă) și Luxița „Venind într-o luni după amiază, PLANETA ȘAH 41 tot la „Begence", nude uneori juca șl șab, Bălcescu este agitat, frenetic, exaltat" Avea motive justificate ,,-Luclca am descoperit In sfîrșit portretul lui Mihai Vlteazu cel adevărat al Iul Sadeler " Unul din capitolele romanului este intitulat „Jocul de șah" înapoiat de la ședința guvernului vrem elnicc se din care face parte ca secretar, Bălcescu s-a trintit îmbrăcat pe sofa îl vizitează Arapi lă „Acum joacă șah amîndol, sub nucul din stînga casei, la masa cu picioare bătute în păinînt Tija a așternut pe ea o față do brocart arămiu Tabla de șah e mare, din lemn de abanos, cu incrustațil albe, iar figurile sînt bogat lucrate din fildeș E un dar primit de Zinca Bălcescu, anume pentru Nicu al el, de la o mare boieroaică, pe care o vindecase de o boală de ochi Alecu Golesc» mută scurt tura de fildeș, care mtngîia degetele, dar se vede că nu-l e gîndul Ia joc — Așadar, n-a trecut nici o săptămină șl revoluția noastră a șl făcut o cotitură Nu mal e ceea ce a fost Bălcescu, care joacă cu negrele, după ce a mutat și el îl privește destul de Ironic — Drept să-ți spun, asta nu mi se pure numai o cotitură Mi-e teamă de mai rău Comitetul cu puteri discreționare al „Frăției" este scos din guvern înțelegi? Se încruntă șl se străduiește să nu se malgîn-deaseă decît la joc Alecu Golescu, furios, trîntește nebunul de alb — Nu poate li scos Bălcescu din guvern Așa după patru zile Nu poate fi zvîrlltă „Frăția", în patru zile, ia coș Prietenul Iui parcă nu a auzii; pare că e grozav de concentrat la joc După un timp mută șl adaugă apoi, zimbind cu privirea oblică, zeflemitoare: — Domnule, ne-am angajat să nu discutăm-nimic înainte de a sfîrși partida Atunci, bal mutăi Bălcescu tace încăpățînat, apoi mută încet ținînd cîtva timp calul între degete, cu tnînn ridicată — Scumpe Arăpilă, ești mat! Așa Lite: șah! Dar, botărît, lui Alecu Golescu nu-i arde de șah și Bălcescu încetează cu gluma: Ei, acum, putem vorbi și îți spun limpede: Ce face Rosetti, verbos și „brouilion" așa cum țl-am spus că e, nu mă interesează Omul caro a fost prin încrederea noastră ministru al Poliției într-un guvern revoluționai și n-a știut de fuga lui Bibescu, nici de alcătuirea noului guvern la mitropolit acasă, fâcindu-ne pe toți caraghioși, s-a dovedit un agitator găunos" Au trecut doi ani Revoluția a fost înfrîntă în martie 1850, la Paris, într-o cameră modest mobilată, Bălcescu slăbit de boală, îngindurat, primește vizitii lui Arăpilă N-au sosit încă galbenii proniiși de Ghica Bălcescu, cum îl arată Câinii Petrcecu în piesa cu același nume, excludă cu - udă: „De mi-ar fi trimis măcar șahul" Iată în continuare, articolul publicat de Camil Petrescu în „Revista RouAnă de Șah" din martie-aprilie 1949 în câteva rânduri, în decurs de un an, Bălcescu cere stăruitor prietenilor săi să-i expedieze în grabă jocul de șah, pe care-l lăsase să i-1 repare la Viena Până la urmă, aproape că se supără de atâta întârziere Se pare câ era de o calitate deosebită, poate abanos cu fildeș, după cum reiese din aceste scrisori și poate avea și motive personale să fină atât de mult la el Oricum, este probabil că era un jucător pasionat, ca de altfel mai toți prietenii săi, ca aproape toți intelectualii epocii, înainte de inventarea drumului do fier și a telefonului „Șahul" milenar a cunoscut o epocă de înflorire excepțională în vremea romantismului, a diligenței și a lungilor luni de repaos la țară A te odihni, a te distra jucând șah in această epocă era un semn de mare dis tincție intelectuală și cei mai mari scriitori și cele mai de vază personalități alo timpului nu-și petreceau numai lungile seri ju-cînd la lumina sfeșnicelor bogat cizelate, ci și luptând cu adversari prin corespondență Ritmul trepidant aJ primei jumătăți a veacului al XX'-lea, viața pripită și fără spor a acestei epoci, a dat o grea lovitură șahului Rămăsese un joc de specialitate, e drept pe mâna unor mari erudiți ai tehnicii, în cercuri mai mult sau mai puțin închise în vasta ei tendință de a pune la îndemâna întregului popor plăceri recreative și instructive în același timp, care pe vremuri erau rezervate numai unor anumite grupuri, U R S S a încurajat în toate modu LITERATURA $1 JOCURILE MINȚII rile reînvierea, pe plan continental, a jocului de șah, împingîndu-1 în cele mai întinse mase de muncitori Progresele realizate apar uriașe și în ceea ce privește calitatea, campionii sovietici depășind prin școala lor nouă toate doctrinele anterioare, iar cantitativ ajungîndu-se la milioane de jucători, căci șahul apare ca o recreație foarte prețuită de oamenii muncii manuale și intelectuale La noi, șahul a pornit pa un drum nou, care-i îngăduie cele mai îndreptățite speranțe Un campionat național a fost instituit pentru ca să se progreseze pe dimensiunea calității Sute și sute de iubitori ai jocului, și printre ei amestecat și eu, cînd isbuteam să mă fac liber pentru câte un sfert de oră, au urmărit în decurs de peste o lună de zile, dacă nu mă înșel, peripețiile acestei întreceri și, ax mai fi de adăogat, în condiții care nu erau cele mai proprii, din lipsa unei săli potrivite Un campionat popular, care întrunește participarea a multor zeci de mii de jucă tori, recrutați pînă și dintre plugari, asigură o vastă pepinieră pentru recrutarea viitorilor campioni naționali, dar mai ales asigură ore plăcute de recreație intelectuală celor ce muncesc din greu Am asistat și la întrecerea dintre reprezentanții noștri și ai vecinilor de peste Dunăre, timp de o săptămînă, în fața unei mulțimi numeroase și pasionate Asemenea evenimente contribuie serios la răspîndirea gustului pentru șah Ax fi de dorit să fie repetate cu toți vecinii noștri Cum ar li de dorit să se descopere o sală mai convenabilă, de vreme ce sala de sus a Cercului Militar nu e atât de ușor de obținut Și poate că s-ar mai obține și alte mici îmbunătățiri, acestea infinit mai ușor de realizat Căci este de prevăzut că Ia viitoarele întreceri internaționale asistența va fi extrem de numeroasă Mai ales dacă șahiști pricepuți și cu puțin condei vor pune la dispoziția ziarelor reportaje și articole explicative mai îndemânatice și mai atrăgătoare 2LNc4 + ,Cd5 M CgS + ,Rre M C:d5 + ,R«S 2Ș Cfî + ,lH4 25 Ng7-t- di negrul cedează Imagintod o partidă tn care Fischer ctțtigă printr-an sacrifi-oiu de damă, autorul ei ti „pane" însă pe Кагроѵ să îao& mutări pe oare e«te absolut aigur оД nu le-ar Iacei înoeptnd ou deschiderea — pentru o& In repertoriul campionului mondial na figurează l g6 după i eăl — ți oontinulnd ou altele, da pildă 19 Td8?, cînd, oum observă Bernard Cafferty tn „8unday Times Magazine1' 19 b6 aau capturarea nebunului ou calul ar fi fost continuări ușoare, satisfăcătoare pentru negru ȘAHIȘTII SE AMUZA O PARTIDA IMAGINARA Dio dud tn cînd, In pagina do mică publicitate a revistei de șah americano „Chcsa Life'* apare un mic anunț- „Bobby, to rog revino!" Evident, esta vorba do un apel pe care fostul campion mondial Bobby Fischer tl primește din partea unuia din numeroșii săi suporteri care nu l-au uitat și continuă ei spere tutr-o revenire & celui ce a Învins In meoiul secolului de la Reykjavik Un suporter ou mai multă imagi- nație a găsit uo mod mai original do manifestare El a născocit o partidă - ț!}& oum își închipuie ol oă s-ar fi jucat una daoă meciul pentru titlu dintre Fischer și Karpov ar fi avut loo în anul 1975 Inutil я& precizăm cine e câștigătorul acestei partide fanteziei Alb —FISCHER Negru — KABPOV Apărarea Pire I e4,g8 2 d4,Ng7 9 f4,c6 4 d6 d8 б СГО СГв 8 Ce8,0—0 7 e5,d:e5 8 f:c5,Cg4 & Nf4,Cd7 10 De2,Dc7 H CbS DbS 12 d0,ci:d8 18 e:dG, Nîb2 14 Tabl a8 15 Cc7,No3 + 16 Rdl,Te7 17 h8,Cgf6 18,De4, Na6 H) Nh8,Td8 2O D:f7 + ,B:f7 • REPLICA — în cursul faimosului meoi disputat ou Bobby Fischer ți pierdut ou 8—0, marele maestru danez Bent Larsen & avut o replică neașteptată După ce a fost învins șl tn partida a oinoea, fiind condus ou 6—0, ol a spus unui ziarist: „Am impresia oă alnt pe oale să pierd meciul 1* • GLUMA — „Iubitule, crezi că ieri, la olub, a fost chiar o performanță atft de extraordinară că ți-ai învins țelul tn numai 13 mutări?" PLANETA ȘAH 43 PE SCENA ȘAHULUI ARTISTIC DE LA „REVISTA DE ȘAH" PE CARE A CREAT-O ÎN 1925 LA „BULETINUL PROBLE-MISTIC" PE CARE-L CONDUCE ÎN 1984, 0 VIAȚĂ DĂRUITĂ PROBLEMEI DE ȘAH ING A F IANOVCIC: Ce înseamnă pentru mine șahul artistic 1 O satisfacție pe care cred ’ că o cunosc toți artiștii în adolescență am fosl atras de șahul practic, cu toate că a>n manifestat și interes pentru compoziție (prima problemă mi-a fost publicată în 1921) Redac-tînd de unul singur „Revista de șah", fondată în 1926 intr-un orășel de provincie, am fost nevoit în scurt timp să cer ajutorul șahiștilor dintr-un centru mai mare și în primăvara annlui 1927 m-am transferat la Iași Acolo, redactarea revistei a fost preluată de un colectiv mai mure și mie mi-a revenit grija de a conduce partea rezervată compoziției Din anul 1930 numele revistei s-a schimbat in „Revista Română de Șah", s-au schimbat orașul de reședință și colectivul redacțional, dar conducerea rubricii rezervate șahului artistic a rămas în grija mea Atras tot mai mult de latura artistică a jocului de șah, am încercat mereu sa o popularizez în rîndul șahiștilor Stabilin-du-mă la Sibiu, am început, după al doilea război mondial, să redactez rubrica de șah a ziarului „Tribuna Sibiului", îndemnînd fiecare cititor șahist să devină un compozitor de probleme I Am continuat să compun probleme de toate genurile, simțind o satisfacție pe care cred că o cunosc toți artiștii — pictori, muzicieni, poeți Am inițiat și o revistă de specialitate „Buletin problemistic" ce apșre în cadrul federației noastre de șah și care, după 12 ani de apariție, este bine cunoscută și apreciată și peste hotare Am reușit să descopăr mai multe talente tinere de compozitori, pentru care am scris și un manua' de compoziție „Șahul artistic" Compoziția mea preferată 2 Cheie mascată, amenințări liniștite, sacrificii Compoziția personală preferată am ales-o din cele peste 120 probleme cu mat în trei și patru mutări compuse în decursul a 60 de ani, mai toate publicate în diverse rubrici și reviste din țară și din străinătate LITERATURA $1 JOCURILE MINȚII „SaHOVE UMENJ“ (Supliment al revistei „Ccskoslovensky Sar h") 1949 O lucrare care-mi place mult Albul joacă și dă mat în 3 mutări l TgBt amenință 2 Ce8I și 8 D:b8 mat, 2 f:e8 8 Tg4 mat; 2, Cd3 8 CI5 mat; 2 R:c8 S D hfl mat 1 f:g3 2-D be4-,Rc4 8 Ce3 mat 1 Cg2 2 Dd8+,Rc4 3 1Ш mat (2 Re8 8 D:b6 mat) ! Cg6(b4) 2 Dc8 + ,Rd5 3 C:f4 mat De ce prefer această problemă? Pentru că are o cheie destul de mascată, cu o amenințare liniștită, cu sacrificarea a două din cele cinci figuri albe de pe tablă, pentru că sînt șase maturi diferite 3 O cheie pe care parcă ți-e frică să o încerci Am fost impresionat de problema lui S Loyd care are o cheie la care dezlegătorul se va gîndi după ce încearcă toate mutările posibila în poziția din diagramă, dar chiar și atunci li va fi frică să o efectueze! S LOVI) Albul joacă și dă mat în 4 mutări l N:aei! (amenință 2 N:b7 pentru a putea continua cu 3 Dc8-î- sau 3 Nc8+) 1 b:a6-t- 2 b7! (cu amenințarea 3 Dc8 + , D:c8 4 b:c8 Damă sau nebun mat) 1 De2 (pentru ca la 2 N:b7 să joace 2 D;g2) 2 N42Î iar la l De5 2 De8! CEA MAI BUNA PARTIDĂ O REMIZĂ! Comisia de acordare a premiile г dc frumusețe pentru partidele jucate în cadrul turneului opon г\агоояоп din Marea Britanic, 1983, a adoptat o decizie aurprin-zătoare la prima vedere Ea a hotărlt ca premiu! pentru cea mai bun& partidă a concursului ai fie acordat unei partide a) cărui rezultat a fost o remizăl De oo a acționat astfel comisia vi puteți da ușor ea am a rojuolnd această partidă Iu oare atît albul ctl și negrul au atacat și s-au apărat în același timp cu o energie derutantă și oara a făcut deliciu) ipea-latorilor Singurii dezavantajați au foet вѳ! doi protagoniști: ei au trebuit să împartă banii prev&zuțf drept premiul lată partida premiată: Alb - CROUCH, Negru — HODGSON Apărarea Benoni l d4,Cf8 2 c4,c5 8 d&»Ce4 4 ІШ, Da5+ 5 Cd2,Cd« 8 e4,g8 7 b4, D:b4 fi Tbl Dafi O Nb2,Tg8 lO NfU, Da8 n h4,Nh8 18 R:d2,Cad 14,b:ge,b:ge 15 Th7,Cb4 ie N:b4,»:a2+ 17 Bcl,c:b4 18 c5,C:a4 12 D:e4,D*J2 2O d8,ee 21 Dr8,D:e64- 22 Rb2,Tf8 28 T6I, De5+ 24 Bbî,a5 26 Nc4 a4 28 Ce2,Ta6 27 Df4,D:f4 28 C:f4,Tc6 22 Nd8 b8 M Tfl Tcâ 81 C:g8, Tb8 + 82 Rc2 Tc8b 88 Rb!,Tb84-a4 Re2lTc8+ 86 Rbl și remiză I PLANETA ȘAH | 45 PE SCENA llitrX-уУі pfȘMS ȘAHULUI ARTISTIC ІЛ/G PAUL JO/ȚA: ÎN CĂUTAREA PERFECȚIUNII, COMPOZITORII DE STUDII AU RENUNȚAT LA BUCURIA VICTORIEI SPORTIVE Ce înseamnă pentru mine șahul artistic 1 Un briliant al logicii Nu numai o dată, șahul a fost comparat ou viața, iar unele întâmplări din viață ou o auper-partidâ do șab, In oare victoria finală este răsplata unei lupte ou dificultățile Este un dram de adevăr tn această analogie, oăoi bucuria ce o resimți după o partidă bino jucată este comparabilă ou cea trăită după absolvirea unui greu examen al vieții Este ceea ce mă face să particip tn oonoureurilo de „șah la tablă**, Rămîne, poate, o singură, mică nemulțumire estetică: partida do șah o cîștigă „cal oare greșește penultimul", astfel oă exigențele victoriei sportive par a ee opune, uneori, perfecțiunii logice Fostul campion al lumii, A Alebin, și-a exprimat regretul că multe dintre oclo mai frumoasa combinații pe oare le-a gîadit au fost „stricate" de adversar, oare „nu vrea aă coopereze" la realizarea unei partide perfecte în căutarea acestei perfecțiuni, compozitorii de studii au renunțat la buouria victoriei sportive, tn favoarea satisfacției creatorului unul briliant al logicii, obiar dacă șlefuirea acestuia ee vădește foarte migăloasă Este ceea ce mă face oa după fiecare concura aă revin în rlndurilo compozitorilor de șab Vă pot Insă asigur» că diferențele dintre cele două feluri de a practica șahul mi ee par la fel de mari ca cele dintre hocheiul po gheață și patinajul artistic Compoziția mea preferată 2 Cel mai celebru din cele 50 000 de studii R RETI, 1921 Renii ZA Studiul care îmi place cel mai mult este și primul studiu pe oare l-am cunoscut la cercul de șab al Pala-tulai pionierilor, condus de regretatul campion și pedagog Traian Icbitn Studiul lui Reti este și cel mai celebru din cele peste 50 000 de lucrări publicate în peste 100 de nni de compoziție șahistă El a stîrnit uimirea contemporanilor lui Reti, este reluat de fiecare generație de șahiști, a fost reprodus de sute și sute de ori și a făcut să curgă multă cerneala pentru a explica paradoxul logic po oare îl include Pentru compozitorii do studii acest studiu este echivalentul celebrului „Ou" brâncușiao, pentru sculptura modernă: aceeași profundă semnificație, exprimată condensat, ou o extremă economic de mijloace Judecată cu o logică „normală", poziția albului pare disperată, căci piooul negru are două tempouri avans către transformare, iar pentru sprijinirea pionului său regelui alb îi lipsesc Lot două tempouri Dar două rele no se pot și anula reciproc, astfel ineît să învingem fatalista definire a șahului ca „tragedie a unui tempo"? 46 LITERATURA $1 JOCURI 1T MINȚII LBg7 Pare o mutare neutri, resemnată 1 Ы Nici o problemă, tot înaintel 2 ВГВ! A apărut o primă зрс-lanțl: 2 b3? 3 Re6(d7) h2 4 o7 Rb7 5 Rd7- й- Rbftl Negrul parcsză amenințarea și mai păstrează un tempo avana 8 ВШ! Contrar reoornand&ției proverbului, albul oontinuă „fuga după doi Iepuri" Negrul este rtum la răapfntie Daoă continuă cursa арго transformare a pionului său, albul iși sprijină șl el pionul (3 h3 4 Rd6 b2 5 c7,Rb7 6,Rd7 —) Daoă negrul !și consumă ultimul tempo pentru luarea pionului alb, regele advers reali* zează ceea ce părea imposibil la tnoepuc (3 R:o6 ă HM bS 5 Rg3 = ) Ce explică popularitatea acoatul studiu? Probabil, iluzia de paradox al tempoului, oe ne-o lași această unitate de mânută & timpului In (jab timp oe pare a sa scurge diferit pentru alb șj pentru negru Orioo iluzia arc Insă și o explicație logică: mișcările regilor pe tabla de (jab io fac după o geometria specială In oare diagonala pătratului este egală ou latura! Da aceea, regele alb poate merge pe diagonală, păetrlnd iwccași distanță /а(Д do pionul negru și să se apropie, In același timp, dc pionul său І СЬв-r O cursă este mutarea normală I Ce7?,Td24- 2 Rgl,R:h4l 3 Cf54-,Rg6 4 C:g7,R:g7 6 Ce6,Rf5 в Ссб, Td6 și tn cale din urmă albul va pierde oalul „rătăcit" de rege I aRf4! Albul obține remiza după l, Rf3 2 Nb5 +-,Re4 3 Cg4,Rf4 4 NI21 2 Ng8 + Greșit ar fl fost 2 Nf5?,Td2 + 3 Rhl,Tc7 cu mat 8 JEtgă З Ш Т48+ 4 Rb8t,T:g« 5 Ch4f Un studiu destul do complet a) polițiilor da excepție ta oare N + C obțin remiza oontra 2T, n efectuat unul dintre cei mai mari compozitori de studii, francezul H Rinele (1924) Printre cela olteva eeoi de excepții descoperite de el nu figurează fosă această poziție oare, prin frumusețea jocului, oale o mare excepție Deoarece albul, cu ultima ea mutare, a creat două amenințări (C:g6 și Ct3 4-), negrul ea poate apăra numai muțind Tg6 Să încercăm, mai Inttl, apărarea directă a punctului fS: 5, Tf€ ft Cffl + !!,Trf8, albul este pat, cu Ng3 logatl Sa corectăm jocul negrului, tnoerotnd apărarea indirectă; 5, ТЬв e Nf4 + H B' fd, albul cete din nou In poziție de pat, dar de data aceasta ou Ch4 legați Cele două sacrificii și cele două poziții de pat formează un „ecou" logic, forma de redare artistică a simetriei incluse fn jocul de șab O lucrare care-mi place mult 3 Luptînd împotriva imposibilului PAUL ЛОГТА Revue Suissc d’Eohcci» Premiul I 1980/81 RrtnlzA O temă foarte dificilă a compoziției de studii o constituie tema patului cu o figură dbă legată, realizată fn două variante diferite Nu cvlfltă deeft 2 — 3 lucrări po aoeaată temă, realizate fn forme neeconomicoaic și ou un joc greoi, aatfel că - mult timp — realizarea temei tn oadrul unei miniaturi (maximum 7 piese) mi s-a părut tehnic imposibilă, îo poziția din diagramă, piesele albe slnt atacate șl dacă во pierde una dintre de, două turnuri ciștigă (dc regulă) contra a două figuri ușoare Premii de frumusețe 12 DISTINCȚII LA UN SINGUR CONCURS Marele turneu de la Ostende din 190b a reunit pe cei mai puternici maeștri al timpului — ou excepția campionului mondial Em anual Lasker Pe looul fntll a-a clasat Mardozy ou 10,6 p , urmat da Janowakl și Tarrasch 10 p , Sobleobter 15,6 «te Calitatea partidelor jucate a fost remarcabilii, ceea oe a-a aoos In evidențe ți prin faptul ol au fost acordate na mai puțin de 13 premii de frumusețe Premiul Intli l-a obținut Janowaki pentru partida olțtigatl la Tarrasch: Alb - JANOWSRI, Negru - TABBASCH Deschiderea pionului damei 1 (14,45 i Cfa ci 8 08,08 4 Nf4,»b8 S DM CW 8 e8,Ce« 7 h8,N«7 8 CM2 N47 9,Ne2,0-0, 10 0-0,Tfo8 ll CeS Ne8 12 Ng8 Cd7 18 Cdf8,CT8 U Tfdi CaS lA DcS M I0 C42J» 17 Cef8 Ng8 18 Del,hd 19 Cb2 Dd8 £0 Nf8,bS 21 «4,Ce» 22 e:4S,etdS 28 Tel,b4 24 Cdn,bto8 2S b:c8,Dai 28 Ce8, Nf7 27 Dd2 Na8 28 Tabl C47 29 ТЬ?,СЬ6 80 Cf5 Da8 8І С:Ь84-,у:Ь8 82 Т:Г7,В:Г7 88 D:b8,B 4 lO Crnd O—O lI Ca8,Ndd 12 Nf4,»6 18 Tet Te8 14 Db8 Te7 IS T el NaO 18 Ce!! C:e2 17 D:c2,Te8 18 Db2,Ch5 18 Nd2,Nb8 20 Nb4 Nd8 21 08,N:efi 22,T:e5,a5 28 Na8 Cf8 24 061,Teo7 26,T:»5, b:o8 28 NoS Tb8 27 Da8 Teb7 28 Nd8 Tbl 29 N:b8,T:ol + SO D:ol,D:o5 81,N:e6,D:»2 82 NeS Da6 8« N:f6,g:f8 84 No4 Db6 65 Db6,f5 86 Dg5-t- Bf8 87 Dd8+,Rg7 88 D:d4 + /4«e 88 Nf8 DM-t- 40 Rg2,Do2 4l h4/6 42 b54 tig7 și Abmtlovokaia nu a mai reluat partida dupS Întrerupere Partida de care nu-mi place să-mi amintesc: — Nu sînt de acord E adevărat, și-a lăsat barbă — într-o vreme—schimbă la fel ca pe vremuri hotelurile, își schimbă des costumele, se ferește de ziariști Dar nu e alcoolic, cum s-a spus, și nu a ajuns la sapă de lemn El e chibzuit, nu risipește Dacă ar fi avut greutăți bănești atunci ar fi fost obligat într-un fel sau altul să revină tn arena șahistă publică După ctte știu, în anul 1975, datorită stărilor repetate de tensiune tn care a fost pus din cauza disputei cu FIDE nu s-a simțit bine și medicii i-au recomandat să se odihnească trei luni de zile înainte de a susține meciul cu șalangerul său Dar astea sînt lucruri ce se pot întîmplă oricui și de aici pînă la cîte s-au spus despre el e o cale lungă! Să nu uităm că a fost attt de mulți ani prezentat ca un copil teribil, că revendicările lui au fost considerate ca fantezii, pentru ca numai după puțină vreme aceleași cereri să fie apreciate ca firești și acceptate Bobby a făcut fantastic de mult pentru dezvoltarea șahului, a fost pentru noi ca un diamant care sclipește Nu trebuie să ne intereseze doar așa-zisele extravaganțe ale omului ci opera lui și opera șahistă a lui Fis-cher nimeni nu o1! mai poate contesta, creația lui nu poate fi egalată E un mare păcat că s-a retras din șah, pentru șahul mondial ar fi extraordinar dacă el ar reveni în activitatea competi-țională Pentru adevăratele genii o întrerupere chiar foarte mare nu poate fi decisivă, dovadă scorul de 17 — 0 din meciul susținut de Bobby Fischerîn octombrie 1982 tn compania canadianului Byiasas — Ce părere aveți d prețioasă scrisoare-document Este vorba de o misivă pe caro Albin i-a trimis-o tatălui său, Flerciilo Gudju, în toamna anului 1892 pentru a-i povesti despre и partidă frumoasă eiștigată la Her-langer (probabil Sigmund Herland) Această scrisoare, păstrată do profesorul Ion Gudju printre diferitele documente rămase de la tatăl său, ne peri i t e nu aninai să cunoaștem o partidă probabil inedita a lui Albin Ea aduce pîiut iu zilele nouitre scrisul său (să mai existe oare și alte scrisori ale lui păstrate pin» azi?), o analiza făcută dc el și o frîntură din modul lui de a gîndi, felul în care vorbea și glum ■ ( чч-/1 „mă mir că adversarii щеп a rămas cu iu ii ințn intrigă"!) Partida si' picii pe bani I i Brăila nu existau cluburi, la mula'' v spunea și trăsuri ", calului i se spunea caval rn“ Albin juca splendid, era inFluc o n de limba germană (ce sc vorbea in familia sa părinții —domi-ciliați în bucurești, fiind miginari dinFrank-fiirt) și in notarea partidei folosea inițialele S (Spriug'T) pentru ral, К (Konig), pentru rege, L (Laufer) pentru nebun Iată aci'asră scrisoare reprodusă cu permisiunea prof di irnr Ton Gudju: cititorii vor înecTr:: fără Îndoială un sentiment de satisfacție urmăririi mim a fost condus jocul albului Amice Oliviul Cri 'I i’fi CU HOl'MlA p:i -till l ju”- il:i ndi l'U dtlll НегІАП-ger din Hueiirraei Ați Im ■■ ііІЛе'Т" Лсё -і ‘* puri ida jiieiii Iu3 trai', i lori foriu SurionA și mii mini adv rft iri meu r nui» cu ruustafu biInă-C, attl d” inull : tnviiri ii -и noii ru -i'in:, : finele jacului Auin jueai -ti ei în odaie Ія niine U Hotel și nuți poți 111 - p1- "te ie vidând p ■ Unu U M privitorii lori r p ui о, JAnvt u>>, d 'i vurBOu nu e devine ейсі nre uâ ebpAțlind recite! Te uliu: an: iejdmento Ad Albin Conipiirnrnto la toți iiri”t ni llr l In I iirtoiubrie SS2 Brtola J octombrie 892 Oluooo — Plano Ad Alton 1 et eS 2 CI3,CaS 3 No4 Ne6 4 03,Ct8 e 0-0,0-0 aioi treboea >8 joace d7-dȘ 6 d4 e6 :d4 7 a:d4 NbS S dS Coe? 9 e6,Ce8 10 dS,o;dS 11 eidS CfS 12 Ng6 CI3 13 Dd3 gS 14 g4 Cg? 16 Da3,Cge8 Herlanger 26 Db2+ Df6 2e D f6 + ,R:f6 27 Te7 aS 28 Tfol,b5 29 Nd6,Ta7 30 Tte3 Rg7 31 TI3 a6 32 N:f7,RhS 33 Tb3 + ,Rg5 34 Tg3-t- RN 36 N:gS,Nb7 35 h3 Nf3 37 T7c3 TtS 38 Tc I3-i- Rt5 3» TJS,R -16 40 b4,b4 41 h 5,n4 4a hS b3 «З а -ЬЗ аЗ 44 NM Negru abandonează Aluniței perfidii a durat 3 ceasuri ••Combinația mea jo v oii Nhl și 16 gfi-gâ 61 aanrific un cavalerii contra două pioni eprn â d +,Riț7 21 Tael,Niu> 22 b4 N:bl 23 g:fii i- D- IS 24 D:b4,D:t3 56 LITERATURA $1 JOCURILE MINȚII PE SCENA ȘAHULUI ARTISTIC RADU VOIA: UN EXERCIȚIU INTELECTUAL CARE APELEAZĂ LA LOGICĂ Șl ESTETICĂ Ce înseamnă pentru mine șahul artistic 1 Un proces de creație, un travaliu artistic Șahul artistic, ca și șahul propriu-zis, din care descinde, este un rafinat, aș spune chiar un foarte rafinat „hobby" intelectual Cu atît mai prețios, dată fiind accesibilitatea sa deosebită, mai la îndemînă pentru muritorul de rînd decît, să zicem, muzica sau pictura Tehnica șahului, resnectiv cea a problemelor de șah, este mai lesne de deprins decît armonia sau desenul, de pildă Iar ea, problema sau finalul (studiul) de șah, nu este dătătoare de satisfacții estetice mult mai mici decît compunerea sau audierea unei melodii, pictarea sau contemplarea unui tablou Să precizăm Șahul artistic, ca și orice altă artă, poate fi privit din două unghiuri de vedere Primul, cel al autorului, al compozitorului de probleme și studii, adică al artistului Al doilea, cel al cititorului (dezlegătorului), care rezolvă problema sau urmărește soluția dată De fapt, acesta urmează calea procesului inițial al compunerii problemei, o recompune la rîndul său în ambele cazuri, avem în față un proces de creație, un travaliu artistic Iubitorul de problemistică operează cu figurile pe tabla celor 64 patrate aidoma pictorului care zugrăvește pe pînză cu penelul și tuburile de culoare La compunerea sau dezlegarea unei probleme, căutăm să scoatem la lumină frumusețile ascunse ale șahului Ele există, în stare latentă, pe orice tablă de șah, trebuie doar „izolate", aduse în obiectiv, cu logica noastră și cu simțul nostru artistic Este, așadar, un exercițiu intelectual, care apelează la logică și estetică, în același timp Un exercițiu folositor și totodată plăcut, pentru oricine, tînăr sau bătrîn Pentru oricine știe să aleagă și să guste ceea ce este frumos în viață Iată, în cîteva cuvinte, am încercat să definesc ce înseamnă șah artistic Și ce a însemnat acesta, desigur, și pentru mine Compoziția mea preferată 2 Urmărirea „eternă" a calului negru Și iată, o încercare proprie, urmind aceleași căi de exprimare: R VOIA „Bulletin Ouvrier des Echecs", 1961 Remiză Aici trebuie să căutăm o salvare pentru alb, ai cărui șubrezi pioni par o pradă ușoară pentru cele două puternice figuri negre Singurul său atu este pionul „a" și el va fi acționat ca „momeală" pentru construirea unei poziții (surprinzătoare) de remiză, la capătul soluției l Reă (oprește accesul nebunului negru pe diagonala a8—hl, pentru care se dă princi PLANETA ȘAH pala luptă) l Ng6 (la l Cc3 2 a7 Ca4-|- 3 Rd6 pionul „a" își va fi făcut datoria) 2 Rd4 (lupta pentru marea diagonală continuă; acum nu merge 2 a7? Ne4 3 Rb6 R:h7 4 Rc7 Cb4 & Rb8 Саб4- și negrul controlează totul) 2 СП4 (a doua figură a negrului intră în joc) 8,a7fl (și totuși ) 8 Ссв+ 4,Rc5 (acum începe să se vadă că albul, jucînd totul pe o carte, a jucat bine) 4, C:a7 5-Rb8! și iată-ne ajunși la poziția de excepție care permite realizarea egalității într-o atît de netă situație de dezavantaj material Restul e limpede: 5 Cc8-|- 6 Rc7 Ce7 7 Rd6Cc84-8 RC7 Ca7 9 Rbfi cu urmărire „eternă" a calului negru, pe care propriul său coechipier, nebunul, nu-1 mai lasă să scape la cîmp deschis („remiză pozițională") Acesta este (siguri) studiul meu, propriu, preferat Din cele aproximativ 60 cîte am publicat pînă acum Unora dintre cei ce le cunosc li se va părea, poate, curios, că îl f>un înaintea altor lucrări ale mele, de mai argă respirație, care au primit și premii în concursuri Explicația stă în faptul că noi, problemiștii și etudiștii, nu vorbim totdeauna aceeași limbă Din păcate O lucrare care-mi place mult 3 Un studiu miniatură care lasă o impresie neștearsă Cum trebuie să, fie un „studiu" de șah? (în paranteză fie apus, preferam denumirea „studiu de final" sau direct „final", dar cea de „studiu" a intrat in vocabularul de specialitate, al&turi de cea de „etudist", pentru a desemna pe cel care compune „studii") La întrebare ne răspunde Herman Mattison (1894—1932), unul din clasicii genului, în lucrarea alăturată , un studiu-miniatură care de la prima viziune mi-a lăsat o impresie neștearsă In primul rînd, poziția inițială este simplă, naturală, ca dinrr-o partidă reală Nimic forțat, nimic artificial în ea Primele mutări, introducerea, poartă o gradație ascendentă a luptei Și, cum se vede, lupta principală se va da pentru coloana „e" acolo unde albul încearcă transformarea pionului său, singura șansă reală de ciștig, dat fiind că adversarul (dacă ar fi la mutare) poate forța imediat egalitatea prin l Te1 ■+• și sacrificind turnul pe pion se obține un final teoretic de remiză, cu nebunul de culoare diferită timpului de transformare al celuilalt pion „a“ Dar, albul mută Așadar: l Ne8 + (prevenind sacrificiul menționat) l Rb7 2 e7 H MATTISON „Rigaer Rundschau", 1914 Albul cîștigă (primul nas este făcut ) 2 T:a8 (iată, însă, că turnul și-a majorat raza de acțiune și — te întrebi — dacă mai pot fi parate cele două contrajocuri ale negrului: T:e3+ și Ta8) 8,Na7t! (apare neașteptat mutarea iscusită, poanta combinației, prin care albul, sacrificînd nebunul său așezat în punctul focal „a7“, anihilează ambele apărări) 8 Tal (reinoiește amenințarea Tel-Ь; la 3 R a7 4 Rd4(f4) asigură transformarea, dar nu 4 Re4? TalI) 4 RÎ4 (numai așal) 4 ТГ14- 5 NI2! (al doilea sacrificiu de nebun, care încheie lupta) 5, T:f2-t- 6 Re8 cîștigă Deci, recapitulăm: poziție naturală, gradație în mutările introductive, contrajoc al negrului, o poantă surprinzătoare, încheiere pregnantă Și, bineînțeles, totul servind o idee originală, un conținut tematic profund Iată condițiile fundamentale ale unui studiu frumos, fidel ilustrate de modelul lui Matti-son Mi-e greu să-l numesc studiul meu preferat, aș zice, mai bine, că este unul din studiile mele preferate Alături de altele, în stilul clasic, al cărui adept ireductibil am fost întotdeauna « z м > 58 LITERATURA $1 JOCURILE МИЦИ CÎND ȘAHUL A FOST SCOS I f ■rutul pubh numarti’ 1'* • k« mtroiatâ 4 • !n Tn iulie 197#, eu prilejul sărbătoririi bicentenarului Statelor L'nite, revista a-niericanft „Cheas Lite and Revlew" a publicat povestirea- satirică de mal jos semnată de Kon Ginzler scrisă sub Influența popularității deosebite de care s-u bucurat șahul in S U A după victoria lui Bobby Fisehcr la Boris Spasski(Re-ykyavlk, 1972) Povestirea o apărut inițial In „Michigan L'hess11, revistă u unui club do șah din Michlgan Stîrnită de meciul pentru titlul mondial din 2076 dintre Fischer și Ublclrzkwicz (acel copil minune polonez ie 11 ani), febra șahului s-a râspin-dit pe tot cuprinsul S L' A Milioane de tineri americani își petreceau majoritatea timpului la maso dn șah; școlile nu puteau funcționa din cauza meciurilor ce se disputau in fiecare clasă, părinții nu mai reușeau să vorbească copiilor lor care se gindcau numai In șab America de vîrstă mijlocie a reacționat, violent la noua criză a tineretului Părinții minioși au ars cărți și mese de șah în manifestații publice, au fost închise bibliotecile care popularizau literatura despre șah, pastorii au denunțat din amvon acest divertisment diavolesc, Fischer (care oiști- trase meciul într-un final de 9 9) era stigmatizat și rareori mai ieșea din casă Cu toate acestea, febra șahului continua să se răspîn-dească Tinerii părăseau cu miile liceele ji universitățile și se retrăgeau în așa zise „buncăre de șah" — niște apartamente înghesuite unde la orice oră din zi sau din noapte partidele erau în toi Curînd, șahul a devenit o problemă cu caracter politic în campania electorală din 2076 Candidatul anti-șah și-a depășit net adversarul, deoarece inulți dintre șahiști erau prea tineri nontru a vota iar restul prea ocupați cu șahul pentru a da atenție politicii 0 nonă legislație a fost propusă Congresului iar în martie președintele a semnat un proiect de lege consfințind ca ilegale: „posesia, vînzarea sau întrebuințarea meselor, pieselor, cărților de șah, precum și a altor accesorii a căror folosință este direct legată de jocul de șah" S-a ordonat, de asemenea, arestarea lui Fischer, considerat un pericol public; agenții FBI-ului sosind la apartamentul acestuia au constatat că el se refugiase intr-o organizație ilegală înființată de simpatizanții jocului de șah, organizație ce ascundea fugari al căror coeficient Elo era mai mare de 2000 Case de șah au apărut în fiecare oraș Răspunzînd corect la o întrebare conspirativă cum ar fi: „Care este a patra mișcare a negrului în atacul cu 4 pioni împotriva Apărării Alehin?" orice împătimit al șahului putea fi admis într-un cămin de șah și antrenat in partide fulger de cinci minute Piața neagră a șahului a prosperat în consecință Puteau fi făcute averi tre- cînd peste graniță — din Mexic unde jocul era încă legal — seturi complete de șah din inox Atît de răspîndit era traficul ilicit îneît însuși guvernul S U A a pus la punct un plan pentru a-i prinde pe toți contrabandiștii Valizele au început să fie verificate și para-verificate, vehiculele examinate pentru depistarea compartimentelor ascunse Armata organiza raiduri nocturne ca să prindă pe contrabandiștii ce treceau granița la adăpostul întunericului în anumite cartiere deo-chiate persoane nerase, îmbrăcate sărăcăcios apăreau din umbra caselor și-i ispiteau pe trecători: „Vreți să vedeți meciul Tal — Botvinnik din 1960?“ „Nu doriți o carte ilustrată cu 169 poziții de mat?" Spre vară, devenise limpede că interzicerea șahului nu reușea să oprească răspîndirea jocului Mai mult Tentînd prin aceea că era proscris, devenea mai popular ca niciodată Se zvonea că Mafia controla piața neagră a cărților de șah, ceea ce ar fi explicat popularitatea Apărării Siciliene O recompensă de 10 000 dolari oferită aceluia care ar fi dat informații conducînd la arestarea lui Fischer nu s-a bucurat de nici un succes; procurorul general a simțit că-și iese din minți luptind împotriva șahului, în timp ce „regele" acestuia se afla liber în mișcarea secretă a jucătorilor de duzină Sociologi și psihiatri au studiat cazul viciului șahist Potrivit unui studiu făcut la o mare universitate din est, mai mult de 75 Ia sută din liceeni au jucat șah cel puțin odată, iar 46 Ia sută erau jucă- PLANETA ȘAH 59 FARA LEGII, ÎN ANUL 2076 „buncărele de șah“ • Piața cărților de șah ccin și operația de „șahotomie“ • t ori lonsecvenți care jucau șah ctl puțin odată pe zi Doar П la sută erau vicioși іпгаі( і care jucau de cinci suu de mai multe ori in 24 de oro Viciul putea să apară în multe forme Erau „anormalii", „viteziștii" — care puteau juca zile în șir numai partide de cinci minute înainte de-a cădea peste masa de șah Vicioșii sfîrșitului de partidă puteau să stea țintuiți ore întregi în fața tablei studiind o singură poziție Cei mai groaznici dintre toți erau jucătorii cu ochelari de cal, cei mai încăpățînați care jucau „orb", care nici nu mai aveau nevoie propriu-zis de masa de șah, fiindcă șahul, cum se spune, le era in creier Deși nu erau dovezi că șahul cauzase moartea cuiva (cu excepția acelui caz nefiresc al unui tinăr de 11» ani din New Jersey care, reținut intr-o neregulă de circulație, iși înghițise tot jocul piesă C u piesă înainte ca poliția să-i controleze mașina) oficialitățile medicale au avertizat că „combinația- nedorită dintre prea mult șah și prea puțină mîncare și somn poate duce deseori la complicații riscante, punînd sănătatea și buna stare a omului în marc pericol" Un psihiatru de renume, expert în viciul șahului, dr Er-hard von Hangitall a arătat in cartea sa controversată: „Folosirea pînă la abuz a șahului in America": Acest viciu este o boală nervoasă și trebuie tratată c a atare Considerîndu-l pe viciosul de șah un criminal nu facem decît să escamotăm problema îl putem vindeca însă doar prin înlăturarea centrului șahului din creierul său, centru care se află in zona Vermicke a emisferei cerebrale stingi încercările de-a înlocui șahul cu tablele s-au dovedit nefruc-tunase, deoarece viciosul șahului se întorcea la șah cu primul prilej oferit iar cei care abuzau de table puteau juca pini la trei partide simultan Un alt eșec a fost soluția „reducerii" S-a redus numărul partidelor jucate la două și apoi la una pe zi, apoi la un studiu de final de partidă și in cele din urmă la un mat în două mutări Din nefericire cînd au ajuns la acest ultim stadiu, care ar fi condus in cele din urmă la abstinentă, jucătorii au devenit „vicioși de probleme" și curind au ajuns obsedați de „variațiile estetice" ale problemei care li se ofense Terapia psihanalitică individuală s-a soldat tot cu eșec, deoarece viciosul de șah reușea să-l corupă pe medic, atrăgindu-l spre acest, joc degradant Mulți dintre colegii mei au căzut victime acestei maladii pe care sperau s-o vindece Lucrez la crearea unui vaccin imunizant împotriva febrei șahului Pînă cînd va fi gata, singura posibilitate ce-o avem la dispoziție, cu excepția chirurgiei, ar fi aceea a detectării bolii in etapele ei incipiente, precum și declara rea stării de carantină Am pregătit următoarea serie de întrebări pentru părinți, pentru a se descoperi din timp pn viitorul împătimit al șahului Dacă fiecare părinte ar răspunde întrebării atunci am putea să ne considerăm avansați pe drumul extirpării viciului ce amenință să ne distrugă tineretul 1 Petrece fiul sau fiica dv mult timp în afara familiei, izolindu-se cu un prieten sau prietenă? 2 Murmură el (ea) cuvinte fără sens: regele, regele, îmi ia regele? Și cînd cereți o explicație se eschivează răspun-zind: Nu m-ați înțelegel? 3 Consideră el (ea) activitățile ca mincarea, somnul, plictisitoare și fără orizont? 4 Pare el (ea) într-o altă lume, făcînd distrat lucruri ca luatul băii în chiuveta de spălat vase și pieptănatul părului cu o periuță de dinți? 5 Are el tea) coșmare dese in care se trezește țipind: Mi-am spînzurat regina sau alte expresii de felul acesta ? Acestea sînt cele 5 avertismente de care trebuie ținut cont împotriva abuzului de șah și dacă vi se răspunde afirmativ 1a trei sau mai multe aveți un virtual vicios al șahului in familia dv și, înainte de a fi prea tirziu, este necesar să consultați un specialist Aceia care s-au supus operațiilor de „șahotomie" ale dr -ului von Hangitall au suferit efecte secundare nedorite cum ar fi neputința de a gîndi logic sau dificultatea de a deschide ușile și a folosi comutatorul de lumină Răspunzind criticilor, dr von Hangitall a spus: Ați vrut un miracol poate? Prin antrenament potrivit pacienții mei pot deveni din nou folositori înainte de sfîrșitul iernii lui '7G, legea anti-șah era complet discreditată Multe personalități dintre cele mai aristocratice și discrete au dezvăluit public atașamentul lor pentru viciul jocului de șah Chiar și „plebeii", nejucătorii au recunoscut că legile contra șahului fac mai mult rău Traducere de Dan STANCA I 60 literatura $i jocurile MINTII Premii de frumusețe • DECIZII CONTESTATE Inițial, conourtul internațional de la New York, februarie 1927, fusese conceput oa un fel do „turneu al oaodidaților" La recomandarea campionului mondial Capablauoa, devenit principalul tor consultant, onjani* zatorii invitaseră pe Alebin, Nimzovioi, Marahall, Vid-шаг, Spielmann Dintre ei urma să fie desemnat jucătorul carc-l va înfrunta pe Capa într-un meci oficia! pentru titlul euproto Nimeni nu contesta faptul oă acești maeștri reprezentau, Intr-adevăr, olița șahului mondial După oum nimeni nu putea trece cu vederea absenta altor oîtorva jucători, printre oei mai puternici ai timpului Dr Laakcr, fostul campion, se clasase înaintea Iui Capablanca la toate turneele la care luaseră startul împreună; din cauza unor diferende, nu fusese invitat la New York $i cioc putea uita că In 1914, la St Petersburg, Laaker !l învinsese pe Capa într-o partidă , istorică" Cum afirmase Alehin? Lipsea Bogoliubov, oare la turneul din Moscova 1925 se clasase înaintea campionului mondial Absenta Rubinstein, singurul maestru ou rezultat pozitiv la Capablanca Nioi Reti, nioi Tarranoh ou fuseseră irfVitați și lumea șahistă regreta lipsa la start a acestor corifei în timp ce pregătirile pentru organizarea turneului arau In toi, a venit o ^știre-bombâ": Capablanca s-a decis să-și pună titlul în joc ou în fața celui ce va cîștigă turneul de la New York sau eventual ae va clasa al doilea, după al, oi în fața lui Alebin! După îndelungi tratative, se încheiase o înțelegere în acest sens Alehin întreprinsese un lung turneu în America latină căutlnd — și găsind — sprijin financiar pentru a trece de „zidul de aur de 10 000 dolari" ridicat de Capa Pa vremea aceea, Federația internațională de șah nu avea nici un ouvînt de spus tn legătură ou organizarea meciurilor pentru titlul mondial Se considera că titlul este proprietatea campionului și că acesta îl poate pune in joo în condițiile financiare și organizatorice dictate de el Abia după 1947, FIDE a impus campionului mondial obligația do a dieputa la fieoaro trei ani un meci pentru titlu cu pretendentul stabilit nu arbitrar oi printr-un sistem competițional foarte precis (de anul trecut, intervalul de timp tn care campionul mondial trebuie să-și pună titlul în joo e-a redus la doi ani) Atunci, însă, Capablanca uu disputase nici un meci pentru titlu în oei șaae ani treouți de cînd devenise campion mondial Pentru a putea etrînge miza dc 10 000 dolari cerută dc Capa, Alehin solicitase sprijin în diferite țări latino-amencane și tn cele din urmă l-a obținut din partea guvernului argentinian, cu condiții ca meciul să aibă loc la Buenos Aires Cu toate oi nu mai urma să desemneze pe viitorul șalanger la titlul mondial, turneul dc la New York a captat atentia iubitorilor dc șah din Întreaga lume El a devenit, cum a-a spus, un „prolog" la meciul pentru cununa cu lauri, Capablauoa — Alehin, oc urma să se dispute mai tîrziu, In același an Celor cinci maeștri li s-a alăturat și campionul mondial, participanți) urmfnd să joace ofte patru partide cu fiecare dintre ceilalți adversari Premiul întîi fusese fixat la 2 000 dolari, premiul doi la 1 500 dolari și premiul trai la 1 000 dolari Erau prevăzute patru premii dc frumusețe în valoare de 125, 100, 75 și 50 de dolari Cu excepția primei runde, cînd a făcut remiză In timp ce Nimzovioi a elștigat Capablanca a condus restul turneului, învinglnd detașai, ou 2,5 puncte avans față de cel de-al doilea clasat, Alehin și fără să piardă vreo partidă! Susceptibilitățile maeștrilor, rivalitățile dintre ei я-au manifestat înainte de turneu, în timpul concursului și după juoarea ultimei runde Un prilej de controverse l-a oferit selectarea partidelor distinse cu premii Premiul «pecia) pentru cca mai bună partidă jucată în concurs a fost acordat lui Capablanca pentru victoria «a la Spielmann în timpul banchetului do Închidere a turneului, Mcyer, președintele comisiei de acordare a premiilor, a deschis suita controverselor afirmînd că dacă ar fi foat vorba doar de un pr* -miu de frumusețe — și nu pentru cea mai „bună" partidă - atunci alegerea ar fi fost alta Cu alte cuvinte, el & făcut o distincție Intre o partidă bună și una frumoasă Alehin, oare a primit al doilea premiu dc frumusețe pentru partida sa cu Marahall, a contestat preferința juriului eusținfnd că partida sa este mai frumoasă „D Mcyer, & notat Alehin într-un comentariu dedicat victoriei sale la Marsbal), a fost dc acord oă partida mea a fost cea mai frumoasa a turneului, dar ea a primit numai premiul al doilea de frumusețe deoarece «calitatea» partidei lui Capablanca ar fi fost nv i ridicată " Nimzovioi, beneficiar al oolui de-al treilea premiu do frumusețe pentru partida clștigatâ fo ultima rundă la Marshall, a dezaprobat și el alegerea juriului în curtea sa „My system", Nimzovici apreciază astfel cea de-a 23-a mutare făcută în lotllnirea ou Marshall: Această mutare conține un element original pe care juxii probabil oă nu au reușit aă-l aprecieze; altminteri, ei ar fi acordai acestei partide premiul întîi de frumusețe mai degrabă decît premiul al treileal" Oare Alehin a avut dreptul e? Sau Nimzovioi a fost mai obiectiv? E greu de spus în orice cazt oele trei partide eu intrat In patrimoniul artistic al șahului și după mai mult dc o jumătate de secol, continuă și astăzi e& ne Incinte Rejueați-le șl veți hotărî chiar dv dacă selectarea ordinei celor trei premii dc frumusețe a fost sau nu făcuta pc merit Alb-CAPABLANCA, Negru-SPIELMANN New York 1927 Gambitul damei refuzat Î d4,d5 2 Cf8,e6 8x4, (M7 4 Cc3,Cf8 5 Ng6,Nb4 6 c:d5,c:d5 7 Da4! Semnul dc exclamare ii aparține lui Alehin, in comentariile pe cure acesta le face In cartea turneului Mutarea reprezintă o îmbunătățire față de continuarea din partida întîi elod albul a jucat 7 Db3 S-ar fi putut juca mai simplu și 7 e3 7 N:c8+? Un schimb discutabil, De7 fiind considerată o mutare mai bună Alehin indică varianta posibilă 8 r3,cG 9 Nd3,h6 IO Nhl,O-O 11 0-0,TeS 12 Tel,Df6 și negrul mai Intîmpină unele mici dificultăți Schimbul pe c3 și înaintarea pionului o duce în situația creată la o slăbire a cîmpurilor negre 8 btc8,0—0 9 PLANETA ȘAH 61 etl,eă Mutarea O Defi nu Idaea 10 Nd3,Ce5l ar fi fost combâtutâ ou tO Do2! 1O Nd8, c4 H Nc2, De7 Pierdere de timp Ar fi fost preferabil II Tea 12 0-0,Te6l urmat de Тав-ТЬО 12 0—0, вб 18 ТГо1Д)лв 14 Cd2 bS 15 Da£,Ce4 O greșeală „ îngrozi Loara-, după Alehin, greșeală oare va permite albului să obțină viotoria ou o combinația bazata pe un sacrificiu Ar fi fost mSi buni continuarea 16 Nb7 iar la 16 Dc7 NoB sau 16 Do6, deși nici tn poziția rezultată misiunea negru-lui nu ar fi foat ușoară II C:e4,d:o4 17 a4,D4K Capablanoa sacrifică nebunul din g6 și joacă 18 a:bS! A urmat 18 ,, D :gâ l« Nîe4,Tab8 2O b:e6,Tbă 21 De7 Cbe 22 a7 Nb8 28 Teb! T:bl 4- 24 T:bl,f5 2o Nf8J4 26,e:f4 Și negrul a cedat Alb - ALEHIN Negru - MARSHALL New York 1627 Deschiderea pionului damei î dd Cfe 2 e4 ed 8 CÎ3, Ce4 Această mutare, se arată In oartea turneului, este In contradicție ou principiile existente („Nu faceți mai multe mutări cu aceeași figură în deeohldcrer, „Controlul oîmpurilor centrale cate dc colo mai multe ori mai important decît ocuparea lor“) și constituie o pierdere do timp 4 Cfd21 Răa-ounaul logic prin caro negrul este obligat fie să renunțe la lupta pentru clmpul o4 fie să adopte o construcție de tip 8tonewall — zid de piatră 4 NM O oapoauă pe care o întinde campionul american, tipică pentru jooul lui Marehall Dacă aJbui joacă б аЗ, atunci ou 6 DÎ6I negrul oîștigă ă DcB dă 6 Co8,fă 7,C2:e4 Ideile albului sînt acum clare, deschiderea coloanelor centrale ou ajutorul mutării f3 șl eventual e4, exploatarea slăbiciunii oîmpului negru c8, valorificarea avan-яиіиі da dezvoltare 7 f:e4 8 Nf4 Spulberă eperanțelc negrului dc a dezvolta un atao pe flaooul regelui & 0—0 Ѳ еЗ сб Se amenința 10 a3,Nd6 11 ,N :d6,D :dd 12 o:d6,e:d5 IS CdSI și calul nu poate fi luat pentru că во pierde dama 10 Nc2 Cd7 ll a8 Nn7 12 0—0, N ЬВІ T:d5 22 f5l,g:f5 Dacă 22 N Î5 23 Ng5l 28 Xgă,Td4 Dac* 23 NeB 24 D:b7 To8 26 Tael cu oîștig 24 СЬ«4-,М 25 Dc8,a- b6 26 D:d4,Rg7 27 Tacl,b:s6, 28 Те8Ц):а8 2O D:f6 +,Rg8 BO Nhfi și negrul cedează 18 d;e6,d4 10 Df4î,d:c8 20 Df7 4- Rh8 21,b:c8,Dg8 22 De7 h6 28,Nb5l, Lovitura decisivă 28 aS 24 o6 g6 2ă o:d?,N:d7 26 TÎ7 și negrul s-a recunoscut învins Iată acum și al treilea premiu do frumusețe, cu care Nimzovioi contestă distincția acordată partidei Capa-blanoa — Spielmann: Alb - N7M2OV1CI, Negru - MAJISHALL New York 1927 Deschidere neregulată l e4,Cf6 2 d4,e6 8 Cf8 oS Tn legătură cu această mutare, pe care o apreciază ca fiind și o greșeală psihologică, Alehin face un interesant comentariu In cartea turneului,comentariu pe oare-1 reproducem tn întrogiome: 62 LITERATURA $1 JOCURILE MINȚII Una din partidele decisive ale ultimului turneu interzonal de la Las Palmas s-a jucat în runda a 12-a penultima, intre Ribli și Smîslov, cei ce aveau să se întâlnească ulterior în semifinalele turneului candidațtlor Smîslov se afla pe primul loc cu 8 puncte, Ribli il seconda cu 7,5 p , tatonați de Tukrnakov 7 n , Petrosian și Mihai Șubă cu cite 6,5 p In principiu, Ribli ar ii trebuit să se mulțumească eu o remiza care i-ar fi dat șanse bune de a ocupa unul din primele două locuri necesare pentru a obține „biletul de intrare" la meciurile candidnților Dar marele maestru ungur urma să-l întilnească în runda următoare, ultima, pe marele maestru sovietic Psahis și era evident că acesta din urmă, pentru a-și sprijini compatriotul, va juca la cîșlig împotriva Ini Ribli „Dc aceea, a povestit Ribli, m-am hotărît să mă asigur și, avind albele, să joc la cîștig în partida cu Smîslov" S-a jucat gambitul damei refuzat, o variantă mai rară, intilnită în meciul Capablanca-Alelun 1927 și considerată a oferi șanse ceva mai bune albului Postul campion mondial s-a apărat corect La mutarea a 26-a, dorind cu orice preț să preia inițiativa și să forțeze victoria, Ribli a sacrificat un nebun pentru trei pioni Pentru a tempera ofensiva albului, negrul a dat calitatea și la mutarea a 29-a a oferit remiza Propunerea a fost respinsă Lupta a luat o turnură dramatică, accentuată și de Criza de timp tn care se afla albul Cu nuVnai o mutare înaintea controlului de timp, Smîslov nu a observat o variantă în care își putea obliga adversarul să recurgă la șah etern Partida s-a întrerupt și după o noapte albă echipa de analizatori a lui Ribli a ajuns la concluzia că jocul poate fi cîștigat La reluare, Smîslov s-a apărat cu dîrze-nie dar la mutarea a 66-a marele maestru ungur a găsit o continuare bună caro ridica unele probleme dificile pentru negru Partida s-a întrerupt a doua oară iar echipele de analizatori ale ambilor mari maeștri au avut la dispoziție 16 ore pentru a analiza poziția — a urmat încă o noapte de nesomn Cu părere de rău, Ribli și colaboratorii săi au ajuns la concluzia că mai mult de remiză nu se poate obține După ce jocul a fost reluat, au urmat cîteva schimburi și Smislov trebuia să deplaseze nebunul de pe cîmpul g3, unde era amenințat de regele advers Spre marea — și plăcuta surpriză a lui Ribli — care analizase în amănunțime varianta, Smîslov a mutat nebunul nu pe c6, continuare care ducea la o poziție de remiză, ci pe h2, negrul intrînd într-o poziție pierdutăl După cîteva mutări Smîslov a cedat După ce și-au semnat fișele și an început să analizeze în comun partida, Ribli i-a spus partenerului său că poziția de întrerupere era remiză Fostul campion mondial l-a contrazis Dar după ce i-a arătat varianta de remiză, Smîslov i-a dat dreptate și i-a spus: „(antrenorii) N-au lucrat binel" Se încrezuse prea mult în cele 16 ore de analiză ale colaboratorilor săi Smîslov a cîștigat ultima partidă a interzonalului și a izbutit să se califice în turneul candidaților După ce l-a învins pe Hiibner, s-a întîlnit în semifinale cu Ribli, reușind să-și ia o splendidă revanșă Pentru a ajunge, apoi, în finala cu Kasparov Partida Ribli-Smîslov de la interzonal a primit două premii de frumusețe: „Cea mai bună partidă a concursului" și „Cel mai bun final" Iată această partidă: Alb Neg Gambitul damei refuzat 1 CÎ8 CÎ6 2 c4,c6 8 Cc8,d5 4 d4,e6 6 Ngt>,Cbd7 6 e8,Da6 7 Cd2,Nb4 8 Dc2, d:c4 9 N:t6,C:f6 10 C:e4,De7 H a8,Ne7 12 Ne2,0—0 18 b4 Pentru a împiedica mult timp contrajocul сб 18 „b6 14 0—0 Nb7 15 NI8,Tac8 16 Tabl,Ttd8 17 TÎH, N a8 18 h3,h6 19 Db8,Db8 2O Ce4,(' :e4 21 Nc4,NÎ6 22 a4,g6 28 Dc2,e6 RIBLI ru-SMISLOV PLANETA $AH 63 24 N:g6! Sacrificiu) unei figuri pentru trei pioni 24 f:g6 25 D:g6-HNg7 26 d:e5,Td5 27 e4,T:e5 28 C:e6,D:e5 29 Tdl,D!6 8O Dg3,c5 81 b:c5,N:e4 82 c:b6 a:b6 88 Tb4,M5 84 De8,Tefi 35 Tf4,Tc5 36 Db8+ In criză de timp, albul nu a observat că De8 + e o mutare mai puternică B6 Rb7 37 Td5,Dal -j- 38 Rb2,Nc2 89 IH3,T:d5 4O D:d5,De5î Dacă s-ar fi jucat 4O Ne5l, albul era silit să dea șah etern 41 Dc4l,Nb8 42 Dd8-l-Rh8 48 g3,Ng8 44 Tb4,Dc5 45 Dd2 (poziția primei întreruperi) 45 Rh7 46 DÎ4,Ne6 47 Tb5,Dd4 48 D:d4,N:d4 49 14,Rg7 5O g4, NeB 51 Rg8,Nc4 52 Te5,Nd2 5B Te7 + , R!6 54 Td7,Nel+ 55 RfB,b5 56 Tc7î Amenință Tc5 cu cîștigul unui pion 56 Nd5-ț- 57 Re2,Ng8 58 Tc5,Re6 59 !5 + ,Rd6 6O T:b5 (a doua poziție de întrerupere) 6O Nc4+ ei Rf3,N:b6 62 a:b5,Nh2J Mutarea care pierde, 68 b6,Rd5 64 b7,Nb8 65 h4,Reo 66 hă și negrul a cedat La 62 Ne5 partida ar fi putut să continuie astfel: 63 b6,Rc6 64 Re4,Nc3 65 h4IN£61 66 h5,Nh8l 67 b7,Rb7 68 Rd5 Rc7 69 Re6,Rd8 70 Rf7 Rd7 71,Rg6,Ke7 72 R:h6 Nc3l 73 g6,Nd2 74 Rg6,Rf8 75 hu, Rg8 și remiză teoretică Dacă 65 b7,R:b7 66 Rd5,Rc7 67 Re6 Rd8 68 Rf7 Rd7 69 f6,Rd6 7O h4,Re& 71 Rg6, Re6 remiză 1976, turneul de la Plovdiv, Bulgaria Intr-una din partide, din deschidere, maestrul internațional american Kim Commons cîștigă ușor un pion S-au schimbat piese și, la mutarea 35, poziția lui era clar superioară Dar ei nu dorea sa întrerupă îl sîcîia gîndul că va trebui să-și piardă noaptea cu analize Și я forțat victoria, conti-nuînd să joace și după controlul de timp de >a mutarea 40, Cu un pion în minus, adversarul a izbutit însă să intre într-un final ce părea remiză Cu nebuni de aceeași culoare și pioni Necăjit că nu a reușit să cîștige înainte de întrerupere, Commons s-a dus imediat în camera sa de hotel și a început sa analizeze poziția de întrerupere, din diaerama alăturata Commons și-a aat seama că planul de cîștig în astfel de poziții — atunci cînd victoria este posibilă — trece prin amenajarea „capcanei" pentru regele în apărarea-silirea lui să rămînă lîngă pionul în plus ce amenință să se transforme După care regele propriu pleacă la „cules" de pioni pe flancul advers La prima vedere se părea că punctul se realizează ușor: 58 NÎ8 (probabila mutare dată în plic de negru) 54 c7,Rd7 55 Re5, Ne7 56 b4 Rc8 57 f5 Rd7 58 f :g6,h:g6 59 Rf4, Rc8 6O Rg4,Rd7 61 h5 și albul are acces liber la pionul І7 „Pot să mă culci" se gin-dea, mulțumit, maestrul Commons Anali-zînd însă din nou poziția, și-a dat seama că încă nu se poate duce În pat Pentru că, după 61 g:h5 62 R:h5, negrul joacă 62 N:g6l și albul nu mai cîștigă, cu toate că râmîne cu un pion și un nebun în plusl Se făcuse unu noaptea și trebuia găsit alt plan de cîștig Dar care? Vreo două ore a încercat cu c:b7 dar în toate variantele I 64 LITERATURA Șl JOCURILE MINȚII se obținea doar egalitate Pe la trei dimineață, a renunțat la schimbul de pioni și a revenit la înaintarea c6—c7 După o altă oră a găsit o cale de fructificare a avantajului de pion Grijuliu, a verificat-o pînă la șapte dimineața! Iată cum a continuat partida după această noapte albă: 58 NÎ8 (anticipase corect mutarea din plic) 54 Ne8,Rb8 55 Rc5,Nc7 56 c7+,Rc8 57 Nf2î,Rd7 58 h4,Re8 59 h5î! Aceasta a fost mutarea găsită la patru dimineața Albul amenință acum să joace 6O h6! (după 59 Rd7) 6O Rc8 61 Rd6 'amenință Nc5) Nb4 62 Nc6,Nd2 63 Re6,Rd7 64 Rf6,N:f4 65 Ne7l Ne3 66 Rg7!l,N:b6 67,c8D + ,R:c8 68 NÎ6 și albul cîștigă isvra R;h7 Rg7, h7 și h8D neputînd fi împiedicată Așa că negrul răspunde 59 g:h5 și partida continuă 6O Nh4t,Rd7 61 g6!!,f6 + B2 N:Î8, N:f6+ 63 R:I6,h:g6 64 Rgo! Ultima poantă Dacă ar lua imediat pionul, atunci pionii f și h se transformă in dame unul după celălalt, dar negrul dînd șah reușește să salveze jumătatea de punct Acum, după 64 Rc8 65 R:g6,h4 66 15 pionul f se transformă cu șah și cîștigă tempoul necesar pentru victorie După aceea, Commons s-a culcat liniștit și a avut un somn binemeritat pînă după amiază, cînd a început runda următoare Tor 1" șl „Stăplnul Iul Moxon", două din lucrările publicate in „Colecția de povestiri ștllntillco-fantastlce", șl-au purtat cititorii In lumea unor intlmplări șahlste senzaționale PIANETA ȘAH 65 Era, cred, prin anii ’60 Mă aflam în vizită la un prieten șahlst La un moment dat, amicul mi-a spus: „Ștliî Mîine mă duc la teatru Am primit o invitație de la Aurel Baranga în primul moment am fost nedumerit: ce legătură avea spectacolul la care urma să se ducă a doua zi și discuția noastră despre cărți vechi de șah „Nu știam că-l cunoști pe Baranga", i-am spus „Nici nu-l cunosc Invitația am primit-o telefonie", a răspuns amicul meu Citise „Siciliana" și fusese încîntat Bar In dialogul dintre eroii piesei găsise o inadvertență șahistă I-a telefonat autorului și i-a împărtășit impresiile sale Inclusiv obiecția la una din replici Baranga l-a ascultat, i-a cerut cîteva expli cații, i-a mulțumit pentru telefon și, la Încheierea convorbirii, in semn de amiciție, l-a invitat la teatru Fără să fi avut alura unui jucător pasio nat, Baranga a fost captat de jocul regilor și interesul său pentru șah este sugerat de faptul că una din piesele pe care le-a scris, farsa lirică „Siciliana", poartă chiar în titlu un termen inspirat din lumea sportului cu patrate albe și negre I nul din personaje este un șahist care a eîștigat „șampionate" iar apărarea siciliana este o metaforă Interesul pentru șah al lui Aurel Baranga este dezvăluit șl de un cursiv publicat în România liberă1 imediat după ce s-a terminat „meciul secolului' din anul 1972 dintre Robe rt Fls- 5 Literatura și jocurile minții ' 66 LITERATURA $1 JOCURILE MINȚII cher și Borls SpassU; cursivul discuți implicațiile patimilor aprinse" sttrnite de lupta dintre cele două inteligențe subtile și inventive ee s-au intruntat la Rețkjavlk și evidențiază răspunsul optimist pe care un meci de șah a fost capabil să-l dea „profețiilor зіеішедд Bebe a terminat studiile agronomice și nu vrea să plece la țară, unde va fi repar lizat Muki prietena sa e bucureșteancă și no vrea nici ea să plece din București Fifi a terminat facultatea de medicină, e logod tă cu clujeanul Tiberiu Cezar Sicoșan campion de șah și vrea să evite repartizarea la un dispensar rural Ce-i de făcut’ Se pate că singura soluție e „Siciliana"1 Bebe (filozofie amuză ) Cine poate pneepe suferințele altuia’ Fifi Stau șt mă gindescl Bebe La ce? Fifi Dumneata cunoști „Siciliana"? Bebe Casata’ Fifi' Nu Apărarea siciliana Fu atent e foarte simplu albul atacă pe flancul re-gelui, negrul pregătește contraatacul în centru și pe flancul damei La mutarea e2-e4, negrul răspunde cu c7 c5, contro-lînd punctul d4 Există și varianta „Dragonului" in care negru) își dezvolta nebunul regelui la g7, atunci se face rocada și atac la rege Șahi și matl Ai înțeles’ Bebe Nici un cuvînt Fifi Cum, dumneata nu știi șah? Bebe Nu Fifi Atunci într adevăr, e mai complicat Apărarea siciliana e o deschidere, pricepi, care dă șanse negrului Bebe Dumneata joci bine șah? Fifi- De loc Dar am învățat pe dinafară toate deschiderile ea să i fac plăcere logodnicului meu Bebe Logodnicul dumitaie e șahist? Fifi Campion pe Cluj Bebe- Ce vorbești? Fifi Sigur în Ardeal nu mai are adversar Bebe Ș ce legătură au șahul logodnicul dumitaie, „Siciliana" și cu тчіе’ F ifi l’na foarte outernică Nici Boies-lavski, care a descoperit o variantă nouă, n-ar juca-o mai bine Ir mărește mă Bebe Negrul mută Fifi Nu Bebe Albul mută Fifi Nu Bebe Dă un pion Fifi Fii atent dumneata susții că dacă ai fi răsător't a, rămîne în capitală sinistre privitoare la abdicarea omului din funcțiile sale primordiale Reproducem elteva fragmente din Siciliana" și articolul Meciul secolului' apărut Io „România liberă Al aFî BARANGA —- - nt - Bebe Eventual Dar nu sînt Fifi Vei fi Bebe Exclus' nu vrea Muki Fifi 0 să vrea Bebe- N o cunoști Fifi: Las-o pe Muki Bebe Nici nu mă gîndesc Fifi Las o pentru moment Spu că nu se poate căsători Bebe Exclus Fifi: Perfect: dispare de pe tabla de șah Bebe Ihimitale ți-e ușor Fifi- Trebuie Trebuie să găsești pe cineva care să vrea să te ia Bebe: Cum așa’ Fifi Nu de tot pînă rămîi in București Bebe: Care e dementa s-o văd ș1 eu Fifi: Să ne gînd m Bebe- Și pe urmă? Nu Ce vorbești , ce-o să spună Muki? Fifi Dacă te iubește cu adevărat trebuie să înțeleagă Preferă să te știe plecat? Bebe Și crezi dumneata că se găsește o femeie ? Fifi: Cine știe Bebe- Stai, domnișoară un lucru trebuie să ți fie clar mie nu mi place nimeni și spre deosebire de toți pi ietenti mei sînt monogam sînt făcut pentru o singură femeie Fifi Cu atît mai bine înseamnă că al sa joci „Siciliana' cu precizie, tact, inițiativă și calm Bebe Am impresia că-ți arde de glume Fifi: De loc Bebe Iar eu îți repet cine o să mă ia știind că nu are nimic de cîștigac? Fifi Te nșeli Poate să aibă Bebe Dacă nu văd eu, cum o să vadă alții? Fifi Fiindcă n ai înțelees „Siciliana" Bebe Lasă „Siciliana Mie răspunde mi cine o să mă ia de bărbat numai ca să-mi tacă mie un serviciu? Care e nebuna aia- Fifi Eu Bebe Cum? Fifi Da eu Bebe (informativ) Dumneata ești ne Lună’ PLANETA ȘA- 6? Fifi De loc 8au cit trebuie pentru ca ■ața să fie plină de farmec și de fantezie Bebe Domnișoară, văd că ai fantezie dar de data asta n-ai priceput sau te faci că nu înțelegi Fifi Am înțeles foarte bine Bebe Eu o iubesc pe Muki Pe Muki! (Scandtnd) Pe Muki, Tn ce te privește, nu te supăra, cultiv sinceritatea pînă la cinism, nu-mi spui nimic Nu ești genul meu Ești blondă Fifi Iar dumneata inexpresiv și pari bătrtn Bebe- Am impresia că slsfi Fifi Și vorbesc din somn In plus, chiar dacă mi-ai face cea mai seducătoare declarație de dragoste, nu servește la nimic, imi iubesc logodnicul Bebe Și totuși te apucă o subită filotimie și ești gata să te sacrifici de dragul meu Fifi' Te-nșeli; cu dumneata personal nu mi-aș pierde nici un sfert de oră Bebe Cu atît mai bine Atunci? Fifi Atunci Iți repet n-ai priceput Siciliana** Bebe Iar o luăm de la capăt: negrul mută g? g4’ Fifi Ascultă Susții că dacă ai fi căsătorit, ai avea șanse să rămîi în București Bebe Să zicem Fifi- Cum „să zicem"? Da? Sau nu? Bebe Poftim: da Fifi Perfect Dumneata știi pentru ce am venit eu încoace? Am terminat facultatea și trebuie să plec la țară Bebe Felicitările mele: poate că ne în-tilnim Eu ia Ripeie Dumneata? Elfi Mărturisesc că pentru mine nu-i nici o catastrofă Dar logodnicul meu Bebe Logodnicul dumitale rai-e foarte simpatic, dar ce am eu cu el? Fifi N-ai, adică ai Și-n orice caz ai răbdare Logodnicul meu e campion de șah Bebe Pe regiunea Cluj Fifi: Pe întreg Ardealul Dar dacă rămîne acolo se ratează Nu mai are adversar Înțelegi? Bebe- Și ce vrei? Să joc eu cu el? Fifi: Trebuie deci adus ia București Acum ai priceput „Siciliana**? Bebe Domnișoară dragă, te previn, nu-ți face nici o iluzie - în ceea ce privește jocurile, smt literalmente idiot, nu mai înțeleg nimic Fifi Atunci ma> simplu Bebe Mută negrul și fură calul Fifi Urmărește-mă Bebe Sînt numai urechi Fifi: Deci, dacă ești căsătorit, rămii tn București Bebe Exact Fifi: Te căsătorești cu mine Bebe' Ce interes aP Fifi; Devin soția dumitale Bebe Să zicem Fifi Evident că „să zicem", fiindcă toată căsătoria se face numai pe hîrtie Bebe - Adică? Fifi- Adică, fără nici o obligație de nici o parte Bebe: Pînă aici am priceput Fifi: Și ești de acord? Bebe: Nu văd încă unde vrei să ajungi Fifi: Devin, prin urmare soția dumitak Devenind soția dumitale, sînt obligați sa-nv dea un post acolo unde locuiește și lucrează bărbatul meu E logic? Bebe: Logic Fifi In sfirșit ai înțeles „Siciliana“l Ne căsătorim, rămb în București Cîștigul au-nu tale Obțin un serviciu în Capitală avan tajui meu N-am investit nici unul dintre noi nimic, înțelegi ce vreau să spun, și imediat ce lucrul e făcut, divorțăm Bebe: Și logodnicul dumitale? Fifi încheie partida Din clipa în care stau în București și sînt divorțată mă mărit cu el Soțul își urmează soția, deci trebuie să i transfere, deci vine în capitală Ce părere ai? Bebe: Dă-i drumulI ($t~a făcui aparina atletică statuară, Tiberiu Cezar Sicoșan campionul de șah al Ardealului) Fifi: Tibil Tiberiu: Ei, da; eu Fifi Surprinsă și entuziastă) Nemamo-menit, cum ai ajuna aici? Tiberiu Lasă, fătucă, stăm noi de vorba Fifi: Stați să vă prezint l’iberiu Mulțam frumos, pot s-o fac și singur- Tiberiu Cezar Sicoșan Bebe: Campion al Ardealului Tiberiu (qlas de mormtnt); Foști Fătuca mi-o mlncat șampionatul Fifi Nu se poate Tibi Tiberiu Ba vezi că se poate Bebe (nu scapă ocazia să vtre o șopirlă) Nici nu mă mir șahul cere o minte lini pede și odihnită Tiberiu: Asta e Fifi Și ai pierdut? Tiberiu /funerar) Pierdut Fifi- Ce importanță are Nu e ultimul campionat în schimb ești tericit Tiberiu Ba nu vezi? Fericit, că-mi vine să beau cucută Fifi: Tiberiu 1 Tiberiu: Dar ce-i fi vrînd tu, să zbi-d ea iedul că te-ai măritat? Fii martor domnule că tovarăș nu pot să-ți spun — eu sint în șampionat și mă bat ca un leu Bebe: Unde? Tiberiu Tot Ardealui Arad, Mediaș Alba, Sebeș Bebe: Și Sebeș? l’iberiu Și Bebe- Rezultatul' 5- 68 IГПБАІ URA $1 JOCURILE МІЬГТ Tibenu: Noua maturi op» remize și o infrîngere Bebe Și-o înfrîngere cum vine asta’ Tibenu (loialitatea blestemată) Am dat dama Bebe (,expert") Rău dama nu st di niciodată T)bei iu Sfînt dai calul Bebe dai mașina dai tot, da nu dai dama Tibenu Mi-am pierdut mințile Și-acum inii cere să fiu felicit Bebe (către Fifi) Nu știe „Siciliana" Tibenu Ba nn că atunci 4nd m-o răpus „Siciliana" am jucat Bebe Ce varianta’ Tibenu „Dragonul" N-o mai joc, citu-i I aul și v lagul (Definitiv) „Indiana veche" (tocul in' nu) Cum s-a putut întîmplă’ ДВШІШ SECOLs'cIliUf Мест: secolului s a încheiat în calitatea noastră de ignoranți absoluț: în materie ne abținem să facem vreun comentariu pe marginea celebrei competiții Nu vom discuta nici valoarea celor doi mari maeștri, nici subtilitatea deschiderilor speculate oportun sau a fnalurilor disputate furtunos, lăsînd specialiștilor voluptatea exegezelor savante menite sa îmbogățească literatura specifică Ne vom Îngădui în schimb să relevăm un aspect de semnificație capitală prilejuit de această confruntare istorică interesul și pasiunea vădite de unașe mase umane care au urmărit meciul din Isianoa cu sentimentul participării la un eveniment literalmente, epocal într-un moment cind pe atîtea meu dune și paralele ale lumii se profetizează lugubru moartea spuitului, cînd atîțu apo logeți ai unei definitive bancrute intelectuale ș’-au făcut > profesie din exploatarea cinismului și a blazăui radicale, cînd se flutură peste lume drapelele pes mismuiu iată că un meci de șah vine sa dea un răspuns energic și o ripostă decisa profeți dor sinistre privitoare la demisia omului dir funcț ne sale pnmordule Felul cum a fost urmau meciul demonstrează tonic și pînă la ev iiență oatnen > >amen i simpn și ie prețuim deni își păstrează intacte atributele ev fletești fundamentale ingenuitatea, can doarea marea și neistovita tinerețe, mfi nita lor capacitate de a se entuziasma Despre această ultimă disponibilitate a spiritului aspirația pre entuziasmul spontan și dezinteresat, trăsătură cardinală și specifică sufletului omenesc se cuvine să vorbim ca despre mensa rezervă de nădejde a lumii Atî>a vreme cît omul mai este deschis entuziasmului cît timp n au secat în el izvoarele bucuriei copilărești, înseamnă că totul poate fi cîștigat în folosul unei umanități receptive și sensibile, cu fantezia construcției și a creației, nealterată Meciul secolului a trezit patimi aprinse impbcmd în controverse toate vî stele fiindcă a pus față în față >a aceeași masă, două inteligente subtile și inventive două voințe dîrze, două capacități intelectuale prodigioase, în stare să descopere soluți inedite într-un domeniu in care se părea c-a fost spus totul Sîntern convinș' iă interesul suporterilor din întreaga 'urne a fost provocat de ingeniozitatea combatan țilo> de strădania lor vie de a găsi dezlegăr surprinzătoare unor situații de multă vreme canonizate Omul etern își justifică t tiu) sau de noblețe doar în măsura în care se demonstrează sensibi la inovație, dorn c de noutăți fertile, adversar îndărătnic și tenace al stagnării și sclerozei inamic jurst și consecvent a inerției și a satisfacțiilor minore sau confortabile Marele spectacol pe care l-a oferit meciul secolului s a desfășurat și în sa > ;\i ’ ’i x ' ■ и ’ l 1 T I I 5 » t l Л -J 4; -' I \ I t I | Г !• î • I \ r I i V J, I 11 \ I 1 \l I Primăvara anului 1984 a adus iubitorilor de șah din tara noastră o satisfacție deosebită La campionatul mondial al junioarelor mici organizat în localitatea franceză Champigny-sur-Mar-ne locul doi a fost ocupat de o reprezentantă a șahului românesc Mădăli-na Stroe o elevă bucu-reșteancă în virstă de 15 ani! Victoria, obținută într-o luptă grea cu 23 de „cadete" din alte țări ale lumii, reprezintă un moment prestigios pentru șahul românesc Ea vorbește despre modul în care sînt recrutați și pregătiți micii șahiști de performanță — generați de o mișcare cu larg caracter de masă —, de talentul lor remarcabil Ea nu este primul junior român care urcă pe podium — să ne reamintim că Florin Gheor-ghiu a fost chiar campion mondial Șl dacă Florin, la acea vreme, se distanța cu mult față de ceilalți colegi de generație Mă-dălina în schimb, este doar una dintre fetițele noastre de mare talent și cu frumoase perspective, in care vedem pe viitoarele maestre și mar are f 70 LITERATURA SI JOCURILE MINȚII iederi л de șah m -a as g mat condiți oo'ime de antrenament Am plecat a Bă te Herculane m car tcnament și acom mi am fmbunătăț 1 ionul n des chideri cu amtorul maes țiului internațional Mintea Pavlov antrenoru' Io tului de sen'oare și al maestre'ui in, conațional Traian Stanou In ceea ce privește tmalunie ș e cu avionul Ci neva m-a întrebat dacă am avut emoții cînd m a n urca1 in avion Nici no mă' știu, cred rj nu Codurile mele e au îndreptate atunci spre ob'eitivu pe care mi I fixasem cuceri'ea inui loc pe podium Am crezut tot timpul în șansele mele la u medaue deși, mărtu risesc nu puteam aprecia valoarea adversarelor pe are urma să e mîlnesc Dm p, ma pmă în ultima clipă am fost stăp’n'tă de dorința fierbinte de a ob țme primu' loc de a a»ăta lumii întregi că in țara noastră se oacă un șah bun ș in rînduri e fetitelor la fel ca n rîndurile senioarele' !m ă spun că este o deosebire colosaă între jn turne1 individual obișnuit, unde îți ioci ’oate șanseie a drept, să liști să greșești, să fac ccmoinaț i spe a un punct și jumătate după ea ș mi am da’ seama că singura șansă să mă mențin tn upta pentru o meoa e eia >ă o învmg Am avut negrele ș am ales apărarea sici vană A reușii ă mă sur prmdă în desch oere ș să-m strice rocada dai m am apă rat si am »eso „s toate amenință’ e ș e3 + ,Ne4 58 Dh6 + ,T2g6 59 Dh7 Tgl și Madl a cedat M-am apropiat deci la jumătate punct de ea In următoarele trei runde am cîștigat la argenti-nianca Amura Ciaudia și am făcut remiză cu Muec-kay Noreia (Ecuador) și Trabert Bettina din R F G Madl a mai pierdut o partidă 'a Bettina a cîștigat la Reddhck Bernadette (Sta-teie Unite) și a pemizat cu Doikova Galina din Bulgaria înaintea ultimei runde eram la egalitate de puncte pe locui tntîi, noi două și Mariana Mane In runda decisivă, a 11-a, am avut-o tn față la masa de ioc pe americanca Bernadette Am iucat atent cu ambiție și pînă la urmă am reușit să cîștig printr-o manevră interesantă lată partida (am avut albele): I e4,c5 2 Cf3 d6 3 d4 c d4 4C a4 C16 5 Cc3 Cc6 6 Ne2 eS 7Cb 3 Ne6 8 0-0 Ne7 9 ліеЗ do 10 Cd5 N di II e d5 Cb8 12 al 0 0 13 o5 Cbd7 14 Ccl TcB 15 b4 Del 16 ci Ta8 17 СЬЗ ТІсв 18 Tel Db8 19 c5 Cf8 20 Ng5 C dS 11 N e7 C:e7 22 D:d6 Cc6 23 D b8 To b8 24 Tc4,f5 25 f4 e4 26 Cd4 g6 27 С сб Ь сб 28 Td4 Ta8 29 Tfdl Rg7 30 Td6 R(7 31 gi,Ta7 32 g5 Re7 Eram in criză de timp pert u următoarele opt mutări mai aveam aproxmativ două minute 33 Nc4 Cd7 34 N:a6i Tb8 35 T сб Т b4 36 Nc8 Cb8 37 fe64- Rf7 38 Tf6 3 Re7 39 Te6 + Rf7 10 Tf6 + Re7 41 3b6 3b6 42 o b6 To5 43 Tc1 Cd7 14 Ь7 ТЬ5 45 сб СЬв 46 c7 Ca6 47 Nd7 și negrul a cedat Madl și Mane cîștiga-seră înaintea mea și știam că titlul și ordinea nașa mentului urmau să fie decise după sistemu Bucholtz Bănuiam că prima va ieși Madl și speram să fiu eu a doua, deținătoarea medaliei de argint Eram fericită Oricum, eram printre primele în lume ș o învinsesem n partida directă pe Madl Previziunea s-a împlinit Am fost cla sată pe locul doi după Madl Șl înaintea Marianei Mărie A urmat festivitatea de premiere A fost un foarte emoționant moment pentru mine cînd primarul orașului mi-a înmînat me-daua de argint și în timp ce tricolorul nostru era înălțat, s-a intonat mnui de stat al României A fost înălțător, de neuitat Cei de acasă așteptau să le dau vesti bune și am fost în stare să le dau ves tea că am devenit vice campioană mondială a ju moacelor micii M-a secondat maestrul Gneorgbe Candea care m-a ajutat mult la pregătirea fiecărei partide, la analizarea întreruptelor Prezența sa a fost pentru mme un suport moral important în clipele grele ale concursului Aș vrea să prof't de aces’ pr 'e, să mulțumesc si mar i ma estre Elisabeta Po hro-niade care m-a adus In ,arde performanță, maeștri lor internaționali Mihai Ghindă ș Teodor Ghițescu și maestrului losif Mareei cărora le datorez mv pentru ajutorul ce mi l-au dat în pregătire de-a lungul anilor Să mai povestesc cîte ceva despre turneu Run deie s au jucat între orele 14,30—18 30 întreruptele au iost continuate între 20 30 si 22 30 Partidele întrerupte a doua oară erau continuate în ziua următoare între 8,30—12 30 ntr una din cele două zile ubere din timpu concu-sului am fost invitată de organizatori să fac o călătorie la Lyon împreună cu un grup ae participant Am călătorit cu trenul de mare viteză (TGV) si la Lyon ni s a făcut surpriza de a fi conduși la un cinematograf unde a avut chiai și de cei vemți din state dezvoltate, mi am dat sea ma cu mmdrie că noi avem asigurate condiții mmu nate pentru practicarea șahului de masă ș de performanță mAdăuna STROE Elevd in clasa о (X o a o Liceulu ndustrio nr 32 din bucuresi 72 LITERATURA S) JOCURILE MINTD PE SCENA ȘAHUL VI ARTISTIC PROBLEMA DE ȘAH OFERĂ UN СІМР LARG DE CREAȚIE tNG VALERUJ PE1ROVICI Ce inseamna pentru mine șahul artistic 1 O preocupare cu fațete multiple, de la criteriul artistic la cel competițio-nal Apreciez această ramură a șahului deoarece, de a lungul celor pesie trei decenii de cînd practic rezolvarea și compunerea problemelor și stud ilor de șah, m am convins că această activitate are următoarele părți bune 1 — Deconectează, și nu e atît de consumatoare de timp ca partida, nu cere condiții sau dotări speciale 2 — Contribuie la dobîndirea și păstrarea unui bun nivel șahist, prin faptul că prezintă într-o manieră concentrată foarte multe din implicațiile regulilor și situațiilor ce caracterizează șahul in totalitatea lui 3 - Angrenează în domeniul criteriilor artistice (idee, fond, formă economicitate) In cel al competițiilor dintre mijloace scop și timp) în cercetarea și judecarea (cît mai obiectivă) a diferitelor realizări ale genului 4— Permite o accesibilitate sporită la informare și publicare b — Oferă un larg cîmp pentru activitatea creatoare atit în direcțiile pronrn compoziției șahiste cît și în cele ale îmbogățirii unor zone din științe ca logica, psihologia informatica și chiar matematica fi Favorizează multiple și felurite acți •ini organizatorice ?i de propagandă Compoziția mea preferată 2 O lucrare in care este nevoie și de perspicacitatea unui Sherlock Holmes1 Am compus puțin pînă acnm și nu am reușit să duc lucră'ile la bun sfirșit decît atunci cînd am depus pasiune și stăruință, așa că mă sunt puternic legat de tot ceea ce am putut produce p*> tărîmui șahului artistic M-am bucurat, bineînțeles, cînd compozițiile mi au fost premiate și ani cîștigat concursuri, dar rai-au rămas mai adînc întipărite creațiile care au stîrnit un oarecare ecou, comentarii luări de poziție și de aceea, pentru cele cîteva, dar cu neașteptatele ei urmări redau problema de analiză retrogradă Soluția Din analiza poziției rezultă că la mutare este negrul și deci 1 D:d2,A Matul dat de alb prin 1 Tal formează cursa (faisa soluție Dar din ce și cum rezultă că nu este rîndul albului să mute? Din faptul că la poziția dm diagramă nu se poate ajunge decît printr-o ultimă mițtare albă Aparent, putem spune iă pot fi niște ultime mutări negre (de pioni, spre ex ), dar anali-zînd modul cura se poate forma configura ția dată ne convingem că această impresie ne-a înșelat Astfel nu putem avea ca ultime mutări negre Ral —a2, ca urmare a șahu lui dat de Tbl căci acest turn nu are cîmp do plecare, sau Ce3 fl, deoarece albul ar fi fost deja mat nici pd?:c6 fiindcă pionii dublați d7 și d6 ma1 necesită o cap tură de piesă albă ori din poziție nu lip HANFTA jAH /3 seșt- decît una Pentru a stabi eveu ib tatea unui alte uit me mutăr negre cr> u sa deduceri mai întîi modalitatea de trunaere a R, 1J și turnurilor negre Se constată ca singura caie de infiltrare a pieselor negre pe nnia india a fost coloana d după ce a fost deschisă prin pd2:Tc3 aceasta înseamnă că pa 7 (de ex a mutat mai înainte la a5 pentru a pernițe ieșirea T sacrificat ia c3 apoi după ce piesele albe se postează în locuri convenabi e, se trans formă pf7 a gl în T capturînd Ia g2 dama albă celălalt T ajunge prin coloana deschisă ,d“, ceea ce înseamnă oă și ph7 a jucat la h& ma dm timp După ma multe mulăn de aranjare corespunzătoare a tuturor pieselor se muta d7 d6 pentru ca Nc8 să poata ajunge 'a d3 unde va fi capturat de pc2 înebizîndu-se astfel poziția I in'a necesară de joc precum șr amănuntele constructive se pot vedea în urmatoa rea partidă convențională i Cf3 ao 2 Tgi Ta6 ЗСаЗ Тсб 4 Ch4 Tc3 6 dc3 Cfb 6 Ne3 Ch5 7NB7,Cg3 8 Rd2 (’hl 9 g3,h5 10 Vh3, Th6 ll Dfl f5 12 Dg2 f4 13Rd f3 l4 Rbl, fg2 1b Tcl glT î6 Cc4Tg? 17a3,Td6 18 Tdl 19 Tdgl 20 — do 21 Nfb 22 Tdl Nd3 23 cd3 Ca6 24 Dd? 26 De6 26 De3 27 Dd2 28Nf5 De 29 Ng6 t Rd7 30 Rcl Re6 31 Ne4+ Kb6 32Tbl,Ra4 33 Nc6 + Rb3 34 Na4 Ra2 35 Nb6,c6 36 Nc7 Dfl 37 Rd2 Cc6 38 Tdcl 39 Ndl — 40 b3 41 Cb2 42 Nd8,Ce4 43 Rc2 Del 44 Cf3 Cd2 46 Nc7,Cfl 46 Cd2 iDd2=A) 1 ntru it poziția nu se poate construi decît рпп această unica succesiune de idei de deplasare a pieselor aspect verificat și ae dezlegători ș oe arnitri înseamnă cli orvblema este orectă O lucrare care-mi place mult 3 Suita regelui prizonier" Ra>eoii am căutat, să stabilesc o ierarhie precisă intre diferitele reușite comoonistice ce m-au impresionat, deoarece fiecare era excepționala in felul ei Desigur că pot men ționa multe creaț i șl recorduri deosebite iar eu înclin afectiv spre lucrările care pe lingă un interesant conținut șahist înglobează și particularități înrudite cu pictura (dispunerea pieselor raportul spațial a) culori lor alb negru», cu geomet'ia icat i de simetrie reflectarea configurai iilor sau -ti subiecte literarei în acest sens, am stabilit recent o inlan țuiie de probleme caie ar putea f înglobate și intr o relatare pigmentata cu anumite evenimente istorice, mai aies că înșiși autor’ lot au prefigurat (parțial, această premisa (ocpp it li se) lei îl face o compoziție no-a oi ar von Jănisc h tuuande? de 1813- 1872 pe care și a subintitu-at-o „Cuș-a de fier a Ini Tamerlan pentru sultanul Baiazid" interpret înd șahist epilogul luptei din anul 14021 Soluția nu are pretenții de profunzime, urmărind doar ca din forțele împrăștiate pe noul cîmp de luptă să forțeze autotlo-arna completa a R negru, încorsetai ea se face prin varianta forțată i nu insă strict ’iguroasă) ce începe cu 1 Й gf3 și apoi 2 ed3 4-, 3 Nf5 * 4 Td4 5 a8N r 6 Te6-e 7 ЯЛ- 8 CÎ6 + , 9 Deă-е 10 Cg6/Cd6=₽ Această pozine finală a creat, în jurul anului ■900 interese ma multor compozite:i -are au lucrat pe ideca matului prin „desfacerea' cuștii negruiui Astfel, la piesele negre dm poziția 2 s-au adăugat diferite mese albe pentru a se obține un mat in 4 mutări începutul l-o făcut I Șumov (1819 8811 prin Rai Da2, Cg2 și titulatura „Regele întemnițat" soluția' t,Dt2!,c3 2 Da2 ,c4 3 Da6 — ,c5 4 Dab^; 1 e3 2 Df3 ч 3 Dh5 t e& 4 Df7ș£ (variante maloage și d3 2 Ue3 + ,Rd4 3 Cf6 + Rd6/Rc3 4 1 e7 Db2^ în continuare, J Peet creează alte trei situații avînd pentru alb 1) Rgl Db7, Cbl cu cheia l Db2 etc 2Y Re8 Dd2 Tb7 și soluția l Td7,d3 2 T db + R T 3 Da6 4 D1I85A iar la 1 c3/d3 2 Da2 + Dg2-i- etc și 3) Rd7, Dao Nh6 care p >r nește cu l Xgli1 c‘3 2 Da2 d3 2 De 3 d2/e3 3 D d2/N d3 1 e3 2 Dc7,c33 Nd3 t ilai apai J Jespersen cu Re2 Da6 Tb4 ș IDal'dS 2 Re3,d2 ЗТЬбі ș a m d și A Keller prin Rgl, Dh5 Nd2 u l Nc3 d3 2 Dhl d2 3 Rh2l \poi E C Mann Rdc Ddl Pe2 cu soluția 1 Dai d3 2Dc3 c3 3 ed Motivul a fost, pare-se bine exploatat, insă iată câ in 1922, magnificul nostru W Pauly reușește o frumoasă dublă-inteză a manevrelor prin pozițiile gemene 11 - Nd6 negru in loc de pdG și la alb Rd8 Ddl, Td7 Pb‘? f2 avmd soluția ■ Dai' 3'eS 2 Dhl Da2 I d3 2 T 46 și 3 Da7; 21 Ndb pd4 iși schimbă reciproc locurile, ai uni rezolvarea cere 1 Rc 7! e3 2 Df3 ,e4 3 Dh6 еб Хеб 4 Df7 T dfi=^ 1 , c3 2 Di>3 > , c,4 3 T d6 + , Rc6 4 1 >c6 ’î'rumos exemplu de simetrie (poziției asi m-tne soluuei activitate a damei alter nantă a mutărilor de turn și bune mutări albei în continuări deblocările liniare desieiu epuizate au fost înlocuite cu debloca, i rotative și dintre diferitele reauzări o infâ țișez pe ultima cunoscută mie Finlandezul 0 Riihimaa a public- ■ pentru a strtnge legăturile cu țările situate la sud de Rin Grande, la Washington s-a hotărlt să se intensifice eforturile propagandistice tn dlrccila Amencil latine !n acest cadru, diferite personalități foarte populare tn rtndurtle opiniei publice latino-amcrlcanc au fost invitate tn fa -a ffliiiu victori» *A năi»»are laiă > im ar •nrioasA tn -irmA ч apr<>x»mat»v »u de an am 'băgat ia V»mzovi n sistemul mry qp apararv ar f» trenui t să fa ( remiza a adâugai că era gaia să-m- demonstreze această părert a sa in rad»ul »inei mic pariu Cu toare ca nu mai revazusem pozi’i* am acceptat sfidarea sa și ne-ат așezai ia taoiA să *e jucăm acri sftrșit dc par; idă In numai cîteva mu ăn adversar»Л mc»> s-a convins ă nu avea apărări $ a plat » panul ' om studia acum cit va fmaluri si de fiecare dată eind va H oosinn v m nunta principii generale «tpncaoih in apioai- -oaie situațiile ată un sfirșn de pariioâ foarte simplu și ?i na», acestea foar» noatecelmai important din t»ate si anu mi un pion care oprește aoi accsi рн пении аг putea f formuiat intr-»in mod ma» larg oriei torta bună replică a albului este 2 g3 în seb‘mi> dacă la t4 negrul lâspundi Rc6 cu ideea a*- a aduce regeie pe - irnou bb pentru avansa- a pionului *6 -Jbu' ip stea/ă 2 pa $i av m a»( » i n al» pr n-ipiu g ne**) dc m«*-e ins mi'âiate adică >na în uwu >•* acest fel se doreșir ■ f rav ire >> чипа ui ■» înaintez mut r, >, miuneșie >n ah pion u-’*» vă rAm xemrlu că ar pr«r a - nor doi к” *1 a tși Modul сом Je л trimue inaint cei o> pioni ar " deci -n» si duna aceea n4 pentru a merțmc cei doi p»«>ni pe aceeași mi* apoi dus орегапп Acest sfirsi 1 hui» Aituatia (din diagrama; n»> »sir »xac aceeaș ja m exemplin prereaen» dar •> seamănă mult și p» 'nd cu un sing* r pion dn pioni îdver^i ( um a vene aceicaș, prmeimi sînt determinante, chia» іаей »n ac si exemplu rvoiut 'U regiior au •> imoor-aniâ deosebită » aată m Plus vrem să insistăm tsupra neeesi’âti» penfru amatori — de a si ’amiliariza cu acest ger d- inaiur1 n cazul in »*ar i maestrul p<> doar să va ajutt s să vă semnalezi drumul pt care sâ-i urn>ați n ceea ce-l plivește student к reouie să dea lO'-adâ de efor ii nr atentie Pracu-* și xpenenta se vor ocupa de rest Cei cc dor - â progresez* •• nevoii sa fir іпк'іоеаипа gata sa j»>ace si să piardă Se mvaiâ ma> mult din partid» uierdutr derii aiunc» cir 1 se ciștigă în timoui desenideri și а, пъпоси ai oartidă» apărari-A regelui estr nreoe unarr o >ian e fapt dacă aiou) mută ' Rd« negrul răspunde Rdi iar dacă negrul toacă hai atunci albul răspunde г Rda în nici unul din cazun regii nu-și pot crea un drum de trecere Sa păstrăm acerași poziție a pionilor dar cu reg i la el și e8 In loc de es șl ев șl rezultatul va fi același Dar dacă scbimuăm puțin poziția In diagrama ce urmează Mu s-ar putea da o poziție aparent mai simplă șl mal egală decît aceasta Jucătoru mal puțin avertizat ar duce-o probabil spre remiză Fapt este insă că aici cel ce se afin la mutare cîștigă și aceasta datorită exclusiv principiului opoziției Să vedem acum varianta cea mai simplă He2 He7 z Rea Rec i Hei si cîștigă opoziția si cu ea partida deoarece negrui nu poatt împiedica tr, cerea regelui alb opoziția se deimeșu deci ostiei and regn se cosesc foni tn fald s> unul din ei are posibilitatea de a trece dacă dorește sau dacă nu crea, sa se opună trecem celuilalt rene aespre ce' ce are această opțiune se spune ca are opoziția sa,- cd - cișiigai opoziția Aproape întotdeauna Jucătorul care are opozi ția cîștigă In poziția pe care noi am atlns-o tn acest exemplu, dacă negrul continuă cu 3 Rf3 regele aib poati тесе ucind 1 Hao șau poati menține opoziția jucmo i Rtz Analiza arată că, pentru a clstiga In această variantă, trebuie menținută opoziția prin s RM șl imediat ce negrul tșl va muta regele, albul va avansa cu al său Dacă doriți să învățat! și să faceți progrese ar trebui să practicați aceste flnamrl cu opoziție pînă ce le veți cunoaște tn profunzime căci le apar tn forme diverse Să revenim ia poziția 'nițlală (diagrama ai și după cele discutate plnă acum, putem formula principiul următor- cina regii se găsesc fata in fala ca In cest caz și cind numărul de cimpun intermediare dintre ei este pai cel ce muta are opoziția 'n acest exemplu numărul cimpurllor intermediare este de sase, număr par In xinse-cință cei ce joacă are opoziția Atragem atenția că această regulă este valabilă numai In cazurile clnd ca atei, nu exista pioni pe linia directă dintre cel doi regi Fentru ca jucători avansați a și toți cellalt! cititori, să-și poală da seama exact dr marea valoare a principiului și legilor opoziției voi relata următorul fapt In urmă cu mal mull de 3P dc ani, clnd eram deja considi rat drept unui din cel iran puternic- jucători din New v<>rv unui din prieteni, mei, un sanist bun, mi-a dat un final să-l rezolv Era un f nai cu regi si pioni si era vorba de opoziție Prietenul meu nu «âsise nimic in cănile dc flnaliin p înțelege însemnătatea cunoașterii proninoe a principiului opoziției Opoziția și legile i uoi acordate tntr-o manieră pur matematică cei ce le vor consacra un ump îndestulător vor trece prin momente agreabile ș 11 vor putea surprinde chiar si pe jucători mal puternici Am cunoscut destul jucători nuni inclusiv cuiva maeștr care nu erau la curent cu această temă Să presupunem că in diagrama 4 aupa i Нее negrul joacă f Rf8 Pentru a cîștigă albul este ooligai să mute S Rd3, deoarece la 2,Re3 negru replică 2 Re, și remizează iar la z Rf3 negnti remizează cu 2 Re De unde, decurge lOroiarul primului principiu cind regii te găsesc iată in fata ar numărul de cimpun intermediare iste impar, jucătorul care nu este la mutare are opoziția în plus, analiza precedentă după I ,Rf8 ne dă regula următoare Cind ea in acest caz repete advers face o mutare de așteptare laterală ca treoui sa avansați regele dv In asemenea fel incit sa lăsau intre cei Joi egi o coloana „au o linte tn consecință dacă după i Rd3 negrul joacă 2 Re7 albui răspunde t Rea, lăsina un număr moar de cimpurl Intre cei do, regi s> ciștigind astfe1 opoziția Dacă ați urmărit pine cozeriile noastre, ved putea aprecia importanta principiului și a legilor opoziției, veți putea remarca manevrele interesante care se prezintă in poziții ații de simple ca cele pe care le-am luat in discuție Pozițiile pe care le-am studiat au fost elementare dar ele conțineau, ca să spun așa germenem de bază Trebuie să vă previn că ni, avem posibilitatea să studiem opoziția sub toate formele saie Trebuie să ne limitam ia aspectele ei cele mai simple, pentru poziții muli mai complexe, aceste Un,, nu sin' suficiente, ’rebule ma mult nainte de a trece ia alu suoiecte sa vedem un uium exemplu de opoziție Й 78 LITERATURA Si JOCURILE MINTII a prima veoere situația atuului uaredlspcraiă s't gtiii ate un uiun hi plus șl regele său amenință ла cistige singurii pion alb Daca albui joacă i Rg3, urmează I Re' 2 Rg2 Re2 3 Rg3,Rf 4 Rgs Rf2 cișuglndu-se oionul alb șl partida 1 acă tn pozi'ia inițială albul mută I Rfl ee continuă i Rd2 2 Rf2,Rd3 3 Rg3 Reit 4 Rg2 Re2 5 Rg3 Rf șt ajungem la poziția de mal Înainte Se parc ■ioc’ că imul ar fi pierdui dar dacă m poziția din diagramă albul joacă 1 Hh) atunci ibțlne opoziția laterală si egalitatea căci oacă negru) înecarea să se apronit albul poate oriclno să men- mă opoziția laterală astfel, după ’Hhl' Re' 2 Hgi Hei 3 Ндг НеЗ 4 Rg3,Hdi 5 RJw ',Rd2 6 Hh2 si aibu conserva opoziția ș> remizează Peniru variație să discutăm despre un al» subiect Vă amintii' că am spus că nentru a studia mai bine șanul șl a-1 invă’a tn mod logic, trebuie început eu finalurilc și nu cu deschiderile, numeroasele variante dc deschidere fiind legate ’П mod direct и 'luaturi Să uăin ,tteva exemple pentru a dovedi aceasta i -4 C6 taccasta este denumită apărarea caro-Kann 2 ,14,d> 3 Cc3,d e4 4 e4 Cfe După părerea mea ca ș aproape a tuturor marilor maeștr' această mutare este inferioară: de fapt, albul joacă St' 7o + și acum negrul răspunde > gfs iar poziția pionilor negri pe aripa regelui este rea, • •■ antrenează olerderea partidei fie In Jocul dc mjloc ne in inal Dacă, pe de alta parte negrul naeâ 5 c '6, albul are un avantaj manifest tn căzu In care se ajunge tn final De fapt să presupunem că pc tablă râmln toți pionii și că celelalte iiese sin schimbate In acest ca? albul are un inai clstiga majoritatea de pioni de pe flancul oamei ouate il convertită intr-un pion trecui, n ',mp ce negrul nu poale ibțme același lucru p cu am răspuns Vegrui este pierdut ptonm alb dr pe e5 va clstiga partida Ceea ce s-a și ntlmplai spre urnirea celor prezenți Cert este că m-am strădu i să duc la bun sftrslt manevra di care v-am vorbit Am rămas cu dame și două turnuri dc flecare parte am împiedicat negrul să-șl avanseze pionul pe c5 șl am atacat In același tfmp pc flancu- regelui unde cu patru pioni contra irel dețineam o superioritate materială Utlllztnd pionul e5 ca un fler de lance tn atac, am obținut fără d'flcultate capitularea adversarilor mei Pentru a tnchela iată acum un alt exemplu 1м,е4 S Cfa Cct 3 Nbt ao 8 Л ,'cȘ d S d4,e:d4 6 n-a4,Ddi i C-di Este vorba de binecunoscuta variantă a schimbului din deschiderea Ruy Dopez, întregul joc ai albului se bazează pe făptui că după schimbul damelor albul are o majoritate dc pioni pe flancul regelui Dacă acum se scot toate celelalte piese de pe tablă, albe șl negre, albul ar avea un fina! clștigat Situația nu este totuși acei ași cu cea pe care am văzut-o tn Caro-Капп in fapt negru- păstrează cel doi nebuni ai săi tn timp ce albul nu mai are decît unul E o compensație favoraoilă negrului pentru ca tn flnat nebunul este In general mai puternic decît calul Observam am nou relația directă dintre deschidere și final Fapt este că această relație exista In toate cazurile, numai că ea nu se manifestă întotdeauna intr-o maniera aut de clară și evideniă ca in cazurile pe care le-am Indicat Să revenim la flnalurtle de regi șf pioni Principiul general este regele și doi moni ciștipd mtot-deaunc contra rege și un Dion Dacă umil din pion este trecut, soluția este ușoară, tn caz contrar problema este mult mal complicată 'Prima diagramă de sus din coloana din stingă a paginii 79)■ Albul cîștigă rciativ ușor In general, regele trebuie să avanseze Înaintea pionilor săi fără Insă ca aceasta să pericliteze securitatea pioniloi Este PLANETA $AH ’9 ■ n prlncipn genera- ocnlru toate flnalurllc de acest tip tn ce-a ce-1 privește pe negru, rea ma uuns apArarc a sa constă In a opune regele său regelui alb șl să mențină pionul pe clmptil său іпціаі Să continuăm cu o altă poziție Albul clsugă dar victoria este ol aut de dineilă -a Ui exempni) precedent Col ce va duce la bun sflrși* ,,-est final nu va nllmplna dilicultăll In n -ci nn tel de inai de acest tip Aici, cum am ma-spus-o cel ma bun sistem dc apărare este menținerea pionului pe linia sa originală avansarea nu ar lacc docil să ușureze succesul albului Accsiu ia -inoui său va înainta -egelc cil se poate o-muit țâră a compromite siguranța pionilor albul iș va avansa pionii plna la linia a clncea și j iclne >ini va jungi in poziția din dreap' sus Vor ti posibile două variante, in 'unctlc d i6 Dacă negrul loacă i Re/ continuarea este i gS Rft 3 Rd6 Re» -tr e Rfk 5 Rdf kgS 6He7,Rh8 ■’ Гь аГб 8 Rn I albin dă mat In rol inutâri Să mergem ma-departe și să vedem a doua variantă Să presupunem a m ioc dc rtcl n'-gru joacă дв no vom conținu- dune- :u 8/6 Rf» 3 Реб 3f; •st -șanuri și nu poau împiedica ransformarea pionului negri- in damă a Cb h»n ir» ар*ч»агги tun «и- 2 o /-> j Vcr ' aibi ar »1 la ga și h3 albul nu ar putea cîștigă Cu aite cuvin t atîta timp cit negrul l$i menține pionui pe emu-ni'ui -a h? ilb'4 іи i îni'nur i m^iitind nu,i чіч u-H> » H’ *a 'uc Ma •uull i'Hd in»u cil nriț) i i m ita pion c- complet blocat Modua operand' in poziția de ma sus este următorul / R/S RP 2 Rq5 Rg? ■i RhS «‘a mai bună mu ar -a Incneiai partea a doua 4 programului unu) din с» i doi moni a avansai pînă ia ‘mia a cincea In imp ce celălalt pinn a rămas pr linia a doua Acum, pentru duma « apă cea mai grea > m-că regulă foarte utilă ne va îngăoui sa pani Daca reoit nu se if 'd n 'aid înaintai' mânui doar т > 1 urmai dp t? Rhf s» *u •Isug «nai su marii nieresant ș- mar ma к «■• u Rf7 li Re5 Нл> 12 (1 6 H/7 3hy Ra7 11 Reb Hg8 /n Rffi Rh" '6 Rf^ RhS ’ Rgb și aihui nalmcnti pionul negru Dacă ia t ; I focului prii I » '4 , n între el vianii is f Men on menea posesor e ■rțe de joc remarcabil > nă maestru, urmez e "iformâ m litara Fia, ceva mai ii La и ne, timișoreanul Xlex vr *r cîștigăt t r ui M-a învins gr u, în’ o Indiană сап a u, o p r ti eș t pe I ui doi trei împreui ' cu 1 di 'h în picioai' la s î spre dre ita, i eureșU“ ’utor la ie ani Citez Introducere! „Fără ni ■! exagerare șahul j ul mai nobil El, iMitd >un partea jucătorului « i ăbdare, calcul, oatu n i i ă va avea o înrăi - GUOJU^ țOLIILI- 411 BdQânJ bistâ altădată Recreaț; ’fit °'3 Лaversa-ti fos t iu îșt 18 n1 it lovituri t • usc dr Guțu Рм°апі p o*e- G Neytianu Bârlad profesor ( por» lași pro/ Gutui P’ - j Saohetti, dirigintele oficiului poștal din 0c‘ 'beșvi d Sturdza, Baoău, ing Al То ея-и lași ing L Loewenton Da și Ionel lonesou Buou reș-i ^„Recresfiunea4*, t mai (913 oOt IU ?U au • tocmai corectă deoarece permite irecerea înainte a pionului d l um Insă nici un studiu teo io nu s-a făcut asupra ei ernă! Tirajul a fost mic și după doi ani, în 1915, a apărut o i ediție Am fost felicitat de mulți, dar profesorii nu m-au încurajat Se temeau că din cauza șahului voi neglija studiile Dar nu a fost așa Tata, care nu știa că am sens cărticica, a fost foarte bucu ros i au dat lacrimile Mi-a spus -л-mi văd însă întîi de ca e și după aceea de șah osta-Foru mi-a Încredințat și rubrica de șah din revistă O rubrică asc-ma uătoa-e redactasem și în ,Zia științelor popu J la ndus de Victor Anestm — Ați pregătit pentru a-ceste evocări o scrisoare pe care scriitorul George Coș-bue a trimis-o tatălui dv Iată textul ei: „Domnule Gugiu, Ce știi Dta — ea Român, șl ea cel mai de frunte jucător de șah al nostru — de „ciuboT ce se organizează de Casa Ar telor la Palatul Artelor! Eu întreb nu ea jucător de șah, dar ea funcționar ai Casei Artelor șl ea gazetar-publieist Cu toată stima G Coșbne‘‘ „ - Nu știu în ce măsură Coșbuc era un iubitor al jocului de șah în orice caz, ca urmare a răspunsului pe care > l-a dat tata, el a început să-l viziteze Din presa șahistă de altădată • INIȚIATIVĂ FĂBĂ ECOU „Am dori «A se înființeze turneun locale In orașele unde exiști oarecare mișcare șahiști amatorii din diferite centre ar conveni asupra condițiilor turneurilor și ar alege tntre dânșii un președinte care eă conduci lupta Fiecare ar avea de jucat o partidă sau 2 eu fiecare din conourenți Intr-un local ее s-ar fixa de comun acord “ Inițiativa revistei „Reereațlunea*4 111/1913) a râm as fără ecou Tn numerele ulterioare nu mai e amintită Articolul „Și mani maeștri greșesc din pagina i50a 'ost scris de maestrul ing Paul JOITA pe diagrama din pagina 114 trebuie pus un cai aip pe cimpul b2 • pe diagrama partidei Petrosian-SpassRi din pagina -5’ trebuie pus m nebun alb pe cimpul e2 • UN VIS: UN JOC DE ȘAH IN FIECARE CASĂ* „Scoatem revista deoarece slntem convinși pina ia extrem că jocul de șah pe mgâ că este cea mai frumoasă distracție dar e in aceiași timp de un folos intelectual bine-înțebs foarte mare pentru cei care-i practică Facem de asemeni apel tuturor părinților, cari vor fntr'adevăr să dea o educațit solidă cop dor lor să stăr ie pentru introducerea i - av l ta ue șan cu сіе i іеьаге лг fi inutil cred1 • mai ir istăm asupra foi in ua al șahului ion H Gudju tn „Roma, maniata** nr 1, 2ft februarie I • G * xZAUoAT „дра riția noastră n vremuri atlt de turburi ata de puț» p Inice nouă, i e dc igur o ni - re idrăz-neaiă $ • vorba dc țara oastră undo in H! ri aorn r ă punea citeodată pe tablă o poziție dintr o p- rtidă de maeștri și discutam pe marginea ei îi interesa mai mult partea umană a jocului I’ltimele dăți ne-am intîlnit cînd I am vizitat la Academie, devenise președintele instituției Am a vut atunci și o discuție în contradictoriu 'hscutam despre relaț'a șah-școală-ștunță ei a adus vorba de Brânciiși FI făcea de multe ori și legătura dintre șah și matematică Profesorul Ion Gudju • 4| Al- П a pr П f“ 4 П tâ al sski, -on ІЦ »• i v4i чіп • Al «meu de a 1 n la- «t mi ■ tr ‘fa h> a« se *• ' t Г I I й' a 0 lato- a u i i îi«ur C«k al ПГІП 1 p4Aâte dar ui v b'r' c- n вМ ue la adminl strar о а aiuititlu d r i m-п»! ca pr »pr Г 4e* a ingura -ară ' »*> »• a 1 i In na n - - ar В Ivi» il a h 5t 'aur -alu T ! ■ л perioadă posib- cft des» ? ■ al» •Я1 -4 ♦n t ia irsi rr H » s onu i iul Ui f i и > *' i| c и • aere и »n ma a ur o n ir a »i ‘r l Fi» h f Iu \( I 1 Al I 1, dLl I »n OMl I va i n n a i d pi и - 41 I 4u luptat pentru titlul mondial l?8t> Stelnit» " Dtl > * • i ti P HOO m ca п и & m* • • A , » Ptof | Jî K* Nu pr n*nt a » n vnr *' ■ » a ii uț П 1 p> к an un a ai | ii ’ ava A «» v CÎND ( ITI11 A( t ,H RÎNDl Rl іесыі a 91 r~ a • Dar Anatoll Karpov Garrt Кмрлги* afid »n rru|iocu ei t>â«a e зАЯ4ЯЕА SICILIANA I 4CS г C13 ев Sd4 c 6 1ZCb3 Nd7 130—0 0 »в 1 4 Tg3 OcT IS Ng2 Ne7 1в 14 0 -0—0 1 ’ > 2 ЯЬ8 1в c4 2'Oe3 R«8 28 аЗ Ос в 29 «5 а bS ЗОО т 68 31 Tgd3 Т d3 32Т d3 ОЛ1 31Cd1 Og2 ’ Осв 35 7#2 Nee Зв ОсЭ 067 ’ a X Part je a 2- a INDIANA OAMEi 1 d4 Сів 2c4 ав 1СІЭ Ьв 4 g3 Nbi SNg2 Ne' e 1 0 0 -0 7 ds e dS 8Cb4 св 9c dS C dS 10CI5 11 Cc3 65 12e4 N18 I3N14 Nc8 I4 g4 СЬав 1ІІСІ N67 18062 CcS 17a5 Ne? ІвС e 0 1 18 Ng5 Оев 20 ЬЭ Одв 21 14 »в 11л 8 ів 23NK4 15 24 Ь4 1 Ц4 25-h д4 С6Э ’ ТТЭ 1 2115 Од7 28 0 сі Тэев 29 062 64 Се2 Свв 31 С 64 яьв З2 д5 Те4 33N12 Ос ЗАТдЗ Т14 35 Ів Ne8 ЗвЬ5 с5 37 Сев ОвІ- 38 N11 Т’ дв N дв ОТ л 15 Ів 41 Т 1в ОІв г~ 1 43Rb2 014 44НдЭ ТдЗ 450дЗ 11 Яд7 47 ОдЭ PI ANFTA ȘAH 93 Periida a l-a apArarea siciliana и 1 e4 cS 2 С1Э ев ld4 c: T в’-Ce T e7 18 ted1 Oe8 17 63 N65 18 6 19Dc1 CdS 20 T 05 Cc4 21 Nd4 Tec? 226 Сбв 23Te5 Od7 24Oe3 18 25 TcS T • а 2в N eS O l ’ 27 Tdt 65 24 704 Cd7 29 Nd6 M N 31 7 05 «в 32N14 CI8 33003 U , I I 0 8 RI2 Tc2 Зв ОеЗ Тсв 37 De 7 65 a Тов T 08 Г г 017 40 N06 д5 41 Оав Rg’ 5 Partida а 8-о ’NDIANA НОиА Partida a 4 a iNOIANA DAMEI 6 1 04 C16 2X4 ев 1C13 68 4 g3 Na6 5 63 N64- 8 N02 Ne7 7Ng2 N67 8 Cc3 9 a e 05 100-0 0—0 11 N14 Сав '2 Ос2 ІЗ-’ОІ Осв 14 Ne 5 708 15 Tac! Ce4 18 062 Оев 17 C65 N18 18 N14 Оев 19 a4 Nc8 20 0x5 6x5 Ce5 N65 22a 6S Ct>4 2106 1 C16 24 Сев С св з сб О св 24Ng5 «5 27 N18 0 16 28 N 05 T»7 7c4 368 30 DC2 Tadr 31 e4 Rhe 32Rg2 15 3313 34 7c3 Oc7 3S Tcd3 Le4 361 »4 Ng7 37Tc1 7об 34Т1Э De5 ЗѲ-Tcll Dd6 4O De2 7e7 f Oe3 OeS 42 TI 12 a4 43 6 44 T a4 4АП7 TbA Partida a 5-a apArarea siciliana 1 e4 cS 2 С1Э d6 ld4 c 04 AC 04 Сів 5 СсЗ a6 6 Ne2 ев 7 0—0 Ne7 8 M 0—0 9 R61 Dc7 10 N13 Сев 11 a4 To8 l2Ne3 T68 13 Te’ N07 14 0d3 C 04 15 N 04 eS 16 Na7 Tbcв 17 6,3 Di 4 18a5 66 16 63 N18 2O Nd2 004 21 Ne3 t tea I Partide a 4-a GAMBITUL DAME 1 04 Сів 2 > ев З дЗ dS 4 Ng2 Ne 7 5 С13 0—0 в " o d c4 7 Ос2 ав в D C4 05 9 Ос2 N67 10 Nd2 6,4 ” Ос N67 ’2No3 Cd5 11СсЭ Cd7 14 т01 ■ 5Cd5 NdS 14Се1 ев ’7Cd3 Обв ІвОсЗ I 1 Dd2 а5 20 Tdc’ propunerea al Par r a 9-« G-' -ITUL DAMEI 14 d5 2c4 ев 1C13 c5 4c:05 a:05 5 дЗ Сів в « Ne7 7 0 О 0—0 в СсЭ Сев S NgS с:04 іС^а 6в 11Ne3 Тев 12063 Сав 11Ос2 Ng4 Z 1S N04 NcS Ів-N с5 Т св 17 СеЗ Ne4 Те 1 19 0е4 Т08 20 Td3 ав 21 Tfd 1 Сс4 IZC 4 I ■ 210а5 Тс5 24 066 Т07 25 ТО4 Ос 7 240 с7 Т- 7 27 63 65 28 аЗ дв 29-вЗ Rg7 3OR62 *с4 31 N13 65 32Rg2 Т7с5 33 7x4 Т с4 ЗАТва Ne2 Т d4 34е 04 Re7 37 Св2 Nc8 34 Rg6 ’ 55C0S- Re в 54Cc7 Rd7 57 Сав ч 54 1 нов 58 Я a Rd5 60 R14 Nh I 61 Re3 e ' • f 1 Ng2 64 CaS ROS 65 Сдв P 4 81 e7 N67 h/CI' N05 88 Cd6- R63 1 04 CI в 2x4 ев ЗСІЗ 6в 4g3 Na6 5 63 N64 в N02 Ne 7 r Ng2 0-0 8 0—0 d5 905 св Nc3 Ctd7 11CO7 C 07 12CO2 Tc8 1104 65 i iei d c4 15 6 c4 C66 14c 65 c65 17 Tel Na3 И 42 Ca4 10 Nat T e2 20 O c2 DaS 21 Odl ТсВ 22 C63 064 23 05 e 05 24 e 05 СсЗ 25004 O 04 2в C:04 C a2 27 Сев NcS 28 N6 3 TaB 29 N04 N d4 30 C 04 RtB 31 Ов СсЗ 32Ссв N67 31Ng2 Тев 34 Ce 5 Ів 35 07 708 34N 67 t e5 37 Nc6 Re 7 34N 65 Ci>5 39 7 eS- R 07 40 T 65 Rc6 41 765 6в 42 TeS Ta8 43 TaS Rbe 44 Ta2 aS 45 ЙІ1 a4 44Re2 RcS 47R02 al 48-Rc I Rd4 46 ‘4 Re4 S0 R61 T68 51 Ra1 Tb2 52 ГаЭ T 62 SlRbl T02 54Тав RI5 55 Ta7 g5 54Тав g4 S7T66 Tg2 S4T65* Re4 59 (5 T12 вО ЯсІ R13 ei Rdt R:g3 62Re1 Rg2 вЗ Тд5 дЗ в4 ТЪ5 T14 85Re2 Те4-64 R03 R13 87Т61 д2 89Т63 Rg4 ваТЪв VI4 70-Re2 Т 15 Jr t2a Partida а 7 -а GAMBITUL ОАМЕІ 1 04 05 2с4 ев 1С13 с5 4 с:О5 еО5 5 дЗ Сів в Ng2 Ne? 7 0 О 0—0 в СсЗ Сев BNgS с 04 Part a f O-a INDIANA OamEi 1 d4 CI8 2x4 ев 3 V13 66 4 СсЗ Nb7 S a3 dS 6 « COS 7 43 Cd7 8 74d3 este 9 64 cS ’O OS e dS 11 e dS Nd6 12 0—0 0-0 11Ng5 Oc7 14N15 ав l50d2 ia , n iui к Partida a 11 a INDIANA NOUA Kasi 1 C13 Сів 2x4 6в ІдЗ c5 4 Ng2 N67 5 0—0 дв в БЗ Ng7 7 N62 0—0 в вЭ ев 9 d4 De7 Ю СсЗ Сав И De2 d5 12T1d1 Tld8 1lTac1 d c4 iA6c4 Тасв 15C65 Ne4 ІваЗ Сбв 17dc5 6x5 18 Ne5 Сев 19 N g7 P g7 20 Ce5 N g2 21 R g2 16 22CO3 Сев 21Cc3 Сов 2ACa4 Ce5 25 C 05 I e5 26 C4 3 067 27 013 O 13- 28 R 13 ТЪв 29 ТЫ e4- 30 Re2 ТЫ 31ТЫ R18 32Td1 ReS 31C65 7 d7 34 g4 66 3S a4 ав Зв C de T de 37 T6 Od 7 37 Rg 2 Rem za *art a 17 в • 7dl DAME* а 13-a э -HIDEREA RET 1 C13 ere 2 c4 Ьв ЗдЭ cS 4 1*02 Nb7 5 0-в СсЗ Nț? 1 04 c O4 8 C d4 N g2 9 R-gz o 10*4 De? ИЬЗ C *4 * 1 0ee 1013 Do 14N*3 Сев ’STedt D l* «JHN i laoai L 7 И T N 1 T 7*1 0 1 22 в C - * > D04 4 N 4 1 f ' N , T ’ Ng? 30 7*4 - N16 ■|»HA DAMEI 1 C as 2 04 Ci в 3x4 ев «Cel Ne? Si ■ > 6 N14 0-0 7еЭ Ьв 8 Ne2 Nb7 9 0 4 19 ab4 04 2O N:ea *a « * 22 I Ne 2 Partide в 18« IND'ANA NOUA >v > ’ 04 Сів 2 C4 ев ACM ов 4 g3 N«e Sb3 N 6 N02 Ne 7 Ng2 св 9Nc3 OS 9 C6O2 ( i 10 0—0 0—0 11Te1 ci 1104 0 e4 llCea ik! 14C 4 15 NO4 Dc? ie C16* N19 17МѢ’ Db? 8^*4 N04 19 004 Ted8 2O T»d1 0*4 2* О СЬв, ’ * Cl« 2 ев 3' I t ■ I Ne 7 Г N i 0 * o 10 C07 ’ V Oi e dS 12 14 Ce СЬв ’1а4 «ев N6* 7 4 4 17 a 63 N18 19 Cei 68 20 N13 De? 21 Dc 1 la z '61 708 23 0x5 C cS 24 064 04 25 N 04 7 63 ЬЭ 7 da 27 0 66 C 63 287c7 Ta? 29 T 67 i' 30 0 67 Cd4 31 R11 Db? 32N b? C15 ,03 Nc3 34*3 gS 3&g4 Сов ЗвN13 Rg? 3? Я*2 йів 3863 Re? 39 N05 R16 aoCci Re 7 ai Ga4 Na5 42 7x5 N66 43Сав Na5 44Cb8 NcS 4SCc6- Rd7 46R03 Ne I 47 Сев Re? 48 Re2 ■ 4 Rg7 70 65 NcS ?1 R*2 Cea 72 N15 СЬв 73C N64 7«СЬв RI8 78Nc2 Cc4 78CO4 NcS 77 C 5 Cd8 ?8Cg3 R*5 78 CC Nba 80 02 R16 81 Nb3 NcS 82СІІ Nb6 83 Rd3 NcS »4 Nu2 R*6 8SCg1 R*5 8вС*2 N68 87 N63 NcS 8&Cc3 RI6 âlCdS Ra6 9014 g?4 91 gS ГеЗ 92gh6 e2 93C14* Re? Re â p ea lui Karpov ПЗ d5 2d4 ев 1с4 С1в 4 Cc3 Ne? INi 1 в N76 7 002 Сев 8*3 0—0 9 1 с 1 ев HN:c4 е5 12 05 Се? І1Ос2 СЬв - i 1S N63 *4 i8 Cd4 N d4 I7 ed4 св l a 8 4 >9 t>-0 6x6 20 О св N07 710 ' 7 7*6 23 T1dl NeS 24*3 N:d5 7* ' 4 27 Tcdl Tc8 28R11 Tc2 2u • i? 31 Re2 b4 32R01 b *3 33 b а i I j > 4eRc2 14 3&Rb3 7d4 37 Tal F a • t «■ puternic decit Mașina Soția mea m-a anunța* săp-tămlna trecută oi trebuie si aleg intre ea si „prostul ăsta de calculator* un adevărat ultimatum pleacă și se duce la tatii ei Dar eu nu mă urnesc Am urmărit lansarea primei rachete pe Lună, am tr&it tn pace ou televiziunea color, am reușit să pătrund principiu) fermoarului și să înțeleg Intr-un fel chiar cum funcționează un computer Dar ista se ba zează pe ture, dă mat mat! Mintea șovăie Cum flăcările poate o cutie dreptunghiulară să știe oă dacă-91 mută caii spre centru regina va trebui să se retragă, regele va fi atacat după trei mutări de nebun ș> nu va mai putea face rooada? întreb doar atît Cum au dat ei asemenea date computerului? Acum o lisa pe cei doi să joace intre ei și eu voi fi liber si mă duo și să-mi văd nevasta și сорт E EU c PLANETA $AH UN PRILEJ RAR DE A LUA CONTACT CU MODUL DE GlNDIRE AL UNUI CAMPION MONDIAL Marii maeștri se destăinuie ANA TOL1 KARPOV: Stegulețul ceasului de control mă hipnotiza ф „NU RISC NICIODATĂ ÎN MANIERA ÎN CARE RISCĂ, DE PILDĂ, LA RSEN" ф O MUTARE SECRETĂ PĂSTRATĂ PENTRU „DUELUL SPANIOL" CU GLIGORICI • CE ÎNSEAMNĂ SĂ PREVEZI VIITORUL UNEI POZIȚII ф O PARTIDĂ CARE A TREBUIT SĂ FIE CÎȘTIGATĂ A DOUA OARĂ ф „GÎNDURILE NEGRE" POT EXPLICA REZULTATUL UNEI PARTIDE? „— Unii jucători au vise șahiste Vi se inlîmplă și dv să analizați în somn o partidă?" Cînd i-am pus această întrebare lui Anatoli Karpov — în vara anului 1983, in avionul care-l readucea de la Timișoara, unde dăduse un simultan foarte reușit, la București — campionul mondial a răspuns negativ Nu m-am mai gîndit la răspunsul său pînă în ziua cînd am citit prefața lui Mihail Tal la cartea „Anatoli Karpov Pariies choisies 1969—1919", Moscova, 1981 Amintind de partida jucată cu Tolea la internaționalul din Leningrad,' 1973, marele maestru din Riga povestește că după întrerupere, la numai ciieva mutări de la reluarea jocului, s-a convenit asupra remizei „Analizind împreună partida, arată Tal, Karpov mi-a indicat o resursă curicasă: 44 f41 Este o mutare pe care Anatoli a văzul-o in vis " în avion, in timpul interviului, Karpov uitase pesemne de acest episod I Cartea campionului mondial oferă o posibilitate de studiu extrem de valoroasă pentru cei ce escaladează măiestria sportivă Campionul a selectat 61 dintre cele mai bune și mai interesante partide ale sale (inclusiv una pierdută!) și le-a comentat pe larg, examinind în amănunțime desfășurarea lor — excelente lecfii de tactică și strategie Analizele sini remarcabile, arată profunzimea jocului său: mutări care la prima vedere nu spun nimic jucătorului obișnuit devin, în urma lecturii notelor lui Karpov, componente clare ale unor planuri inspirate și ascunse Cititorii cărții au prilejul rar de a pătrunde in modul de a gîndi al unui campion mondial Nu in puține rinduri, însemnările sale au și valoarea unor confesiuni făcute unor prieteni Redăm in continuare fragmente din cartea campionului mondial Literatura șl jocurile minții 98 LITERATURA §1 JOCURILE MINTD „NU A FOST 0 ANALIZĂ DE LABORATOR!» „PARTIDELE ALBE" ÎMPOTRIVA LUI GLIGORICI Sînt dator o explicație Unii comentatori îmi reproșează uscăciunea stilului, raționalismul, simțul practic Da, sînt practic și jocul meu se bazează în mare parte pe tehnică Mă strădui să joc șah „după reguli" și nu risc niciodată în maniera în care riscă, de exemplu, Larsen Cu albul, caut încă de Ia primele mutări să obțin superioritatea, cu negrul încerc în primul rînd să egalez poziția Dar, dintre mai multe soluții posibile, eu nu o aleg pe cea mai simplă, ci pe cea mai rațională In prezența mai multor continuări de valoare egală, alegerea mea depinde de adversar Astfel, cu Tal, prefer pozițiile simple, care nu corespund gustului său, în timp ce cu Petrosian încerc să complic jocul Dar dacă văd unica soluție bună, atunci o urmez fără ezitare indiferent cine îmi este adversar Eu simt, de altfel, că în ultimul timp stilul meu suferă unele modificări Să revin la partida noastră (Karpov-Polugaevski, a șasea partidă a meciului de la Moscova din 1974: 1,е4, o» 2 CÎ8, d8 8 d4, c:d4 4 C:d4, CfB 5 Cc8, ав B Ne2, eo 7 Cb8, Ne7 8 0—0, NeB, 9 14, Dc7 10 a4, Cbd7 ll Rhl, 0—0 12 Ne8, e:f4 13 T:f4, Ceă 14 a5, C!d7 15 TH, NfB 16 Cd5, N:d5 17 D:d5) Tdeea sacrificiului a doi pioni mi-a venit tn cursul partidei, Toată lumea spunea că e vorba de o analiză de laborator Dar, „dumnezeu mi-e martor", a fost o pură improvizație Decizia de atunci mă sperie și astăzi Aș fi putut juca și 17 e:d5; În acest caz, după 17 Cc4 18 N:c4, D:c4, albul nu ar fi putut spera la nici un avantaj din deschidere (Partida a continuat 17 D:c2 — negrul a ezitat o oră înainte de a lua pionul, te-mîndu-se că sacrificiul se justifică în urma analizelor de acasă ale lui Karpov — 18 Cd4, D:b2 IS Tabl, Dc8 2O Ct5, Dc2 21 Tbel, Cc5 22 C:dO, Cd8 28 N:d8 C:d8 24 Tdl, Cb4 25 D:b7, Tab8 2O Da7, DcB 27 NI4, Tba8 28 Ш2, Tad8 29 Dg8, Dc8 80 TÎ8, Dc2 81 TdTl, Nd4 82 Nh6, Сев 88 СГ5, Db2 34-Ncl, Dbo 85 Cb6 + , Rh8 8B C:f7+, T:f7 87 T:f7, NfB 88 Df2, Rg8 89 T:Î6, g:fB, 4O D:fB și negrul cedează) Se întîmplâ că toate partidele mele „albe" împotriva lui Gligorici se transformă într-un „duel spaniol" Și, de fiecare dată, marele maestru iugoslav alege varianta care începe cu aceste mutări (l e4, eo 2 CÎ8, Сев 8 Abă, ав 4 Na4, CfB 6 0—0, Ne7 B Tel, b5 7 Ab3, 0—0 8 c8, dB 9 h8, Cb8) De observat că acest jucător remarcabil, legendă vie a șanului iugoslav, de mai multe ori candidat la titlul de campion al lumii, are cu negrele cel mai restrîns repertoriu de deschideri în comparație cu cei mai buni mari maeștri din timpurile noastre și poate și din alte timpuri, Ca răspuns la l e4, el nu joacă de mulți ani dccît partida spaniolă iar Ia l d4 utilizează în mod invariabil Indiana veche (10 d4) în prima noastră partidă disputată Ia San Antonio în 1972, ara ales modesta continuare 10 d3 La interzonalul din Leningrad am schimbat „placa" și am jucat 10 d4 Am cîștigat ambele partide După aceea am făcut o remiză la Portoroz, 1976 (Gligorici a jucat atunci magnific și s-a clasat pe locul doi) Și iată că acum (Milano 1975), adversarul meu pare dispus să joace din noua această variantă Ei bine, intențiile noastre coincid (10 d4, Cbd7 ll Cbd2, Nb7 12 Nc2, Tfe8 18 CH, NfB 14 Cg8, gB 15 a4, c5 IB dfi, CbB) Totul coincide Era la fel ca la Portoroz, cînd am continuat cu 17 Cd2 și n-am obținut din deschidere nimic tangibil; partida s-a încheiat repede prin remiză Atunci, chiar în cursul partidei, am găsit o idee interesantă — De2, dar m-ara decis să recurg la această continuare cu un alt prilej, mai important pe plan sportiv Să fim sinceri, mulți jucători fac la fel La Portoroz, în momentul partidei cu Gligorici, eu aveam aproape asigurat locul întîi și nu eram atit de avid de victorie La Milano, în schimb, no găseam față în față într-o luptă deosebit de aspră pentru unul din cele patru locuri „fericite" care permiteau continuarea disputei pentru victoria finală în turneu (17 De2, C:a4 18 N:a4, b:a4 19 T:a4) Eăcînd bilanțul luptei din deschidere trebuie notat că albul a stabilit un centru solid și că pionul d5, în cazul străpungerii f7— f5, poate fi protejat prin avansarea c3 -c4; în tabăra neagră s-a creat o insula — pionul a6 — și, plecînd de aici, punctele slabe a5, c4 care ar putea fi perfect ocupate de către cal (Cf3—d2, c4—аб) E adevărat că negrul are ambii nebuni, dar în astfel de poziții aceasta e PLANETA $AH 99 mai degrabă un inconvenient decit un avantaj Nebunul regelui este închis de către propriii săi pioni, „ca in Indiana veche'1, dar, spre deosebire de această deschidere, acum e mult mai dificil de introdus in joc Negrul are mare nevoie de nebunul său de alb, dar mai degrabă pentru apărarea pionilor și a cîmpurilor sale slabe decit pentru a conduce operațiuni active, reduse ca urmare a formării unei puternice formații în „triunghi" a pionilor albi Planurile imediate ale albului prevăd dublarea turnurilor pe coloana semideschisă a, transferul calului pe c4 și, eventual, minarea punctului întărit сб prin mijlocirea lui b2—b4 Negrul trebuie să schimbe planul și să exercite presiune pe coloana semideschisă b cu scopul de a încerca împingerea pionului a sau chiar străpungerea fundamentală f7—f5 Continuarea partidei: 19 Ng7 2O e4, Nc8 21 Nd2, Tb8 22 ТЫ, Te7 28 Cel, Teb7 24 Cd8, Tb8 2o Tbal, Ce8 26 Nc8, Dh4 27 T4a8, l& 28 N61, De7 29 T:b8, T:b8 80-CcI, Tb8 81 Cd8, Tb8 82ЛЗ, Dg6 88 R112, Cf6 84 Dc2, Tb8 B5 b4, t:e4 8в С:е4, C:e4 37 f:e4, De8 88 b:c5, D:e4 89 e:d6, Nto 4O Ta8, TcB 41 Tc8, N!8 42 N12, N:d8 48 Da2, a5 44 C6, Nd7 45 Ta8, Nb6 46 c:d6, N:d8 47 d7, Td8 48 T:d8, D:d8 49 dfl 4-, Bh8 5O D:a5 și negrul cedează) de găsiți Evident, albul dispune de mai mult spațiu și de avantajele poziționale ce decurg din aceasta Pentru a le mări, el trebuie să găsească un plan precis de regrupare a forțelor sale Tată princinalele idei legate de această poziție: 1 unica slăbiciune evidentă a negrului este pionul cb; atacul împotriva sa trebuie lansat repede, pentru a limita capacitatea de manevră a pieselor adverse; 2 cea mai bună poziție pentru regele alb este pe £3: el nu va fi expus șahurilor, protejează o dată in plus nebunul g4, deschide diagonala gl—a7 pentru bateria nebun-damă și a doua linie pentru manevrele turnului; 3 albul trebuie să lupte pentru stăpinirea coloanei h și dezvoltarea inițiativei pe aripa regelui La momentul oportun el va putea angaja operațiuni și pe cealaltă aripă și va putea deplasa acolo întreaga greutate a operațiunii, profitind de marea mobilitate a materialului său Ultima mutare a albului răspunde acestor condițiuni (Iată continuarea partidei: 42 Cb6 43 Th2, De7 44 Cb8, Bc7 45 R18, Cd7 43 a8, b:a8 47 Tha2, Th4 48 T:a8, Tgh8 49 Tbl, Tb8 50-Deî, T:g4 ăl R:g4, NcS 52 Da54- și negrul cedează) RADIOGRAFIA UNEI POZIȚII DUPĂ CE AM RĂTĂCIT PRIN LABIRINTUL APĂRĂRII SLAVE Iată și un fragment din partida cu Gli-gorici de la San Antonio: KABPOV—OLIGOB1C1 San Antonio 1972 42 Dgl! Astfel de mutări sînt foarte greu Aș vrea să mă opresc asupra contextului partidei Karpov-Portisch Portoroz, 1976 Era prima oară, după ce devenisem campion mondial, cînd luam parte, la un concurs internațional Sa va înțelege dorința mea de a mă clasa primul, numai că adversarii mei — zece mari maeștri — erau concurența foarte serioși Portischera considerat pe bună dreptate unul din favoriții turneului Pn de altă parte, trebuie să adaug că marele maestru ungur era unul din jucătorii caro aveau un scor pozitiv împotriva mea Cititorul va înțelege acum hotărîrea mea de a elimina primejdiosul concurent in lupta pentru victorie și, în același timp, de a „regla conturile11 Victoria (la Portisch) a (ost obținută Ambiția este satisfăcută Dar era ceva ce nu mă mulțumea pe planul creativității Aveam impresia că nu sesizasem toate finețurile deschiderii, că am ratat ceva Faptul poate părea amuzant: campion al lumii, era prima oară cînd luptam într-o competiție împotriva apărării slavei Acum, după ce am văzut această partidă încă odată, după ce am analizat o multitudine de continuări, după ce am rătăcit în labirintul ИюО LITERATURA $1 JOCURILE MINȚII variantelor, pot să spun că o îndrăgesc mai mult decît atunci cînd am jucat-o Pe plan strategic, lupta a fost profundă, fără compromisuri, cu lovituri și provocări tactice abundente Nu e de regretat, pe plan creator, decît greșeala lui Portisch la mutarea a 27-a Iată această partidă: Alb - KARPOV, Negru — PORTISCH Apărarea slavă l CfS, da 2 d4, C16 8 c4, c6 4 Cc8, :d2,Da8+ 44 Db21To8+ ftO RM Tb8 61 Tf2î,T:b2-f- î Mutarea ou oare negrul ratează ultima ooazie dfi a olștiga partida El ar fl trebuit să continue eu 61 Dbșl șl după 52 D :b9,Dtb3 + se otștlgA pionul a4 ou șah în noile condiții ereate negrul nu are nimic mai bun decit să forțeze remiza 62,T:b2,Dd84- 68 Bat, De4 + 64 BM,Dfl + 66 Rt2,De4-r fi« BblJDd8+ 67 Ba2,Dg8 58 b7 Db8 6d a4 Re7 6O a63d7 ei RblJle? вЙ Вс»,48* 88 kdtt Rd7 64 Bdl Bo7 86 b5 h6 și remiză la propunerea albului O PARTIDĂ DRAMATICĂ îotr-o notă ou titlul „0 partidă dramatică*', „Revista do Șah" (11/ИЬ7) scrie următoarele „Partida oara ur-інйлг А ar fi putut obține fără îndoială premiul de frumusețe într-adevfir, aplielnd o idee nouă In deschidere, maestrul G Alexandreeou a obținut o poziție interesantă, plină do posibilități oombinativo La un moment dot, aceste posibilități au fost concretizate printr-un foarte frumos sacrificiu de turn, oare я necesitat o oră de gfodire în mod neașteptat, poziția iui Radovioi a început a& se clatine și, la o desfășurare normală я jocului, el ar fi trebuit bb piardă A intervenit însă criza de timp șl partida s-a întrerupt Ar fi fost normal ca după analiză maestrul G Alexandresou sA-și realizeze avantajul po carc-l mai avea inoA Dar spre surprinderea tuturor, el a jucat slab și tn cola din urmă partida s-a încheiat remiză DaoA din punctul de vedere al unității și consecvenței aflrșitul a stricat această partidă, din punctul de vedere a) luptei sportive ea rămloe deosebit do interesantă și instructivă Analiza poziției întrerupte, alegerea celei mai bune continuări, rolul crizei do timp, tnate aceste clomente au jucat un rol însemnat, influențând decisiv rezultatul final tl oonfirmfnd încă odată vechea afirmație a Iul Tarta-owcr; «La șah oIștigA totdeauna cel ce greșește, penultimul I » Din presa șahistă de altădată • PLEDOARIE PENTRU STU-DIUL TEORIEI DESCHIDERILOR: „Partida piordntă cică (ArA greșeli trebuie să fi fost slah dezvoltată du la început, și o slăbiciune cât du imperceptibilă l& deschidere, (лее оя să nu mai poți așeza figurile fără să se Incuroo, trebuind să fie deplasate, spre a face loo celorlalte figuri Cînd sosește momentul decisiv figurile nu se pot sprijini cu eficacitate și dezastrul e inevitabil" Jucătorul inițial în tainele leorioi „profitînd dc instrucția căpătata, trece ou dibăcie peste dificultățile deschiderii, capătă aurind asupra adversarului său - oare cu toată dibăcia lui dibuie tn întuneric - o superioritate strategiei covârșitoare Realul e chestiune dc tactică" (Dintr-un articol publicat dc M Armând In „Șahul" nr 2, 1 decembrie 1915) • DE AR FI FOST PENTRU JOCOt DE CĂRȚI X-AR FI EZITAT SĂ SACRIFICE AVERI Tot îu „Șahul" nr 2 se arată oA Mauriciu Armând, născut tn 1859 & trebuit ou mari greutăți aă-si crească frații și surorile rămași de timpuriu orfani Pe la Începutul secolului nostru, „a participat la toate încercările da a Înființa un club de șah în Capitală, dtndu-și sfatul șt obolul s&u A avut durerea să Ic vadă mereu eșuata De ar fi fost pentru jocul de cărți, prea puțini ar fi ezitat să-și sacrifice șt averi și sănătate, și liniște Și situație și tot /' PLANETA ȘAH 107 AVENTURI PE 64 DE pătrate gx0i01011 Tragicomicul voiaj al regelui negru în Bala unuia din oeifi mai cunoscute oluburi de șah din Londra și-a făcut apariția, întruna din zilele anului 1012, un bărbat ttnăr, elab, aub SO de ani, bin«a îmbrăcat și oara, ora vizibil, nu 90 prea simțea tn apela lui Sosise In capitala britanică — venind da la Berlin — ou clteva orc mai înainte și prietenul oare-l adusese la olub îl lăsase după aceea singur Tî nărui nu cunoștea limba engleză și privea tăcut cînd la o partidă, oînd la alta din cele jucate de membrii clubului La un moment dat, cineva І-ь întrebat, prin semne, dacă ou vrea să joace o partidă Oaspetele a fost bucuros de in vita-ție și а aooept&t'O îotll-пігеа a fost scurtă și dramatică și abia după ce l-a făcut mat pe adversarul său a aflat tînăru) eoait din Germania că l-a învins pe Sir George Thomas, campionul clu bului oare avea el devină mai tîrziu campion al Marii Britanii înfrln-gerea jucătorului lor numărul 1 a atfrnit senzație In rîndurlle membrilor clubului și partida a fost reluată și analizAt& mutare ou mutare Atunci au aflat și șahiștii londonezi că musafirul lor era puternicul jucător bcrlinez Edward Lasker, transferat ou serviciu) la o filială britanică a unei companii electrice germane Partida a fost reprodusă in diferite reviste de șah șl campionul mondial Eraanuel Lasker, oare a comentat-о, l-a dat numele „Tragicomicul voiaj al regelui negru", fata această partidă: Alb - £D LA8KEH, Negru - 0 TH0MA3 Apărarea olandeză I dl eâ 2 Cf8J6 8 08 Cf8 4,Ng5 Ne7 S N:f8, Nrfâ 8 eV:el 7 C:e4 b8 8 Nd8fNb7 9 Ce5,0—0 10 Dh6,De7 va fi Internat Intr-un lagăr Șahul Insă l-a salvat O înaltă oficialitate britanică, care asistase la partida jucată de Lasker In compania lui Goorge Thomae, a intervenit pentru a i se permite să plece In Statele Unite, ou condiția Я& nu revină In Ger mania olt timp va dura războiul el să nu inoite opinia publică americană împotriva Marii Britanii Lasker a acceptat condițiile și в ajuns la New York după o călătorie plină de peripeții pe oceanul „infestat" ou submarine 11 ОЛ7 + Н Un sacrificiu de damă oare і-a luat prin surprindere atît pe George Thornas oft ș» pe spectatori Mai ales că Lasker a anunțat mac în opt mutări U R:h7 l« C;f8 + ,Rhe 18 05— g4-b ttg5 14 h4 + ,R(4 15 g8-b Bf8 ie Nei4 Rgi 17 ТЬІ4-,В s PLANETA ȘAH 1115 DE LA al LA hb • PE FRONT, FĂRĂ TABLA DE ȘAH în anuarul „Scbaoh-jabrbucb 1915—1916“, apărut In celebra ediț-ie germană a lui Ludwig Baobmann, sint rezervate clteva pagini memoriei unor șahiști ce au încetat din viată Iu perioada de oare se ocupă volumul Printre ei este amintit Georg J Dunka, decedat la 1 martie 1916 Este reprodusă și o problemă compusă de Dunka, fără a avea !n fată tabla de șah O lucrare compusă din memorie (1) și publicată tn revista „Deutsche Woohensohaob" Iată această pro blemă: Joc de șah" de Solonisba Anguisclola (secolul al XVI- lea) Albul joacă și dă mat In două mutări Soluția este l Cbăî Acum la 1 0:b6+ 2 Rb3 mat iar la 1 c:d6 2 Df6 mat După l, c4 2 RH mat O problemă economică, ou elemente strategice intere-sânte, specifice timpului, care arată oă Duuka era deosebit de înzestrat pentru șahul artistic • ȘAHUL ȘI ȘTIINȚELE APLICATE La Veneția este editată revista „Scrobi e soienze apph-oate" (Șahul și științele aplicate), publicație свге-șl propune să studieze influenta reciprocă dintre jooul regilor și știință (matematică, cibernetică, medicină, istorie eto ) în primul număr al revistei este publicat un studiu al istoricului și problemistului Adriano Chicoo In care se demonstrează oă lucrarea „De Ludo Soacborum" — despre oare se orede că a fost publicată de Fellx Fociottus fa secolul al XVI-Iea — de fapt nu a apărut niciodată Alte titluri din revistă: „Șah-mat, un audiovizual pentru fiecare", „Un exemplu de program Pascal pentru înregistrarea și vizualizarea partidei de șah și a analizelor ei", „Jumătate secol do viață șahiști la clubul de șab vonețian Carlo Salvioli'* eto Lucas van Leyden: Jucători de șah" (1520) — fragment ■ 118 LITERATURA $1 JOCURILE MINȚII în treizeci de ani, lor Clemens nu intîrziase niciodată Dar tocmai in această dimineață întîrzia De aproape o oră Oreg Thiery își folosea din plin farmecul personal pentru a-i convinge pe principalii acționari ai firmei, întruniți în ședința de raport anual, că Preșcdin lele Consiliului de administrație, Clemens, le va explica personal motivele întîrzierii Zbîrnîitul telefonului il întrerupse pe Oreg Thiery, care ridică receptorul Ascultă, puse receptorul inapoi în furcă, iși apăsă tîmplele cu degete nervoase, apoi se ridică, își pipăi cravata cu un gest mecanic și zise sec: — Joc Clemens a murit Ședința se amînă Cu mișcări precise strînse dosarele pe care le avea in față, le îndesă în servietă și părăsi sala de consiliu, refuzând să răspundă întrebărilor care îl asaltau în mașina care îl ducea spre locuința lui Joe Clemens, pregătea in minte următoarea ședință cu acționarii Știa că sînt furioși pentru că dividendele erau în scădere, după mulți ani de creștere continuă acum le putea promite că, snb conducerea lui, firma va cunoaște o nouă perioadă de dezvoltare în fața vilei lui Joe Clemens polițiștii abia reușeau să oprească mulțimea de gură-cască care se adunase deja Oreg Thiery se legitimă și reuși să treacă fără dificul-lăți de cordonul de polițiști Cunoștea bine casa așa că merse direct în dormitor unde, in pat, parcă dormind, zăcea Joe Clemens numai o cută adincă între sprincene și mina ca o gheară in stingă pieptului nu se potriveau cu liniștea întipărită pe fața lui Un polițist se apropie de Greg: — Locotenentul Brown dorește să vă vorbească Locotenentul îl aștepta în bibliotecă Era un bărbat solid, între două vîrste, îmbrăcat sobru, cu gust — Inginer Gregory Thiery, se prezentă Greg Sînt vicepreședintele Societății „Clemens Chemical Corporation1' — Nu văd pe nimeni din familie N-au fost anunțați? se interesă locotenentul Brown — Nu are pe nimeni Copil unic, părinții i-au murit de mult, n-a fost căsătorit Familia lui a fost firma noastră A fost pentru noi toți ca un tată, se înduioșă Greg — Vă rog să mă scuzați o clipă, zise locotenentul și se retrase intr-un colț al bibliotecii să stea de vorbă cu medicul care examinase, cadavrul Cîteva minute mai lîrziu, in timp ce doi înlirmieri transportau pe o largă corpul lui Joe Clemens, locotenentul se apropie din nou de Greg: — în cazurile de morți accidentale autopsia este obligatorie, spuse de parcă s-ar fi scuzat Vă rog, continuă, să rămîneți la dispoziția noastră Probabil că va trebui să vă pun Cîteva întrebări de rutină, de vreme ce nu există rude apropiate Greg scoase o carte de vizită : — Aveți aici numărul meu de telefon Sînt oricind la zi|ia dvs Cind locotenentul Brown sună la ușa apartamentului lui Greg Thiery, reclamele multicolore se aprinseseră și zgomotul circulației de noapte pusese stăpînire pe oraș îi deschise majordomul care îl conduse în sufragerie unde Greg îl întîmpină: — Bănuiesc că ați avut o zi grea Pot să vă servesc cu ceva? Whisky’ — O zi grea și cu rezultate surprinzătoare, răspunse locotenentul Ceea ce credeam că este o încheiere s-a dovedit a fi abia prologul Șeful dvs a fost asasinat Greg Thiery lăsă paharul pe masă și, surprins, se așeză într-un fotoliu; — Joe Clemens ucis’ Nu se poate Cine , de ce? — Știm numai cum a fos* ucis: o otravă destul de rară, asemănătoare veninului de cobră, care provoacă comoții cerebrale și dispare din organism după cîteva ore A fost delectată, ca să zic așa, în ultima clipă Partea ciudată este că otrava are efect numai dacă este introdusă direct în sînge, or cadavrul nu are urme de zgî-rieturi, lovituri, împunsături, așa că sîntem în încurcătură Cînd l-ați văzul ultima oară pe Clemens? — Seara trecută Ne-am inlîlnil aici să redactăm raportul pe care trebuia să-l prezentăm azi Am lucrat pină pe la 10 seara, apoi am jucat o partidă de șah, după care Clemens a plecat acasă — O parlidă de șah, făcu locotenentul, părind foarte interesat — Da, jucam destul de des Cam o dală pe săptă-mină Președintele Clemens PLANETA ȘAH 117 Tu rn era un pătimaș al acestui joc, membru fondator al clubului de șah din orașul nostru — Dar dvs ? se interesă locotenentul Sînteți un jucător bun? Greg șovăi Apoi: — Cred că destul de bun în sfîrșit, așa se spune, vreau să zic, membrii clubului nostru mă socotesc un jucător bun — Eu sint un jucător modest, oftă locotenentul Joc însă ori de cîte ori vreau să-mi pun ordine în gînduri Am o rugăminte: să reju-căm partida din seara trecută Cred că nu va fi greu să o refaceri Greg Thiery îl privi o clipă uimit, apoi apropie măsuța de șah și începură să aranjeze piesele Erau piese din fildeș și abanos, și locotenentul le lăudă originalitatea și finisajul îngrijit — Este, cred, singurul set de acest fel, din oraș, spuse Greg Thiery L-am achiziționat la o licitație de obiecte de artă Apoi începu să-i arate cum decursese partida din seara precedentă Fiind cu albele, începuse: l dA, iar Clemens, cu negrele, răspunsese d5 apoi jocul a decurs astfel: 2 c4 d:c4 З СГЗ СГ6 4 e3 cS 5 N:c4 e6 6 0 — 0 a6 7 De2 b5 8 Nb3 Ссб Э СсЗ c:d4 lO Tdl Nb7 I1 e:d4 Cb4 12 d5 Cb:d5 13 Ng5 Ne7 14 NT6 g:f6 15 C:d5 N:e5 16 N:d5e:d5 17 Cd4 Rf8 18 СГ5 h5 19:T:d5 D;d520 D:e7 + Rg8 21 D:f6și Clemens cedase Cînd Greg Thiery își încheie explicațiile, din glasul lui răzbătea o ușoară nuanță de satisfacție Tot limpul partidei inspectorul nu scosese nici un cu-vînt, nu pusese vreo întrebare, privise numai piesele de pe tablă ascultînd comentariile lui Greg Thiery Puțin timp după terminarea partidei, pretextînd oboseala unei zile lungi și grele, mulțumi gazdei și se retrase A doua zi, după ce colindase cîteva ore prin magazine de consignație și anticariate, locotenentul Brown trecu pe la clubul de șah al orașului, iar seara făcu o vizită unui prieten al său, agent de schimb la Bursă în ziua următoare, după-amiază sună la ușă lui Greg Thiery îi deschise majordomul : — D-l Thiery nu-i acasă — Am să-l aștept, zise scurt locotenentul și intră în hol Fu poftit în sufrageria de unde, cu două zile în urmă, plecase aproape de miezul nopții După ce stătu cîteva minute intr-un fotoliu privind îngîndurat în gol, scoase un obiect din buzunar, se apropie de masa de șah, umblă printre piese, luă una, o băgă în buzunar și se așeză la loc în fotoliu Cîteva clipe după aceea, îl chemă pe majordom și-l anunță că, din păcate, nu mai poate aștepta, dar că se va întoarce peste cîteva ore Și,într-adevăr,reveni după lăsarea întunericului cînd și Greg Thiery ajunsese acasă — Mi-a spus majordomul, că m-ați căutat — D-Ie Thiery acum pot să răspund întrebărilor dvs , spuse locotenentul, așezin-du-se comod intr-un fnln-liu Cum a fost ucis Joe Clemens? într-o piesă de șah s-a făcut un mic canal interior în care s-au introdus clteva picături de lichid Eventual otrava de care vă vorbeam într-o latură a piesei a fost montat un ac minuscul de seringă Dacă se apasă puternic piesa, acul provoacă o înțepătură în care lasă o picătură de lichid Victima nu simte nimic, iar înțepătura se vindecă în scurt timp Joe Clemens avea obiceiul de a strînge puternic în degete piesele pe care le lua adversarului în poziții pierdute Vroia parcă să le pedepsească pentru răul pe care i-1 făcuseră De ce a fost ucis Joe Clemens? Pentru că după mulți ani de conducere competentă obosise, pierduse fantezia și gustul afacerilor dar nu vroia să cedez» locul, deși vedea că firma nu mai poate face față concurenței din ce în ce mai acerbe Or, lingă el era un om mai lînăr, mai ambițios, cu experiență și cu multe idei noi, ce se vedea blocat de simpla existență fizică a președintelui firmei Cine l-a ucis pe Joe Clemens? Un om din imediata lui apropiere, care îl cunoaștea bine și care cunoștea, firește, și situația firmei Un om care a avut ingeniozitatea de a monta arma, ucigașă ca o cobră, într-o singură piesă; a ales turnul, apoi a studiat o variantă în care turnul ajunge tn poziția de a fi cedat într-un sacrificiu de calitate exact in situația în care, pierzînd, Joe Clemens avea obiceiul să strîngă puternic piesa И8 LITERATURA §1 JOCURILE МІЬфІ — Cum аți ajuns la aceste concluzii extrem de interesante, dar fără valoare în justiție in lipsa probelor materiale, întrebă calm Greg Thiery — Am memorat partida pe care mi-ați arătat-o și am jucat-o de zeci de ori singur acasă Ea mi-a revelat adevărul Au urmat cercetările de rutină: cîte ceva despre obiceiurile lui Joe Clemens am aflat de la clubul de șah, situația financiară a firmei mi-a descris-o un prieten agent de bursă, iar proba materială am pbținut-o Înlocuind, In vizita de după-amiază, piesa ucigașă cu una identică, găsită, cu puțin noroc, la un magazin de antichități Jocul dvs a fost perfect d-le Thiery, dar fără obiect Ați fi putut să vă dați singur seama de asta dacă ați fi urmărit cu mai multă atenție jocul adversarului Joe Clemens era un foarte bun jucător, greșea foarte rar, dar in această partidă a făcut două greșeli mari; la mutarea 8 Cc6 și la mutarea 18 h5 Nu era cu mintea la joc Se gîndea și el la Clemens Chemical Corporation, la firma care-i purta numele Știa că n-o mai poate conduce eficient pentru că îm-b’ătrînise, dar și pentru că, și asta dvs n-o știți, era grav bolnav Medicii îi mai dăduseră maximum șase luni dacă se retrage din activitate și evită orice efort Inima, îi obosise inima Joe Clemens aștepta ședința cu acționarii ca să vă poată preda conducerea firmei A vrut să vă pregătescă, probabil că de asta a rămas să mai joace șah, deși nu se simțea bine, dar s-a rjlzgîndit și s-a hotărît să vă facă și dvs o surpriză Greg Thiery, năucit, se înfundase în fotoliu Locotenentul se opri o clipă, apoi rosti rar, distinct fiecare cuvînt: — D-le Thiery, Joe Clemens n-a murit de congestia cerebrală provocată de otra va pregătită pentru el, ci de un atac de inimă Doctorii se înșelaseră, scadența era mult mai apropiată Dar în corpul lui am găsit otravă care, deși nu apucase să-și facă efectul Chiar nu v-ați întrebat de ce mîna era strîn-să ca o gheară în stînga pieptului? După o clipă de tăcere, locotenentul se ridică: Balada jocului de șah — Și acum, vă rog să mă urmați Sînteți arestat sub învinuirea de tentativă de omucidere cu premeditare N A Partida de șah a fost, jucată la Leningrad, tn 1949 tntre •Spasski fi Antonomov Preluată din cartea „Primii paft in șah1' de Elisabela Polihroniade fi Tiberiu Rădulescu Reginele ucid perfid Pionii taberei adverse Dar cînd nebunii le desfid S-arunuă-n vid pe căi diverse Scăpați din turnurile reci Cu toată ura strînsă-n coame Pe zig-zagatele poteci Se-nfruntă caii morți de foame Doar regii ospătînd pe brînci își oglindesc tristețea-n linguri Știind ce frig va fi atunci Cînd vor rămîne singuri-singuri GEORGE ȚARNEA din volumul „Balade pentru vinul linăr" PLANETA $AH j 119 | veturia пен titt ЦІ critici •'M' ' îs fi ț dama » ; — tică f f «•’ • W* ге/е s-> pioni! neagr timpi Tema propusă se referă la aspectele pe care partida de șah le poate lua în urma unor schimburi de piese diferențiate ca valoare sau caracteristici, însă, însumate de o parte și de cealaltă, reprezcntînd, in general, o echivalență materială Această formă evoluată d" joc a devenit destul de frec nt£, datorită acumulărilor de cunoștințe cu privire la valoarea relativă și comparativă a pieselor, precum și a celor de strategie și tactică Dacă un Cigorin și mai ales un Alehin, fin cunoscător al tuturor dimensiunilor șahului, ne-au furnizat astfel de exemple, putem afirma că ele se situează, ca valoare și stil, în contemporaneitate Schimburile care duc la diversificarea forțelor se pot produce în urma unor secvențe forțate sau combinații, însă de multe ori, chiar prin acordul tacit al partenerilor, fiecare dintre ei contînd să obțină astfel un avantaj pozițional Astfel de schimburi sugerează o comparație cu luptele dc gladiatori: cu gladie și scut contra trident și plasă în șah, desfășurarea evenimentelor pe eșichier se petrece in tăcere și pare pașnică dar, pe ecranul invizibil al spiritului, unde au loc gîndirea intensă, judecata, previziunea, calculul variantelor, reprezentarea pozițiilor, corespondentul lor este acela al unui mare efort volitiv și al unei tensiuni pline de dramatism, parte integrantă a luptei și creației șa-histe Prezentăm cîteva partide pe tema damă contra altor forțe, în intenția de a stirni cititorului interesul pentru acest gen de joc Bineînțeles, tematica este mai largă, cum ar fi două turnuri și pioni contra trei figuri ușoare, turn și pioni contra două figuri ușoare, turn contra figură ușoară și pioni sau chiar nebun și pioni contra cal și pioni Aceste diferențieri apar atît in jocul de mijloc cît și în final, imprimind jocului un caracter complex IVKOV — ЗІАШСІ, Vin-kovei, 1976 Apărarea olandeză l Cf3,lo 2 c4,Cf6 8 g3,e6 4 Ng2,dG 5 d4,Ne" 6 0—0, 0—0 7 Cc8,n 5 8 b3,c6 9 Nb2,De8 10,e3,Dh5 ll Cel, Dh6 12 Cd8,Chd7 13 Na3, Te8 14 d5 Piuă acum, dc ambele părți s-an făcut numai mutări ile dezvoltare Ultima mutare angajează acțiuni care modifică structura pionilor in centru Continuări ca 14 ed5 15 Cb5, dr4 16 Cc7 sau 14 ed5 15 cd5 c5 16 1'bo sint îu avantajul albului 14 eâ I5 dc6,bc8 ltt A:e6 Cg4 în poziția din diagrama 1, pericolul pe care îl prezintă atacul negrului nn poate fi deloc neglijat Matul la h2 ar putea fi apărat cu 17 114 dar după )7 K:h4 18 1>f3 Ne7 19 Dg2 albul rămîne sub o puternică presiune pozițională Planul conceput de alb îl scapă de aceste griji Schimbul, echivalent ca valoare materială, pe care îl face: damă contra turn, ■ 120 LITERATURA $1 JOCURILE MINȚII nebun și pion, ii învoi i-zează un joc bun a) figurilor 17 D:g4,fg4 18 N:a8,Cb6 19 Ng2,N15 2O Tadl,Dg6 21 e4,Nc8 22 T!el,Nf8 23,Cd5 C:d5 24 cd5,Na6 25 Nfl,Tc8 26 Te1,De8 27 T:e8,D:c8 28 Tcl,De8 (un loc mai bun era ia b8) 29 Tc6,Nb7 8O Tb6,Db8 8LCb2,Da7 82 Cc4 Albul a obținut poziție excelentă și va ciștiga pionii centrali ai negrului care nu mai pot fi apărați 82 Ne7 88 N:d6,Nd8 34 Tb5,a4 85 ba4 NI6 38 N:e5 (mai bine chiar, ar fi fost 36 C:e5) 36 NaG 87 Ta5,Nd8 88-Nd4,D:d4 89 T:a6,D:e4 4« Cd6,Db4 41 a8'H (inutil) 41 D:a8 42 Cb5,De7 43 d6,De4 44 a5,h5 45 Ta7,Rb7 48 Te7, Da4 47 Nd8,Rh6 48 Tc6, DdlȚ 49 NH,Dd5 5O Tc7, Da2 51 Ta7,Dd2 52 Ta8 g6 58 d7 Ng5 54 Cd6 Ddo 55 Nc4,Ddl + 56 NH Dd5 57 Ce4,Ne7 și totodată negrul cedează Continuarea 58 Td6,Da8 (58 N:d6 59 , deși este puțin probabil că albul ar fi intenționat să părăsească de bună voie poziția dominantă a calului din еб Acum însă urmează schimbul nebunilor pe g7, în condiția în care negrul și-a provocat slăbirea unor cîmpuri pe flancul regelui 18 Nh6,Ng7 14 N:g7,R:g7 15 Tel,b6H 16 C:d5,C:d5 17 N:d5,D:d5 18 Te7 Nb7 19 Dg4 Negrul a subestimat forța turnului pătruns pe linia a 7-a El a sperat că amenințarea de mat la g2 îi va prilejui annmite avantaje, în treacăt, putem face o comparație intre cei doi jucători Ribli urmărește in primul rînd, și de multe ori cu succes, obiective tactice, in timp ce Smîslov, jucător cu formație complexă, nu se angajează în combinații decît după ce își asigură o dominație pozițională 19 Tad8 2O Tdl Albul are timp să-și apere toate punctele 20 a» 21 h4,Tc8 22,Td7, De4 28 Dg5,Nc 6 24 f8 Df5 (24 De2 25 Cg4l,D:dl + 26 Rh2,N:d7 27 Df6,Rg8 28 Ch6 mat) 25 Ta7 Na4 26,Tel Tc2 Negrul a pătruns și el cu turnul pe orizontala a 2-a, însă cu șanse mai slabe Colaborarea între figurile albe este superioară 27 b4,Nb3 28 ba5,ba5 29 Te4,h6 3O De3,Tb2 31 Tg4 31 Tf4,Dc2 ar fi dat contrașanse negrului 81 g5 32 hg5,h5 3B Tg3, h4 84 Tg4 h8 85 g6,h2 + 36 R:b2,Th8 + S7 Rg8 T:g2+ 38 R:g2,Dc2 + 39 Df2 Th2 + în urma unor manevre forțate, negrul a reușit să elibereze coloane și să pătrundă cu figurile grele în atac la rege Acum va cîștigă dama pentru două turnuri, dar figurile sale, lipsite de colaborare, nu mai pot iuiția alte amenințări Partida se va decide prin presiunea exercitată de alb asupra cîmpului nevralgic f2 S-a mai jucat: 4O R:h2, D:f2+ 41 Rb3,Dfl+ 42 Tg2 Aici partida s-a întrerupt și negrul a cedat fără joc Figurile lui nu mai puteau interveni în apărare KASPAROV —ВЕЫАѴ-SKI, Meciul candidaților, Moscova, 1982 Gambitul damei, Spre deosebire de partida anterioara, aici este ilustrată forța unei dame active în luptă cu trei figuri lipsite de colaborare I d4,d5 2 c4,e6 8 Cc8,Cf6 4 cd5,ed5 5 Ng5,Ne7 б еЗ Ьв 7 Nh4,0—0 8 Nd8,b6 9 C18, Nb7 10 0—0,c5 Planul ales de Beliavski in această partidă, a 5-a din meci, s-a dovedit nesatisfăcător, astfel că in partida a 7-a a jucat 10 Ce4 (în loc de 10 c5) și jocul a decurs mai echilibrat, cu rezultat egal H Ce5,Cbd7 12 Nfo,C:«5 13 de5,Ce8 14 Ng8,Cc7 15 Dg4,De8 I0 Nd7 Dd8 17 Tadl hS 18 Dh8,h4 19 Nf4,Ng5 20 Nf5 g8 21 Ce4! Obliga schimbul pe f4 și albul va obține o puternică presiune asupra poziției regelui, cu prețul unei figuri Asemenea sacrificii se pot face cu ușurință, nu atît pe baza unor variante precis calculate, cît pe aceea a cunoașterii pozițiilor de acest gen 21 N:f4 22 ef4 gf5N 28 D:f5 în diagramă, este evidentă amenințarea albului: 24,Cg5 și 26 Dh7 mat Cum se poate apăra negrul? La 23 f6 24 Dg6 + ,Rh8 25 ef6 Dd7 26 Cg6 și apoi 27 f7, cîștigul albului este evident De aceea mutarea negrului prin care înlătură acest cal arțăgos este practic forțată Punind însă la socoteală nebunul sacrificat de alb, schimburile care survin sînt de valoare aproximativ egală (damă și doi pioni contra turn, nebun și cal) Rămîne de văzut dacă negrul, cu cele trei figuri ale sale, va putea contracara pericolul pe care-1 prefigurează falanga mobilă a pionilor „e" și , f“ Deci, 23 de4 24 Dg4+, Rh8 25,T:d8 Tf:d8 26 D:h4-t-,Rg8 27 De7,e3 122 j LITERATURA $1 JOCURILE MINTII Calul din c7 este, pentru moment, apărat La ‘28 D:c7 urmează foarte tare 28 О2 29 Tel Tdl I cu ciștig ЙЯ/М! еГ2 -f 29 11:12 Td2 30 To2 T:e2+ 3t R:e2 5ati • 32 R12 Ce« 83Л5 Cd4 84 rB Tf8 (34 feG 35 161) 85 Dg5 r Rb8 86 e7 Te8 87 16 Сев 38 D115 + Rg8 și totodată negrul cedează Knsparov a avut in vedere secvența spectaculoasă 39 Dg4-t Rh7 4O I):e6 feti 41 fr Sacrificiu de damă pentru cal, pentru a renaște din nou dama Nu lipsită de interes este și varianta: 39 Dh4 4- Rg8 40 L>a4 și cele trei figuri disparate nu se pot apăra între ele decit permițând matul SKALK0TAS-GH1NDĂ, Balcaniadă Băile Hcrcu-lane 1983 Indiana regelui I c4 g« 2 e4 Ng7 8 d4 d6 4 Cc3 Cf« 5ЛЗ в 6 6 Ng5 Ce« 7 Cge2 Tb8 S Ccl e5 » Cb3 ed4 10 C:d4 0—0 H Ce2 Ne« !2 Nc2 Сео ІЗ СеЗ h6 14-Xh4 bă l i ibi» ab» 16 14 Ced" 17 0—0 b4 18 Cedă In diagrama dc maisus,cu imită aparența de echilibru — albul arc mai multă libertate, iar poziția negrului, deși mai închisă, este solidă — posibilitatea unor schimburi după care negrul obține un joc foarte activ nu i-a scăpat, lui Ghindă, deși secvența necesita un calcul pe durată mai lungă și cu recuperarea mai tirzie a materialului 18 C:d5! !9 N:d8 C:e8 2O Dcl C:fl 21 N:c7 Tbc8 22 lt :fl CcS 23 N:dU C:e4 24,Nc7 СсЗ! (o intercepție de efect) 25 bc3 T:c7 De remarcat poziția activă a negrului și posibilitățile de atac: toate pin-zeie susl“ Vintui prielnic ii propulsează forțele spre distrugerea a ceea ce a mai rămas din construcția albului 26 c4 Dacă permite apariția pionului negru liber pe coloana „c“, acesta are asigurată transformarea Cedind turnul din al pentru nebun, albul speră într-o slăbire a presiunii pe diagonale 26 N:al 27 D:al N:e4 28 Dd4 Tfc8 29 h4 N:e2ț-3O R:e2 Tc2-ț- și albul a cedat în acest final, regele va fi făcut mat sau negrul va ciștiga dama pentru un turn MESTEL — LIUBOJE-VTCI Londra 1982 Apărarea siediană I e4 c5 S CI8 dd!c-too, a folost piesa pentru a ataca alianța ou Spania, ceea ce i-a adus o condamnare la închisoare Apropo de teatru, un medio englez a publicat o carte ou mai multe partide celebre &U căror mutări le-a comentat ou versuri și proverbe Cele mai multe din versuri ie-a cules din opera lui Shakespeare La una din partide, după ce un jucător cedează, dr Shumer, autorul cărții „Cheasleis" adaugă: „Și restul 6 tăcere ’' * • ALBERT EINSTEIN: „EU PERSONAL NU JOC ȘAH", într-o scrisoare din 1962, celebrul fizician notează „Eu personal nu joo șah" și adaugă: „Trebuie să mărturisesc că întotdeauna mi-a displăcut spiritul competitiv aprig care înconjoară acest joo ou uc înalt caracter intelectual" Ein-stein a fost un bun prieten și un mare admirator al maestrului Einanuel Lasker - versuri >* uraintirA din timpul partidei jucate in spital, fn dreapta, dr Лfarіл АПніІи| PLANETA ȘAH I 129 Omul «an mașinal Scriitorul Oeuvtan Pater este interesat de experiența pe care o face infrnntind pentru prima oară an Jucător de șab electronic Adversarul 2O d4,I)e« 0 acțiune diversionistă prin care negrul dorește să slăbească timpurile e2 și f3 21 Nb3,DbG 22 e4,Cg8+I 28,h:g8,T:h8d- 24-Rgl Luarea turnului cu pionul g duce la mat în cîteva mutări 24 TM + 25 Rf2,T:tl-l-26 R:fl,Dbl+ 27 Rf2 NaG 28 g4 Dacă 28 Nc4,N:c4 29 D:c4,Ddll 28 NH Sfl Ndl, D:g2+ 8O Rel,d5 81 Ne8,die4 82 !4,Nd8 88 b4 Ca să împiedice șahul pe a5 88 ho Pentru a pregăti manevra c5-Nd8-Nh4 S4 g:ho,cSi 85 he,c:d4 8в ВсЙ,4:е81 Negrul e de acord cu capturarea turnului din e8, pentru că, după aceea, multiplele amenințări de mat sînt decisive Ceea ce l-a făcut pe Raicevici să oprească ceasul de control și să mă felicita pentru victorie Partida a fost reprodusă în multe reviste străine, între care și în „Informator‘‘-ul iugoslav, și varianta cu 4 b5 s-a jucat după aceea în multe partide din turneele de maeștri Partida de care nu-mi “place să mii amintesc incepuse banchetul și noi continuam lupta După mai mult de o sută de mutări a trebuit să cedez E o partidă jucată la același turneu de la Novi Sad Era in ultima rundă și il aveam ca adversar pe iugoslavul Ilici, pe vremea aceea candidat de maestru Dacă-1 învingeam, mă clasam pe locul 2—3, mi se pare, și obțineam mult rivnita notă de mare maestru Am fost deci obligat să joc la cîștig Aveam negru) și am ales apărarea Indiana veche La întrerupere, pe tablă se găseau aproape toate piesele Ilici a fost ajutat la analizarea poziției de întrerupere de alți maeștri iugoslavi 0u venisem fără însoțitor dar a venit să mă ajute Forintos, care avea interesul să nu cîștige Ilici Am muncit mult la analiza din cursul nopții și am venit Ia reluare destul de obosit Tensiunea continua să fie foarte mare, ara avut la un moment dat un avantaj clar, jocul s-a complicat mult și pe la mutarea a 70-a pe tablă erau patru damei Din cauza oboselii am fost mereu în criză de timp și am ratat de cîteva ori victoria Lupta s-a prelungit mult, a trecut de ora prinzului, am jucat și după amiaza, a început banchetul și noi continuam să ne luptăm După mai mult de o sută de mutări a trebuit să cedez Ratasem norma de mare maestru și am fost obligat să aștept încă cîțiva ani pînă să obțin acest titlu pe care și-l dorește orice șahist Partida cu Ilici nu pot să o dau Nu o am Buletinul turneului cu partidele ultimei runde n-am apucat sâ-l mai iau, partida nu a fost publicată în „Informator" sau in vreo altă revistă de care am cunoș 134 LITERATURA $1 JOCURILE MINȚI! tință Din fericire pentru mine, s-a pierdut Nu vreau să-rni mai amintesc de ea, nu mi-ar face nici o plăcere să revăd mutările ei , O partidă cum mi-ar place să joc: Capablanca nu putea concepe să nu ciștige acesta partida ! Dintre partidele pe care le-am admirat și le admir aș alege acum una: aceea pe care Capablanca a cîștigat-o la Lasker in al doilea tur al marelui turneu de la New York, 1924 A fost o partidă senzațională, dar aș vrea înțîi să evoc contextul în care s-a jucat Cu trei ani mai înainte, cubanezul îl învinsese pe Lasker într-un meci pentru titlul de campion mondial și excampionnl care la New York era intr-o formă excelentă, dorea bineînțeles să-l învingă pe cel Ia care pierduse cununa cu lauri Ceea ce este mai puțin cunoscut e faptul că organizatorii turneului newyorkez au folosit o formulă originală pentru a face mai interesantă desfășurarea întrecerii Astfel, pentru ca jucătorii să nu știe dinainte cu cine se vor confrunta în ziua respectivă, abia înaintea începerii partidelor se trăgea la sorți numărul rundei ce urma să fie jucată în prima zi a concursului, care s-a jucat tur-retur, sorții au fixat runda în care s-au întîlnit Ed Lasker-Maroczi, Marshall-Reti, Yates-Alehin, Janowski-Capablanca și Tartako-wer-Bogoliubov în a doua zi a competiției s-a disputat runda in care dr Emanuel Lasker, fostul campion mondial, a jucat cu albele contra, lui Capablanca (remiză în 30 de mutări) Partida retur, aceea decane vreau de fapt sâ vorbesc, a căzut în runda a 14-a Dar, Lasker sc afla pe locul întîi, cu 9,6 puncte din 13 posibile, fără în-frîngere Capablanca, învins în runda a cincea de Reti so afla pe locul trei, cu 7,6 puncte, după Reti (8 p Ț Pentru Lasker chiar și o remiză ar fi însemnat enorm: o victorie cu 1,6-0,6 la noul campion mondial Firește, în afara faptului câ lupta mai departe pentru a cîștiga turneul Și invers, Capablanca, cu două puncte în urma învinsului său dc la Havana, nu putea concepe să piardă acest meci direct și incă la mare distanță Ar fi fost un „afront" cu mult prea multe implicațiil Capablanca a avut albul și prin transpunere de mutări s-a ajuns într-o variantă din deschiderea pionului damei Lasker a făcut astfel încît sâ rămînă cu perechea de nebuni; manevrînd cu precizie, a parat toate amenințările albului din această fază a jocului Ulterior, marele maestru cubanez a complicat lupta prin sacrificarea unui cal pentru trei pioni Se anunțau vremuri grele pentru negru și dr Lasker, prin schimbul damelor, a vrut să simplifice jocul și să-l Îndrepte pe făgașul unei remize Dar Capablanca a condus in așa fel schimbul încît a ajuns într-un final superior pe care l-a valorificat în mod magistral Pînă și Alehin a declarat că această partidă a însemnat pentru Capa „momentul ifli'ui adevărat triumf, pe-,care l-a meritat cu prisosință", fată cum s-a desfășurat această partidă cu totul remarcabilă, pe care aș „smnna“-o cu dragă inimă! Alb — CAPABLANCA Negru - dr EMANI EL LASKER l d4,C!8 2,c4,cfl 8 Cc3,d5 4,c:doc:do 6,CI8,Cc6 e N!4,ed 7 e8,Ne7 8,Nd3,0—O 9 0—0,015 Cu intenția de a schimba calul pentru nebun lO Neo! Forțează o străpungere a poziției pionilor negri 10 Л5 Mai bine decît continuarea obișnuită 10 C:e5 H C:eS,Cf6 12 f4 g6 13 Df3 cu atac alb foarte puternic Totuși, mutarea mai bună ar fi fost 10, ffi obligind nebunul alb sâ se retragă și abia după aceea ar fi trebuit împins pionul pe f6 După 10, f6, albul nu ar fi putut obține avantaj cu ceea ce Alehin numea „sălbateca" mutare Cgo: ll De8 12,C:h7 (Vedeți și singur de ce nu merge N:h7+ ) 12, f:e6 13,C:f8,N:f8 14 Cb6,Df7 etc, ll Tacl CW 12 N:f«,g:f6 13,Ch4,Rh8 14,M,Tg8 15 ТГЗ, N 6 8 C!8,Nd7 0 Nd8,Dc7 10 0—0,c4 ll NeS, ffi 12 е:!в,к:!Й 13 Ch4,Tg8 14 Nh6+,Cg« 15 D[3,Re7 16 Dg4,Cc6 17 C:g6 + ,h:gfi 18 N:g6,Ne8 10 Na3 + ,R li‘Zi de nn itliliard de nper;i(iiini pe secundă 0 0 9 0 0 lo 12 01 0 0 0 0 0 0 li 7 7 0 4 71 0 ]O 0 0 Д q 1 7 8 0 0 ,0 0 0 Д 7 0 o1 Ă 0 0 0 0 0 0 O 0 0 0 0 2 1 1 lq Ă 0 0 0 0 0 I a a 4 в o 7 s Să presupunem că vi s-a oferit un calculator care știe să facă rapid un anumit set de instrucțiuni simple (adunări, scăderi, transferuri de informații din unele celule de memorie In alte celule, comparări, anumite ramificări în program) și că acel calculator e prevăzut cu un număr suficient de mare de celule de memorie necesare pentru lucru, ca manevre, sau in care puteți crea și păstra diferite informații înainte de a scrie înșiruiri de instrucțiuni, care să realizeze programul, v-ați da, desigur, seama că trebuie să elaborați un model matematic, o metodă de reprezentare a șahului pe calculator, precum și o metodă de studiere și de alegere a variantelor de joc Primul lucru la care v-ați gîndi, ar fi cel legat de reprezentarea tablei de șah, cu piese pe ea Pentru aceasta, ați rezerva într-o porțiune a zonei de memorie a calculatorului o matrice (tablou) de dimensiunile 8x8 in care fiecare celulă ar conține un număr reprezentînd cîte un tip de piesă De exemplu: 0 = pătrat liber, 1 = pion alb, 2 = cal alb 3 = nebun alb, 4 = turn alb, 5 = damă aibă, 6 = rege alb, 7 = pion negru, 8 — cal negru, 9 = nebun negru, = 10 = turn negru, 11 = damă neagră, 12 = rege negru Cu convenția de codificare de mai sus, am putea reprezenta oricare diagramă din jocul de șah Dacă in celula (4,5) se găsește, de exemplu, codul 3, înseamnă că în pătratul „e4“ există un nebun alb în diagrama 1 se află o interesantă poziție dintr-o partidă a meciului pentru desemnarea campionului mondial, meci disputat în anul 1971, la Denver, intre Robert Fis-cher și Bent Larsen în diagrama 2 este reprezentată aceeași poziție, dar în modul în care este codificată ea în calculator Un alt element, banal chiar și pentru un jucător începător de șah, dar absolut necesar de rezolvat pentru orice program de șab este cel legat de mutarea pieselor Pentru a muta, de exemplu, calul de la „f5“ la„h4“, celui care învață șah i s-ar spune: „calul mută un pătrat pe verticală și două pe orizontală, sau două pe verticală și unul pe orizontală, sub formă de L" într -un program, aceeași operație se realizează prin luarea codului 2 (cal alb) din celula de memorie de coordonate (5,6) și punerea acestui cod în zona de memorie rezervată pentru tabla de șah, la coordonatele (5—1, 6+2) adică (4,8), iar în celula (6,6) se pune codul zero (pătrat liber) De asemenea, pentru a muta nebunul din „e4“ în „c2“, programul va trebui să ia codul 3 (nebun alb), din pătratul de coordonate (4,5) și să treacă succesiv prin patra- 138 LITERATURA $1 JOCURILE МІЬфІ lele (3,4) și (2,3) Direcția acestei mutări o putem nota cu (—1,—1) adică priiț deplasarea nebunului din „e4“ în „c2“, atît numărul liniei cît și cel al coloanei scade succesiv cu cîte o unitate Mutarea damei din „g7" în „g2" se tace pe direcția (—1,0) iar mutarea damei din ,,a3'*, în „c5" se face pe direcția (1,1) Apare necesitatea ca, în timpul deplasării progresive a unei piese pe o direcție (linie, coloană, diagonală), să se facă mereu verificarea de a nu se depăși marginile tablei Pentru a sesiza mai ușor momentele cînd o piesă ajunge la marginea tablei, unii autori de programe de șah reprezintă tabla sub forma unei table extinse, de dimensiune 12 x 12 pătrate Tabla extinsă este tot o tablă de șah, dar înconjurată de încă 2 rînduri de pătrate speciale, care au codul „—1" și care permit programului să semnaleze repede momentul cînd un cal, un rege, pion sau o piesă cu bătaie lungă (care mută succesiv ре o linie sau pe o coloană) ajunge la marginea tablei Programul de șah trebuie să conțină și unele complicații care să trateze mutările speciale: rocade, transformări, „en-passant“ * Dacă un program știe să mute piesele, următoarea problemă care apare este „ce trebuie făcut cu mutările care se generează?'1 De regulă, avînd o poziție dată, programul va genera lista tuturor mutărilor care sînt posibile pentru alb sau pentru negru în acea poziție Fiecare mutare din listă se presupune că va fi făcută și că adversarul va genera, de fiecare dată, cîte o listă proprie de mutări Se observă deci, că, în procesul de studiere a variantelor, numărul de cazuri proliferează extrem de repede Apar ramificări de varianta eub forma unui arbore numit arborele (sau graful) de joc Cînd judecăm o variantă, fiecare dintre noi caută să aprecieze cîștigul pe acea variantă, adică să sumeze valoarea pieselor (sau a altor avantaje) cîștigate de el și sâ le scadă pe cela cîștigate de adversar De exemplu: în varianta: l Nb7 2 T:d6,T:d6 3 D:c6,Tf6 4 N:f5,T:f6, se vede clar că albul a pierdut material, căci 0 + 1—5+1+0+3— —3 = —3, deci albul va evita această variantă de joc (Exemplu legat de diagrama 1) în formula care dă valoarea unei variante, toate piesele cîștigate de alb sînt cu semnul pozitiv, cele cîștigate de negru sînt cu semnul negativ Albul va alege acele variante în care formula de apreciere a variantei să conțină cît mai multe (și cit mai mari) piese ale negrului, negrul va face invers, va căuta ca in formulă să fie mai ales termeni cu semnul „—■“ (adică piese capturate de la alb) Apare, deci, o luptă de tip „minimax11 în care albul va căuta să facă maximă valoarea notelor pe anumite variante, iar negrul se va strădui să împingă jocul spre acele ramuri în arborele de joc care au valori cît mai negative Alegerea variantelor optime se face conform principiului „minimax", care se exprimă astfel: „Adversarul meu caută să mă aducă în pozițiile cele mai dezavantajoase pentru mine De aceea, cînd sînt la mutare, eu trebuie să aleg o astfel de mutare în care, cu toată străduința adversarului de a-mi face cit mai mult rău, acest lucru să-mi dăuneze cît mai puțin" Cînd fac o mutare sînt nevoit sa apreciez ce va face adversarul în poziția creată Adversarul va face aceeași judecată (de tip „minimax"), în pozițiile create de mine pentru el Deci, rind pe rînd, apar probleme noi, pe nivele din ce în ce mai mari, in care apar alternări între tendințele de „max“ ale albului și cele de „min“ ale negrului Dacă am acorda pentru cîștigarea regelui o valoare foarte mare și dacă am genera un arbore de dimensiuni astronomice, care să conțină toate variantele de joc, atunci, desigur, principiul „minimax" asigură alegerea variantei de joc optime Un astfel de program or fi fără îndoială un campion mondial absolut la șah Dar numărul de variante, în orice poziție, a jocului de șah, crește așa de mult, Incit este imposibil, chiar și pentru un calculator, să genereze și să: studieze întregul arbore de joc în această situație, un program de șah este nevoit: 1) să limiteze dimensiunile arborelui generat, reducînd lungimea variantelor studiate ;• 2) să reducă numărul de ramuri din fiecare generație de mutări Aceste două modalități de reducere a arborelui de joc, generat și analizat, introduc numeroase neajunsuri în alegerea mutării optime Variantele cele mai bune, pe care omul le vede intuitiv, sau din experiență, sau pe cale logică, sînt, adeseori, omise din arborele redus generat de program Lipsind din arbore, algoritmul „minimax" nu le va alege Dar, chiar și variantele introduse în arbore sînt în pericol de a fi apreciate fals căci studierea lor se oprește la un număr prea mic de mutări și esențialul luptei nu e cuprins în primele mutări ale variantei Cum fiecare program e nevoit să-și limiteze arborele de joc pentru a da mutarea într-un timp rezonabil, rezultă că este inevitabilă preocuparea fiecărui program de a face analize suplimentare asupra pozițiilor prin care se trece, astfel incit mutarea optimă să fie prezentă cît mai frecvent în arborele analizat de program, iar pe de altă parte, aprecierea variantei, în momentul cînd analiza în adîncime se oprește, să fie cît mai realistă, A restrînge dimensiunile arborelui de joc no înseamnă a genera toate variantele și apoi a abandona pe cele rele, ci înseamnă o prevedere, o decizie de a studia numai o parte a lor, și anume acelea care „par“ cele mai importante în mod practic, programele procedează astfel: — generează lista mutărilor posibile într-o anumită poziție; — aplică un șir de analize pentru fiecare mutare în parte cu scopul atribuirii unor note numite note statice; — selecționează cîteva dintre cele mai bune mutări din această listă și ordonează mutările selecționate în ordinea valorii notelor ; — pentru fiecare mutare din listă, se generează liste de mutări dc răspuns ale adversarului, se face, de asemenea, aprecierea, notarea, selecționarea și ordonarea noilor liste de mutări, ș a m d ; — pe măsură ce variantele sint generate complet, se fac aprecierile asupra pozițiilor terminale spre care duc aceste variante și începe un proces de alegere a variantei optime conform principiului „minimax"; — mutarea de la nivelul „o“, aleasă ca optimă conform principiului „minimax", este efectuată ca mutare de joc a programului Ne punem, în mod firesc, întrebarea: „Cît de repede ar trebui să calculeze și cît de mare ar trebui să fie un supercalcula-tor care să poată studia toate variantele din jocul de șah?" Pentru aceasta, ar trebui să apreciem, mai întîi, cîte poziții și cîte variante sînt necesare a fi studiate în jocul de șah Pentru a calcula cîte poziții diferite ar exista- pe tabla de șah, să ne imaginăm că tabla de șah este un număr cu 64 de cifre în care fiecare cifră poate fi un cod de piesă, adică un număr cuprins între 0 și 12 Deci pe tablă pot exista maximum 13 la puterea 64 de poziții Ținînd cont că numărul de piese pe tabla de șah este doar cel mult 32, numărul de poziții posibile este mai mic și e dat de „aranjamentele pe 64 de pătrate a celor 32 de piese" Datorită existenței mai multor piese de același tip numărul acestor aranjamente ar trebui împărțit la produsul: 64-8J-8! Nici acest număr nu estimează exact numărul real de poziții corecte la care s-ar putea ajunge în jocul, de șah, număr care este mai mic, dar, oricum, astronomic de mare Ca să apreciem numărul total de variante ce ar trebui generate pentru a se efectua analiza completă, să zicem pînă la mutarea 50, presupunînd că la fiecare nivel există în medie 33 de mutări, rezultă că este necesară studierea a 33 la puterea 100 de variante sau, exprimînd 33-33 cu aproximație 1000, rezultă un număr egal cu 10 la puterea 160 de variante Pentru a ne da seama cît de mare este un asemenea număr, am putea presupune că Pămîntul conține 10 la puterea 50 atomi, că fiecare atom este un calculator care are viteza de 1 miliard de operații pe secundă, că toate aceste calculatoare gîndesc împreună la același arbore și tot ar trebui, pentru generarea acestui arbore, un timp egal cu 10 la puterea 75 de anii Ne dăm seama că generarea tuturor variantelor în jocul de șah este exclusă, limitele fizice ale planetei întregi nu permit atingerea unor astfel de performanțe (Poate doar dacă s-ar include într-un astfel de experiment o minte de șahist de talia lui Alehin sau Bobby Fischerl ) Adevărul este că există criterii numite criterii „alîa beta“ care fac să nu mai fie necesară generarea tuturor variantelor pentru a alege varianta optimă I ко| LITERATURA $1 JOCURILE MINȚII Sînt unele ramuri care nu mai trebuiesc generate, pentru că analiza de pînă atunci a variantelor a găsit deja ramuri care determină ca alte ramuri să nu mai poată fi alese ca optime; generarea acestor variante se abandonează Nu trebuie să ne facem iluzii: oricît am reduce arborele de joc, fie conform criteriilor „adfa-beta“, fie conform recunoașterii unor „intervertiri" de mutări, numărul de variante va continua să fie gigantic și inaccesibil mijloacelor de calcul oricît de perfecționate ar fi ele Ajungem la concluzia că singura șansă de perfecționare a programelor de șah este creșterea calității logicii înglobate în program Spre exemplu, nu este necesar ca să analizăm 10 la puterea 40 de variante ca să constatăm că nu se poate da mat cu nebunul în 20 de mutări Considerăm că elaborarea unor asemenea raționamente, din ce în ce mai complexe, este cea mai utila cale în crearea de programe de șah performante Să presupunem că avem un program cu o anumită logică, care studiază mereu 3—4 semimutări și este la nivelul de joc de categoria a П-a Dacă același program ar fi rulai pe un calculator de 100 de ori mai rapid, atunci acel program ar gindi sistematic variante de lungimea 5—6 semimutări și poate că ar juca la nivel de categoria I, sau cine știe candidat de maestru! Asta nu înseamnă că, chiar și pe același calculator, nu există resurse logice pentru a face programul de 100 de ori mai eficient, deci să ajungă la același nivel de joc doar prin ridicarea calității logicii, Orice progres in șahul programat necesită un efort de programare susținut, dar, zicem noi, foarte antrenant și plin de surprize VIOREL DARIE șl VALENTIN CEAN Л1 treilea campionat mondial al microcalculatoarelor de șah a fort organizai in octombrie 1983 la Budapesta Rdmunsîndu-вв invitației trimise ae organizatori, la concurs a participai și microprocesorul de construcție românească „Labirint-M* realuat de Viorel Darie ei ing Valentin O eon de la fnslrtuiul do Tehnică de Calcul - Bucuroșii Viorel Darie și „La- Ъігіп1-в4и au sosii din păcate in eala de joc abia la runda a treia Aparatul nu a pulul recupera acest handicap și astfel prima participare românească la un turneu internațional de șah programai nu а-a putui încheia ou un rezultat bun, cum ar fi fost posibil Oampion a ieșit „Eliie EIS“ produs de „Fidelity Electronics* din S U A, și programai de sofii Bathe |t Dan Spracklen Soții Spracklen au mai scris programele pe baza cărora joacă „Sargon* tipurile 1, 2 și 2, 6, „Chete Challenger Champion*1, „Senzor у 9й, „Ргез-lige*1 și „Elite* După concura, plimbîndu-зе prin Budapesta, Viorel Darie a trecut prin fața unui hotel, în fața căruia se afla Benjamin Miltman, președintele Asociației internaționale de șah computer, pe care-l cunoștea din concurs S-au salutai yi Mitt-man — care atâtea de vorbă cu un bărbat In virată, cu păr alb — l-a invitat să ia parte la discuție In prealabil, a făcut prezentările: bărbatul cu care discuta nu era nimeni altul deeit fastul campion mondial Mihail Botvinnik în cUeva minute, discuția s-a însufleții, subiectul fiind — evident — algoritmii și programele de jucat șah La un moment dat, Mittman a spus că i-a venii o idee și i-a rugai pe ceilalți doi să aștepte puțin, pentru că el urcă tn camera sa de hotel De unde a cobori! imediat cu un aparat da fotografiat Rezultatul — fotografia alăturată in care il putem Vedea pe Viorel Darie alături de Mihail Botvinnik în cursul discuției, fostul campiom mondial — care а-a arătat plăcui surprins că Cn România au fost creole programe de șah — a povestii că el coordonează un grup de trei malemaiicicni ce lucrează la programul „ Pionert* inițiat de el Botvinnik și-a exprimat convingerea că Cn maximum doi ani programul său va fi gata pentru activitatea compelifională Un an a trecui deja PLANETA ȘAH Ml ȘAHUL? NIMIC MAI SIMPLU! MINI-CURS PENTRU CEI CE NU ȘȚIU SĂ ]OACE SAU SĂ CITEASCĂ O PARTIDĂ DE ȘAH CITIȚI „MlNICURSUL,, CARE URMEAZĂ DUPĂ LECTURA LUI VEȚI PUTEA JUCA ȘI CITI O PARTIDĂ DE ȘAH DAR NU VĂ GARANTĂM CĂ VEȚI ȘI CÎȘTIGA„ NU VĂ PIERDEȚI VREMEA CU DIALOGUL CARE URMEAZĂ NU PREZINTĂ NICI UN INTERES PENTRU DV TRECEȚI MAI BINE DIRECT LA PAGINA 144 — M-am gludlt da multe ori învăț șah, dar nu ara avat prilejul eau ou am insistat Semnale de șab, precizările gS eau o5 san mal știu eu oe ml eo par adevărata hieroglifa — Greșești, totul e extrem de simplu Chiar șl pentru copii o ușor — Oare? — Să Incert Im chiar acum Să începem ca elementele de bază: o partidă d» șah se joacă Intre doi adversari oare mată pe rlud — o dată unul și o dată celălalt — niște piese pe oare io au la dispoziție ne o tablă ou 64 de pătrate - Știu asta 64 do pătrate albe și negre — Da, pătratelor H ie mal apune șl olrapuri Tabla se așează Intre cei doi jucători tu așa fel Inoft fiecare să aibe Io colțul din dreapta un patrat alb — §i piesele? — La înueputul partidei, fiecare jucător dispune de 16 piese — fio de culoare dosohleă, „albul*1 — șl tn acest caz posesorul pletelor albe arc dreptul la prima mutare— fie de culoare închisă, „negrul" Cele 16 piesa sînt următoarele: regele (notat R), regina sau dama (notată D), cîte două ture (notate T) otto doi nebuni, unul de clmpuri albe și celălalt de otmpuri negre (notați N), cîte doi cai (notați C) alte opt pioni (dc obicei nemenționați ou o Inițială, in-diolndu-se cîmpul de plecare și cel do sosire sau numai ce) de sosire) — Cum sînt așezate aceste piese? — Iată cum arată tabla de șah la începutul partidei, poziția inițială cum I au mai spune: Jucătorul oare are piesele albe mută pionii dinspre el spre adversar La fel procedează șl adversarul eâa — Ce se înțelege de fapt printr-o mutare? — Deplasarea uneipiese proprii de pe un oîmp pe un alt otmp pe oara nu se află o piesă proprie Dacă ре cîmpul de sosire se află o pie*ă de altă culoare, piesa adversă este Imediat scoasă de po tablă, este capturată, pe locul ei rămlnîod piesa caro a mutat — Cum mută piesele? — Regele se deplasează pe oricare dintre căsuțele alăturate oare nu se găsesc sud bătaia unei piese adverse, și pe oare nu se gl~ sește o piesă proprio El se deplasează deci un singur olmp lateral (sus, jos, dreapta, stingă) sau tn diagonală Damasc deplasează do-a lungul coloanelor (po verticală), liniilor (pe orizontală) sau diagonalelor (riadul de căsuțe de aceeași culoare oare se ating prin colțuri) Mișcarea damei nu este limitată, oa )a rege, doar un olmp Ea este piesa ou cea mai mare mobilitate Turnul se deplasează de-a lungul coloanelor po orice otmp disponibil (Ic sus fi în jos) fi de-a lungul liniilor (la dreaptașilastinga) Nebunul mută de-a lungul diagonalelor Mutarea calului e ceva mai complicată, In formă de L — un pas pe o singură căsuță laterală urmat, Iu continuare, do îndepărtarea da căsuța Inițiali prin tron pas po o singură căsuță pe diagonală Pionul mută numai prin înaintare, fn poziția inițială are dreptul să avanseze un singur pas sau doi poți, după cum vrea jucătorul; după aceea, avansează doar oîto un singur pas în eazul In oare po un otmp din fața sa, po diagonală, la dreapta eau la stingi, ac găsește o piesă adversă, ріоопі o poate captura, trcoînd tn locul el — Ce se tnttmplă cînd pionul ajunge pe ultima linie și nu mai 1142 LITERATURA §l JOCURILE МІГфІ лгл unde avansa’ Face oale întoarsă? — Nu, nicidecum, eo transformi - prin aceeași mutare - In damă, turn, nebun sau cal — firește de aceeași ouloare Praetic, în Iodul pionului ajuns pe nîinpul u* transformare se pune o figură la alegere, do obloe» dama oare, cum spuneam, o figura cea mai puternică — Am auzit vorbindu-eo de rocadă — Rocada o o mutaro de excepție, oare poate fi făcută doar o singură dată In cursul unei partide Rocada oale deplasarea regelui, combinată ou aceea a unui turn, și constituie o singura mutare, oare se execută astfel: regelo părăsește căsuța inițială pentru a se deplasa, pe aceeași linie, pc unul din OÎmpurilo dc aceiași culoare, col tnai cpropiat, apoi, turnul spre oare a fost mutat regele, este mutat pc deasupra lui și plasat po oîrapul po oare J-a traversat regele Rocada se numește „mică" atunci olnd „schimbul da locuri" ее face ou turnul do oare regale asta despărțit prin două căsuțe, sau „mare" dacă regele e mutat spre turnul ro&i îndepărtat — Există și alte mutări dc excepția? — Da, capturarea en passant Un pion caro arc sub bătaie un clmp peste oare a trecut un pion advers avansat cu doi pași de pc pătratul inițial arc dreptul de a captura pionul „inamic" Acest drept poate li însă exersat doar la mutarea următoare, nu mai tir-ziu Luarea pionului со numește „eu passant" — adică în trecere — Pînă acum nu s-a pronunțat cuvfntul „șah" - $ahul cc numește situația creată cînd In urina unei mutări făcută de un jucător regele advers se află fn bălaia unei pieso do ouloaro opusă Regele se află In șah piesa сагл-І atacă ti dă șah Jucătorul a) cărui rege se află In șah trebuie aă pareze șahul Muțind regele amenințat sau captu-rlnd piesa atacatoare sau, dacă o posibil, intcrcaHnd o piesă proprie între piesa care dă șah și regele propriu Evident, intercepția ou e posibilă decit în cavul In oare șahul c dat da o damă, un turn seu un nebun — Dar dacă regele ou arc undo muta, piesa Oara dă șah nu poato fi capturată și nici intercepția nu este posibilă, ce во lotînip’ l? - înseamnă că regele a făcut șah-mat și că partida s-a terminat cu victoria celui oe a reușit să dea malul — Scopul fiecărui jucător este deci să dea mat , — Intr-adevăr, toate eforturile ce se fao în drsuhiderc, în jocul de mijloc sau In final urmăresc, în ultimă instanță, să dea met regelui advers — Toate partidele eo joacă pînă la mat? ~ Nu Daobîcd, între jucătorii mai experimentați, partida nu se joacă pînă la mat Cînd unul din jucători a obținut un avantaj, pe oare o evident oă știe eâ-l valorifice pentru a ajunge în oela din urină să dea mat, adversarul său яе recunoaște învins, cedează, - O partidă se poato dștiga și altfel deoît prin darea matului? - Da, atunci cînd adversarul pierde prin depășirea timpului dc gîndire în cadrul unui concurs, fiecare jucător trebuie să efectueze un anumitnumâr de mutări Intr-un timp dat, precizat dinainte Controlul timpului de gîndirc so face cu ajutorul unui ceas special cu două cadrane După trecerea unui interval, minutarul fiecărui cadran determină căderea unui mm ste-guleț Dacă fn momentul căderii stegulețului de control nu a fost efectuat numărul de mutări stabilit, atunci jucătorul în culpă este declarat învins — Remiza, după cîte înțeleg, este echivalentă ou un meci nul — Da ea consemnează faptul eâ partida s-a terminat la egalitate Partida eoto remiză, de pildă, olnd regele jucătorului la mutare nu este In ș»h și respectivul jucător ou are la dispoziție nici o mutare Se spune oă regele cate în situația de „pat”, o remiză prin „pat" Remiza poate fi declarată și prin înțelegerea dintre jucători, sau dacă unul din jucători, fiind la mutare, semnalează arbitrului repetarea dc trei ori a aoeleoași poziții Sau dacă un jucător la mutare demonstrează oă s-au făcut 50 mutări dc o parte și do alta fără să fi avut loc o captură de piesă sau mutare do pion, fn anumite poziții, prevăzute de regulament, numărul de 50 du mutări poate fi mărit pînă la 101) (do pildă In finalurilc do rege și doi cai contra rege și pion), fn sflrșil, este declarat lovina și jucătorul oare vine la partidă cu o tntlrziere mai mare de o oră — Nu mi-ai spus nimic despre „hieroglife" -în timpul partidei, Псоагв jucător este obligat să noteze mutările oe se Iac pe tablă, Fiscaru din cele 04 de pătrate are un nume Tabla este împărțită In opt coloane, verticale, fiecare fiind identificată printr-o literă de la „a" la „h" coloana „a" fiind prima coloană din stingă, a jucătorului cu piesele albe Tabla este dc asemenea împărțită In opt linii, orizontale, numerotate dc la 1 Io 8 Linia Intîicete prima orizontală dinspre alb, pe oare se află așezate tn poziția Inițială regala și celelalte figuri albe îa aoest fel, fieuaro clmp poato fi identificat pnntr-o litera și o oifră, cum sa poale vedea fn diagrama următoare: • Dc, înțeleg Cum fiecare piesă arc o Inițială — Folosind inițiala respectivă și notfnd cimpul da plecare și cel do sosire se precizează mutarea făcută Deplasarea calului de lingă regele alb pe cfmpul de po linia a treia din fața nebunului se notează simplu Cgl f 1 Avansarea ou doi pași a pionului din fața regelui negru su notează s7-e5 Pentru oîștigarea do timp șl spațiu se poate scrie doar cimpul da sosire, fără să мА mai precizeze ctrnpul dc plecare: C/3 sau e' Dacă două piese asemănătoare pot muta pe același clmp și s-ar putea oro a o situație neclară, atunoj en precizează și elmpul dc plecare л8 Шйсв ^eâ ^96 h£ al с? ат f? h? 86 pfi ctf -6 g 6 8 CÎ3, c:d4 9 c:d4,Nb44- (Varianta este destul de cunoscută și teoria modernă arată cu claritate că atît după 9 Ne7? 10 0—0 0—0 ll Cf4 cît și după 9 Db4+? ÎO Nd2 D:b2 ll Tbl Da3 12 Tb3,De7 13 0—0 albul are o mare inițiativă pentru pionul sacrificat) lO Rfl (Albul obține un final superior după 10 Nd2,N:d2+ H D:d2,Db4 12 Tcl D:d2 + 13 R:d2l,Cb6 14 b3l dar albul dorește, așa cum propunea Alehin, să joace un joc de mijloc complicat cu toate forțele pc tablă) 10 16 (Continuarea 10 0—0? duco la catastrofă după ll N:h7+l,R:h7 12 Cg5 + , Rg8 13 Dd3 Spielmann — Decker, 1934) 11 CÎ4! (Cea mai tare continuare, față de ll e:f6,C:f6 12 g3,e5l și destul de repede inițiativa trece do partea negrului) 11 Cd:e5 (O continuare nouă față de ll f:e5 care duce de asemenea la superioritatea albului) 12 d:e5,f:e5 13 Cg5! (Juniorul român alege calea cea mai bună, de atac la regele negru, și aceasta posibilitate se va dovedi cu timpul foarte inspirată) 13„ e:14 14 Dh5+,Rd7 15 DI7+,Ce7 l« N:!4,h« 17 CÎ3 („Albul domină tabla" cum se spune de multe ori în limbaj șahist și pionul în minus nici nu contează) 17 л46 18 Се5+, Rd8 19 Dtg7,Tg8 2O Dî6,N:e5 (Nu mergea 2O Rc7 cu ideea de a pune regele mai repede la adăpost, albul avînd posibilitatea 21 Tcl+,Rb8 22 D:e7l,N:e7 23 Cd7 mat) 21 N:e5,Nd7 22 Tcl,Tc8 28 T:c84-,N:c8 24 g3 (Negrul trebuie să fie pierdut Aici se termină comentariul, farâjparan-teza de închidere în această poziție, negrul a cedat J PLANETA ȘAH 145 Lunga noapte de șah a lui Paul Badura Skoda GABRIEL GARCIA MARQUEZ La trecerea sa prin Bogota, acum două săptămîni, genialul pianist austriac Paul Badura Skoda a surprins un grup dintre prietenii săi cu o pasiune mult mai mstn tivă decit muzica: șahul Susținuse nn n cert foarte greu noaptea anterioara, unsprezece dimineața, după, trei ore de stu-din, s-a supus cu o rigoare inspâimoitâLm unui program de televiziune de aproape : -tru ore, și a terminat stors dr Bnsiiior, lumini și căldură, de întreruperi) ' și dc ne u-măratele repetări După ora patru dună amiază, fără a fi avut timp aă-și schimb, lucrurile, h luat parte la un dejun ru col» mai rafinate și mai barbare feluri de ir 'n care ale bucătăriei creole, și nn numai ă a mîncat cu o poftă de muzician, ci s s Іа-:ль sedus și de vinurile abundente, Іл «Rrșit cînd amfitrionii lui bănuiau că cm gata ’ л leșine, a întrebat dacă era cu putința м găsească pe cineva care să-i faca favoarea de a juca cu el o partidă de șah Vitalitatea marilor pianiști eata exemplară „Să cînți o sonată de Mozart e-tn ca și cînd ai băga un camion de marfă prin urechile acului", mi-a spus unul dintre >-i Acum vreo cinci ani l-am văzut pe Art hur Rubinstein într-un restaurant din Barcelona, cinînd cu un grup dc prieteni, la ora donă dimineața, și încă purt ruxttn d ,!>■ etichetă de la concertul pe care, tuetnii il interpretase împlinise deja 84 de ani, dar a mîncat o omletă cu cîrnați și fasole albă ca și cînd ar fi avut optsprezece, și i-a ajutat pe comesenii săi să dea gata șase sticle de șampanie Paul Badura Skoda, deși a-e numai 53 de ani, pare făcut din aceeași plămadă Așa îneît cînd a spus că dorea să joace șah, prietenii lui l-au chemat la telefon pe maestrul Boris de Greiff — care este una dintre marile stele ale lumii—iar acesta n-a așteptat să fie invitat de două ori Era ora cinci după amiaza Boris de Greiff a promis că la ora șapte вѳага îl va lua pa Badura Skoda de la hotel Cînd pianistul a aflat de ce mărime era adversarul său, a cerut să fie lăsat singur in camera sa Prietenii săi au crezut cu mult bun simț că o să se odihnească două ore Cu toate acestea, puțin după aceea l-au chemat la telefon de la televiziune ca să aranjeze socotelile programului făcut, dar el a refuzat să se ocupe de o problemă atît de trivială „Acum nu pot“, a spus, pentru că pregătesc o partidă de șah“ Era adevărat Cînd Boris de Greiff a venit să-l ia, l-a găsit studiind pe o tablă magne-lică pe care o poartă totdeauna în bagaje Piesele erau așezate în poziția finală a ultimei partide neterminate a semifinalei pe care au jucat-o în ianuarie la Merano (Italia) germanul Robert Hiibner și Victor Korcinm Asta i-a dat lui Boris de Greiff o idee neliniștitoare despre categoria adversarului său „Nu exista nici măcar o singură partitură" în schimb, pe masă era o carte de șah în engleză și alta în germană Ambele foarte specializate Și mai erau pe lingă ele o mulțime de tăieturi de ziar, ni rubrica din pagina de șah a lui „Times" din l ondra și a lui „New York Times" Ti :imp ce Badura Skoda exersa pe tabla Ini magnetică, stâpînii casei, unde urma să j i'i- , ârbători din vecini, care greșiseră ușa, dur servitoarele îi primiseră conform ordi-ni'lor I fe de stâpînii casei Badura Skoda și Hor ; de Greiff au sosit exact în momentul în care se lămurea greșeala, dar erau o joacă în fața tablei în „Febra șahului" 150 LITERATURA $1 JOCURILE MINȚII Șl ll III Ma ini bRi 'î S „Jocul de țah este suficient de complicat fi pentru complicatul om contemporan" Mihail BOTVINNIK ex-campion mondial Au trecut peste 50 de ani de clnd J R Capablanca, deținătorul titlului suprem Intre anii 1921-1927, & prezis catastrofa „morțli șahului prin remiză", urmarea logică a atingerii perfecțiunii de către un grup do mari maeștri ai viitorului De atunci, tehnica și teoria jocului de șah au progresat enorm, dar partidele cu greșeli rămîn evident mai numeroase de cît „partidele perfecte’*, ohiar și tn oazul marilor campioni Conștienți do faptul oă, fn șah, învățarea din greșeli este mult mai eficientă de cit studiul partidelor olștigate, marii maeștri au îmbogățit arsenalul metodelor moderne de antrenament ou „metoda colecției de greșeli", oare permite clasificarea tipologică, analiza cauzelor și alegerea căilor de eliminare în ultimii ani a î noeput să sc contureze și o „teorie a greșelilor în șah", cu deosebire oa urmare a eforturilor lui N Krogius, mare maestru în șah și în psihologia gîndirii fn situații oonflictuale (categorie de studiu al relațiilor umane, pentru care partidele marilor jucători constituie un excelent material experimental) După părerea sa, greșelile în șah pot fi încadrate in trei categorii, a căror definiție ne dezvăluia oîte ceva din misterele modului de glndire a marilor jucători da șah 1 „Reprezentarea remanentă" Aflat Intr-o anumită poziție, jucătorul de șah are în vedere și „istoria" partidei, amenințările, planurile de joc și ideile oan* au dominat Calculul ultimelor mutări, se transferă în bună parte și în prezent Aceasta este Calea oare asigură economicitatea gindirii, dar și sursa unul posibil tip de erori: neobservarea micilor transformări ale poziției după ultima mutare a adversarului, care fac să nu mai fie valabile fn prezent unele evaluări corecte în trecut 2 „Reprezentarea Inertă" Aoa-lizînd caracteristicile poziției actuale, jucătorul de șah determină particularitățile sale stabile tn viitoarele mutări, și — pe această bază — alege un plan de joo Perseverența în urmărirea unui plan do joo este o condiție a succesului, dar și sursa altui tip de erori: prezentul poate fi considerat ca definitiv, iar viitorul lipsit de surprize 3 „Reprezentarea devansstoare*' Pornind de la poziția prezentă, maestrul di partide „cunoscutul șahist bucureștean I Gudju'* Printre tinerii șahiști activi din localitate so numără și I Grose — nimeni altul dceif actualul responsabil al rubricii de probleme și studii al „Revistei Române do $ah“l Informația este publicată tot în numărul patru al revistei, fn cure вс anunța ci In amintirea marelui maestru român Gheonfhr Marco, născut in Ciucurul Marc, Bucovina, și deci * fuid constituit un оѵго de șah „Gh Marco" • 10 000 PARTIDE JUCATE ІМ timpul UNEI САіАТОВП! Performanța a aparținut marelui maestru iugoslav Boris Koa-Lici și a fost semnalată dc „Revista do Șah** din iulie 1926 Kostici a voiajat Incli prin Australia și Noua Zeeiandă — unde a dat numeroase simultane — apoi In Afriea de Sud și Africa Centrală, și-a continuat călătoria în insulele Borneo, Java și Suma-tra Itinerarul a cuprins ulterior India, China, Japonia A mai vizitat orașele Moscova, Riga, Berlin, Praga, Budapesta El a jucat, tn total, mai mult de 10 000 partidei • MIHAIL SADOVEANU, PARTICIPANT LA CAMPIONATUL IAȘULUIÎ La 1 iulie 1926, „Revista de Șah" publica rezultatul turneului pentru campionatul Cercului de șah Iași, disputat îutre 11 mai și 11 iunie 1926, și anunță că nva avea loo în curînd un turneu intre jucătorii clasați po locurile 1—3, cărora li se vor adăuga probabil D-nii Ostersetzer și M Sadoveanu Deoarece vor juca cei 5 mai mari jucători din Iași, acest turneu este așteptat ou nerăbdare** Oare acest concurs & avut loo în cele din urmă? • UN PR0BLEM1ST ROMAN Л DESCOPERIT O COMETĂ Este vorba de Wolfgang Panly, căruia „Revista de Șah* din 15 august 1926 îi consacră un portret: „Wolfgang Pauly, genialul problemist român, este năaont la 15 august 1876 în orășelul Dohna de lingă Dresda El era Inel copil cînd părinții săi veniră să se stabilească la București (1681) A făcut studii serioase de matematică șl a publicat lucrări importante în ramura Astronomiei tu 1806 a descoperit o cometă telescopică aproape în același timp cu M-r Coddington do Гл Observatorul Liok din California Cometa poartă numele „Cod-dington-Pauly 1898" A calculat elementele și efemeridele micei planete AeternitM (446) a publicat diferite obeervețiuni de stele variabile ele Din anul 1895 și pînă acum a publicat circa 3 000 11) probleme, multe din ele au fost premiate ia diferite concursuri internaționale • ROMÂNIA A ÎNVINS GER MANIA CU 8,5—0,5 la concursul internațional pe echipe disputat la Budapesta tu iulie 19261 Concursul — despre oare „Revista de Șah" scrie la 15 august 1926 — trebuia inițial să fie prima Olimpiadă de șah, dar nu s-au prezentat la start deoît patru reprezentative, oare й-au olasat astfel; 1 Ungaria 3 victorii, 2 Iugoslavia 2 victorii, 3 România l victorie (la Germania cu 3,5-0,5) și 4 Germania 0 viatoriii • „PRIMUL CAMPIONAT DE ȘAH — LA SIBIU — AL ROMÂNIEI 44 este anunțat în numărul do la 1 decembrie 1926, în care „Revista de Șah" „salută cu entuziasm și încredere primul campionat al României căruia li urează realizarea integrală a dezideratelor sale" Acestui eveniment li oete dedicat și numărul din 15 decembrie al revistei Specialiști sovietici de la Universitatea Perm au realizat un sistem de afișa) electronic care permite urmărirea și de la distanță a partidelor jucate in turnee Pe micul ecran apare de asemenea evoluția timpului de gindfre și, la cerere, slnt afișate mutările făcute pînă în momentul respectiv al partidei Realizatori! aparatului sini soții Alexel șl Vera Iurosiavțev Emblema de alături, dedicată jocului prin corespondența — șahului poștal, Cum I se mal spune — a fost proiectată de ing ConsL Ștefanlu din București Ea a primit diploma de onoare la un concurs internațional de embleme organizat cu prilejul Olimpiadei de șah de la Lelpzig din 1980 Jocnl de șab poate fl utilizat șl ca un mijloc de recuperare a persoanelor care an suferit accidente un stnt afectate de forme mal grave ale onor boli reumatismale Scena a fost fotografiată la Famhan Par к RehablIlUXlon Cente r din Marea Britanic Tabloul „Șahiștii" de pictorul lituanian I Pekur Jucătorii glndesc și își țin mlinile tntr-un mod straniu Cel din dreapta se pregătește să mute Poziția pieselor pe tabla de demonstrație este ciudată: fn mod obișnuit, piesele albe Înaintează do jos în sus Dacă am presupune oă do data aceasta se face o excepție, a* tunoi e mai greu de explicat poziția figurilor negre și In orice oaz nu e de presupus că într-o partidă de turneu, demonstrată pentru spectatori, s-ar ajunge într-o astfel de situație Dar poate oi așa a văzut artistul o frfntură din lupta purtată de eroii săi PLANETA ȘAH И55 „Fischer-1 „Kasparov-1 „Karpov-2 ", „Tal-2" Cate sint „viWWrtrt’He" ringului cu 64 de partrate? Marți20 ianuarie L967 printr-un sistem de Meviziunc cu circuit închis, a fost transmis în 1 500 dc sili din Statele Unite meciul de box dintre Cassius Clay (Mohana-mad Aii) și Rocky Maro iau o Transmisia a fost preluata de companii T V din Canada, Mexic, Australia și Anglia în total, 15 milioane de telespectatori s-au așezat în fața micului ecran pentru a vedea ceea ce era prezentată c; \ de fapt, tot pe niște „variabili " ah ringului eu 64 dr pairaU Niște variabile simplt , cu ■ ( u’f cr / *1, cart* se» ghidează din prluelpilb , lumentar*, ale jocului țmiit ifUI, pațiu, timp etoĂ Problema m i dificilă Mtn UC'u' t ІІС |i*M-( j - гійлИІі д |i Cuantific* h«»lf v| ім*аІе (îotra care și recunoașterea de către computer a unor obiecte „privite" prin intermediul camerei da luat vederi) Șahul-ooruputer v? oferi Inoă multe surprize iubitorilor jocului po 64 de patralc Mama, ca să ne liniștească Era in după amiaza unei fruma-ase sile de octombrie a anului 1937 ftnpreună cu ef/iua colegi din echipa de șah a liceului Mihail Emi-nescu din Bueurefti, ne pregăteam pentru viitorul campionat inler-școlar Sub îndrumarea profesorului de matematică Al NicoUscu, sufletul micului nostru cerc fa-hisl, analizam oUtva noutăți din leoria deschiderilor extrase ain nu știu ce revista procurate de turind fn preajma noastră, erau elevi din toate clasele, unii »e opreau la masa noastră de joc din simplă curiozitate, alții din plăcerea de a chibița, La un moment dai, in timpul analizelor, am sesizai faptul că, aproape lipit de masa noastră, se postase un elev firav care, cu timiditatea specifică viratei, urmarea insistent discuțiile noastre Incitați de interesul pentru șah pe care-l manifesta vădit micul nostru spectator, a urmat dialogul, pe care-l redau aproximativ fidel — fii place șahul, pușliulicâ? — Da, îmi place, mi-a răspuns cu multă convingere foarte iinărul meu interlocutor, rămiaind inlr-o atitudine care invita la noi înlrer bdri — $î joci undeva, că pe la cercul licfului nostru nu le-am vd-zul pinâ acum? — Joc numai acasă cu fraleh meu mai mic Mihai Tata, care mi-a cumpărat un șah acum doi ani, nu știe să joace însă cu fratele meu mă cert mereu, că el fiind numai de 8 ani, își mai ia mutările înapoi, așa că mama, ca să ne liniștească a pus șahul pe foc Acum mi-am făcui altul la traforaj și jucăm in gradină, dar aș vrea să joc șah adevărat Este lesne de іп/elcs că mărturisirile băiatului, spuse cu multă amărăciune în glas dar și cu o vizibilă doză de dirzenie, ne-a impresionai, astfel că tnlrebarea-cheie a căzui de la sine prin gura profesorului Al Nicolsscu — Cum le cheamă pe tine? — Mumele meu este Bălănel Ion și sini elev in clasa I, aici la liceu A urmai apoi o discuție mai puțin protocolară și in mod firesc, bucuros de noua descoperire, in-drumălorul nostru l-a incilal pe micul Ionel să joace cu mine citeva parlido pentru testarea cunoștințelor sale șahiste, după care excepționalul său lalenl a pornii pe drumul valorificării Așa l-am cunoscut pe Ion Bălăriei, viitorul campion al României Ing C ȘTEFANIU PLANETA $AH 159 Cum s-a împrietenit cu un copil minune în timpul montajului la Piciul, Samuel Reahevaky oara, la șapte ani era campionul junior al lumii la șah, veni să viziteze studioul Trebuia să facă o demonstrație la Athletic Club, jucîod șah cu douăzeci de adversari în același timp, printre care doctorul Griffiths, campionul Californiei Avea o fețișoară palidă, expresivă, cu oobi mari pe care îi ațintea tn ohip agresiv de îndată ce venea In contact oa lumea Fusesem prevenit oă are un oaraoter dificil și că rareori dă mina cu oineva După ce managerul lui a făcut prezentările și a spus cîteva ou-vinte, băiatul a rămas nemișcat fn fața mea, examinfndu-mă tn tăcere Mi-am continuat montajul, exarainlnd niște benzi de film Pupă cîteva clipe, m-am Intora spre el — îți plac piersicile? — Da, răspunse el — Foarte bine, avem un piersic încărcat fn grădină, poți să te sui fn pom să-ți lei și adu*mi și mie una Chipul i se lumină — Da? Unde? — îți spune Cari, și i l-am arătat pe agentul nostru de presă Se tntoarso după un sfert de oră, tnofntat, ou ofteva piersici Așa a început prietenia noastră — Știi să joci șah? m-a Întrebat A trebuit să mărturisesc că nu — Am să te Învăț Vino să mâ vezi astă seară, joo împotriva a douăzeci de adversari In același timp, spuse el fanfaron I-am promis oă voi veni și pă vom cina apoi împreună Charlie Chaplin — Foarte bine, am eă oaut să termin repede Nu era nevoie să cunoști regulile jooului de șah oa să înțelegi aspectul spectaculos al acestei seri: douăzeci do oameni de o anumită vîrstă concentrați asupra tablei lor de șab, puși fn dilemă de un copil de șapte ani oare părea chiar mai mic Era un spectacol In sine, aâ-1 privești oum se plimbi în jurul meselor dispuse In forma de U, treolnd de la una la alta Părea nefiresc să vezi un publio de trei sute și mai bine de oameni așezați de o parte și alta a silii, privind în tăcere un copil caro se măsoară ou oameni bătrîoi și gravi Unii arborau un aer condescendent, examinfndu-și tabla do șah ou un zîrabet misterios Micul Samuel era uluitor, dar mă îngrijora, căci văzînd fața lui concentrată îmbujorlndu-so brusc, pălind apoi, am simțit că plătea ou sănătatea toate aceste eforturi Un jucător striga: nAioilM și copilul sa apropia studiind tabla de Șab cîteva clipe, apoi făcînd brusc o mișcare sau spu- nînd „șah mat“l Și un rîa Înfundat străbătea asistența L-am văzut făctnd mat opt jucători tntr-un timp foarte scurt, ceea ce provocă rlsete și aplauze Examina acum tabla de șah a doctorului Griffiths Publicul privea tn tăcere Deodată copilul mută o piesă, apoi se întoarse și mă văzu Chipul i se lumină și-roi făcu semn ou mina, că nu mai arc mult După ce a făcut mat pe mulți alți jucători, s-a întors către doctorul Griffiths, oare continua eă se concentreze — N-ați jucat încă, spuse copilul nerăbdător Doctorul dădu din cap — Da’ grăbiți-vă o datâl Griffiths zlrobi Copilul se uită urît la el — Nu puteți să mă batcțil Dacă mutați piesa asta, eu o mut pe astălaităl Și dacă o mutați pe asta, eu o mut pe aoeeal Și înșiră la iuțeală șapte sau opt posibilități — Ar însemna să stăm aici toată noaptea, mai bine eâ zicem ca c remiză Doctorul încuviință Din „Povestea vieții mele" de Charlie Chaplin, Editura muzicala a Uniunii Compozitorilor București 197Э Traducere de Sanda Ripeanu 162 LITERATURA $1 JOCURILE MINTII negrul nă nu poată lua dama din d2 ou șahi Acuma, dacă negrul ia la d2, va fi făcut matl 24 Nd7!! Pe aooastl mutare s-a bazat „accelerarea1* atacului meu 24 N:d7 Dacă 24 D:d7 25 Dh2l cu atac dublu decisiv Dacă 24 Te7 25 N:oG,D:o6 26 Cd5, 25 g±7, Rh8 26 T:g7!, R- q7 Daci 2fi N:o3 27 Tg8 + R:h7 28 Dh6-t- urmat de mat Dacă, fn aceiași ^partidă din culise", 27 T:g8 28 b g8D + ,R:gâ 29 Dg5 + R(7 30 Tft + Refl 31 Df6 mat 21 h8Dnmd + ,T h8 28 Dg5,Rf7 29 Tf! + ,Nf5 30 D: /5+ ,Rg8 31 Dg6 D(j7 32 D:tf+,Nf& 37 Dtf-i și negrul a cedat Partida de care nu-mi place să-mi amintesc: Karpov sa supărat pe mine Dio păcate, elntmai multe partidele de oare ou-mi faoo uioi o plăcere să-mi aminteso Slut partide oare m-au costat mult Pic oă din сайта lor nu am cîștigat concursuri, fie pentru oă ele m-au împiedicat în cîteva rlodur , în uit mul moment, я& obțin titlul de mare maestru internațonal Clnd am jucat de pildă In echipa țării noastre la Olimpiada din Malta fu 1980, partida po care am ratat-o la marele maestru Sax m-a costat o normă de mare maestru tntr-un moment In oare credeam oă ou-mi mai poate scăpa Obținusem șase puoote din opt posibile și tn meciul România-R P Ungară, la тала a treia, l-am avut ca adversar pe Sax Ne mai fntllnuem de vreo zece ori, l-am învins de trei ori iar el a cîștigat de trei ori patru ori Nu-mi este un adversar incomod Atunoi mă simțeam Io formă,aram avantajat și de faptul că juoam ou albele Eram convină că la l e4 Sax va răspunde ou siciliana și pregătisem de acasă o analiză „secretă** pe caro am și jucat-o la mutarea & șaptea Am adoptat un sistem do dezvoltare a figurilor abracadabrant — ou oei doi nebuni ai moi plasați pc g5 și b5, ou o dispunere generală a pieselor po olmpuri nesemnificative, fără un plan Imediat dar imprimînd tntflnirii o acțiune dinamici In oare oioeva neavizat și nepregătit psihologic poate fi prins cu garda deschisă Sax nu a găsit continuările cele mai potrivita și fn ctteva mutări am reușit să-mi construiesc una din pozițiile din ai iliauă fn care mă simt oa peștele In apă Trebuie să adaug oăîn acel mo ment formația ungară se afla In (runtoa clasamentului, iar membrii echipei Uniunii Sovietice — aflată pe lo-oul doi — erau deosebit do interesați de rezultatele reprezentativei noastre; oum aveau puțin timp liber, campionul mondial Karpov, fostul campion Tal, Balașov și ceilalți oomponenți ai delegației sovietice veneau la mesele noastre, părlnd interesați mai ales de partida dintre mine și 8ax, fn oare se contura un atac alb decisiv La mutarea a 15-a, avfnd controlul centrului și șanse foarte bune de atac, am irosit Insă totul ou o mutare insufioient chibzuită Dacă fn loo de 15 ев juoam 15 Thel atacul в-ar fi dezvoltat au excelente perspective și punctul obținut mi-аг fi dat posibilitatea — stnt convine de asta și aoum, după mai mult de trei ani — să ating ștacheta necesară obținerii normei de mare maestru Dar nu s-a fntfmplal așa și i-am dat posibilitatea lui Sax nu numai să respire dar și să pornească la contraatac, grație coloanei f pe oare i-am făcut-o cadou După partidă, Karpov supărat, mi-a spus „Dacă juoai Thet stăteai bine *4 Știam asta și eu, nu trebuia să-mi apună el Am tăcut atunoi și am mocnit fn mine, așa oum (ac întotdeauna clnd sînt tare supărat Mă întreb și acum: Cum de am putut greși atît de grav? Am vrut să dau mai repede lovitura decisivă, In loo să o pregătesc ou răbdare și migală N-am analizat fn profunzime poziția, deși aveam timp aufi: ient de gîndire Mă găseam și Intr-o tensiune nervoasă mare, eram puțin obosit Partida anterioară cu Jamieson a durat 135 de mutări și в-a juoat trei zile și trei nopți fiind întreruptă de șase ori — și abia nu am reușit să o oîșlig, fiind nevoit să mă mulțurneso ou o remiză Am fost atît de neoăjit și pentru oă Infrîngerea mea de către Sax a contribuit la pierderea meciului nostru pe echipe Alb - GHINDA, Negru — SAX Apărarea siciiiană 1 tf, c5 2 Cf3, d6 3 d4, c d4 4 C d4,Cf6 б Cc3, *f?6 6 Ng5, Ng7 7 Nb5,Nd7 8 Di2 Cri 9 0 — 0 - 0 Tc8 Previne spargerea imediată fn centru ou 12—f4 și e4— еб Albul are un avans de dezvoltare considerabil 10 N:tf b:c6 11 f4, 0—0 12 tf Inițiativa albului e dară 12 d- tfl3 f- tf, Cd5/Mutare unică J4 C:d5, л: dS Am ajuns Intr-o poziție tipică de apărare, siciiiană Dar de data asta m-am grăbit 15 afi??, f: tf 16 C:tf, Db6! și In acest moment mi-am dat seama că adversarul meu are la dispoziție un atac formidabil cu Tf2 17 C;g7, Tf2! 18 Dd3, Rgl 19 Td2, Nf5 20 Ntf, N:d3 21 N:f2, Df6 și am cedat , O partidă cum mi-ar place să joc: Cînd joacă Tal, regulile obișnuite privind valoarea pieselor iși pierd parcă valabilitatea Marele maestru sovietic Mihail Tal osto jucătorul pe care 1 prețuiesc cred cel mai mult M-a impresionat întotdeauna puterea sa dc calcul, fantezia sa debordantă în partidele sale găsești mutări paradoxale pe oare le face cu o dezinvoltură uluitoare Jooul său a mereu plin da idei originale, в o plăcere să-l vezi jucînd, să-i rojoci partidele și să-i descifrezi intențiile Se fn-tlmplă adesea oa mutări pe care orioe antrenor ie va califica anii poziționale, oritiolndu-le, fn jocul lui Tal să apară oa fiind olt se poate de firești și să sa justifice po deplin prin cfștigarea In mod spectaculos a partidei 8ă luăm, de pildă, partida lui Tal ou Van aer Viei, juoată la turneul de la Wijk aan Zee, Olanda, 1982 Alb - TAL, Negru - VAN DER VTEL 1 tf, tf 2 Cc3, Nb4 3 tf, c5 4 Cb5, Cri 5 аЗ, Na5 6 Ь4, c:b4 7 Nb2, Rf8 8 tf, Cge7 9 Cf3, ав 10 CdG Cf5 11 Na2, Cd- в 12 t- d6, b- аЗ 13 T- аЗ, Nb4 14 Td3 1 Со părere aveți? Turnul așezat In fața pionului Și nu a oricărui pion, oi a pionului d2, bloofndu-si și nebunul I Dacă la mine la club vreun jucător și-ar aduce PLANETA ȘAH 163 turnul înaintea pionului d l-aș face observații șt i-aș explica oum printr-o asemenea manevră ве împiedică propria dezvoltare, oum turnul devine mai expus atacului advers eto Și iată oă la Tal ее dovedește oă, de fapt, aoeaata eate o mutare foarte bună, situația de față reprcxontînd un oaz particular oare confirmă excepția de la regulă, 14 Na5 15 0—0, La prima vedere s-ar părea că adversarul lui Ta) nu a văzut continuarea mult mal solidă 15 Cb4 Dar marele maestru din Riga a calculat mai bine: după Cb4 ar urma 16 Tb3, Nd6 17 Dai, f6, 18 Na3 ou avantaj mare pentru alb 15 u5 16 Dai, f6 17 Cg5! ! Inventivitatea tactică a lui Tal vizibilă chiar de la Început și apoi pe parcursul partidei de față, continuă să fie inepuizabilă 17 e£ înobide diagonala nebunului dar asta nu rezolvă problemele negrului 18 Rhlf ! în plin atac, cu o figură in priză, Tal, eu un calm extraordinar, 1 și duca regele pe o poziție mai sigură! Scopul mutării, evident, este acela de a permite Înaintarea pionului f pe linia a patra 18 Nd4 19 f4 în încrucișarea spadelor scapără solntol 19 Db6 20 Ne3 Cît slnge rece! 2o N: c3 21 D: c3, Rg8 22 f’ 65, C:e5 Tal a acceptat să intre Într-o poziție In oare oaJul e amenințat de pion iar una din ture da oall 23 Ca4, h5 Van aer Viei consideră pe bună dreptate că luarea turnului ou calul ar fl un act sinucigaș și preferă să Încerce o deschidere a poziției, pentru a-și scoate turnul blocat la h8 Dar'urmează ultima surpriză 24 C:f6 / / Turnul rămînlnd tn priză, яс sacrifică nu caii într-una din variantele „partidei din culise" de oare am mai vorbit, Tal a văzut un sacrificiu dc dsmă care duce la matl (24 g:f« 25 D:e5ll, f:e6 26 Tg3 + , Rh7 27 Nd3 + și urmează un mat rapid) Marele maestru olandez a considerat că e mai bine eă-și economisească forțele șl să cedeze Cind joacă Tal, regulile obișnuite privind valoarea pieselor își pierd valabilitatea Așa cum nu mai există gravitația In spațiul cosmic O intimplare: Mi-am zis L asă, domnule, că ne mai intilnim noi in fața tablei " Cînd mă așez la masa de joc firește că, la fel ca orice jucător, doresc să cîștig Fie pentru ca să-roi ajut eohipa să olștige un meci, fie pentru a acumula puncte în vederea clștigării unui oonouni Rareori mi se Intîmplă Insă să doresc să Înving doar pentru că joc ou un anume adversar ЙІ e-a întlmplat Mta to anul 1983, la turneul internațional dc la Bratislava, olnd l-am înfruntat pe marele maestru cehoslovac FtaeniL Mai juoasem de două ori cu el în 1978, Ia București, făcusem remiză După patru ani, la Herculane, m-a învins După oe am cedat, am analizat Împreună partida, cum ae obișnuiește, pentru a analiza unele variante și â schimba în mod colegial impresii Or In locul unei discuții amicale, Ftaonik a început să-mi dea lecții, de parcă i-aș fi fost elev și pe un ton oare m-a iritat profund N-aveam ce face atunci Mă învinsese Am tăcut și am fiert în mine, epunlndu-mi: „Lasă, domnule, ne mal Intilnim noi fn fața tablei ** Șl a venit concursul dc la Bratislava Aflînd oă o să-l am adversar, i-am studiat partidele juoato io ultimii ani fiind pregătit să-l înfrunt atit cu albele olt si ou negrele, tn funcție de tragerea la sorți Am avut albele și, așa cum mă așteptam, s-a jucat o sioiliană Din studierea jooului său observasem oă preferă variante de deschidere foarte riscante, analizate minuțios do acasă, fa același timp, dacă este adus în poziții oean&liz&tc înainte, am văzut oă se comportă mai nesigur Aata rn-a făcut să aleg o variantă pe care nu o mai jucascm dc mult da tot și despre care erarn convins că el nu o avea analizată Io mod special Intrlnd pe un teren nedefrișat, eram convins oă-1 voi depăși mai ușor După numai cîteva mutări mi-am dat seama că am avut dreptate Ftaonik a adoptat o Unic dc joc oe mi-a permis să-mi dezvolt armonica figurile și să întăresc jooul albului în raport ou ceea oe era cunoscut tn teoria deschiderilor (9 d* обI ou ideea de a fndcpărtacclul negru dcctmpul об de unde arîmpiedioa atacul împotriva pionului slab d6) L-am obligat să joace 18 și să-și slăbească aripa regelui Am acționat și pc flancul damei- A trebuit să ae retragă, eă-și creeze noi slăbiciuni și, la un moment dat, lupta s-a concentrat pe amenințarea mea dc a-i prinde dama (18 Cg5) Nu a mai apucat sâ facă rocada și a fost silit să mute regele pe 17 După cîteva noi lovituri tactice Ftaonik nu a mai avutcc faoc și a cedat Cînd am rejucat par:ida nu mi-a mai dat lecții Dar nici eu nu am încercat eă-l umilesc îmi amintesc cu plăcere de această Intimplare nu numai pentru oă я fost o partidă frumoasă premiată — reprodusă în mai raulte publicații străine — ci și pentru oă mi-am luat atunci șl o revanșă la oare țineam atlt de mult! Alb - M GRINDĂ, Negru - L FTACNIK Apărarea sicili&nă Bratislava 1983 1 «4 c5 2 СГЗ, d6 3 N56+, Cd7 4 d4, Cf6 5 СсЗ, об 6 N d7+ C:d7 7 0-0 e6 8 Ng5! Dc7 9 dc5 C c510 Tel I, f6 11 Nd2l, Df7 12 Nf4f e5 13 bl Dcd" 14 Nd2 Cd7 15 Cd5, Ь5 16 Te3f ТЪ8 17 Del, f5 18 Cg5!,f:e4 19 Ce6 ', W 20 Cec7, Dd4 21 Tc3, e3 22 N:e3 Del 23 fJ,Dg6 21 a4f b a4 25 De2 CfG 26 Dc4 C d5 27 C:d5 Ntd 28 Dc7+, Qg8 n9 D b8, N:d5 30, T:c8, D(6 31 Ngî și negrul a cedat fn culisele pregătirii psihotehnice „Detest să fiu prins ca un șoarece în cursă " 2 500 partide studiate într-un an Neajunsurile publicării propriilor partide cîștigate O inovație poate fi făcută și la mutarea a 36-a! Partide de șah citite ca un roman — Jucătorilor de șah le fcce plăcere cind in revieiele de specialitate sini reproduse partide eișligale de ei Mihai Ghindă este cunoscut ca o excepție De ce? — Detest să f‘u prins ca un șoarece în cursăl !n aahul modern pregătirea deschiderii unei partide are un rol deosebit de important Ponderea deschiderilor devine tot mai mare în procesul de cîștigare a unei partide Lucrul bine început e po jumătate fâout Să dau un exemplu în finala ultimului campionat al Uniunii Sovietice, maestrul Novikov a cîștigat o partidă cu o inovație făcută In apărarea Griinfeld la mutarea a 36-al Pare de necrezut, dar așa e Pini la acea dată, poziții la mutarea a 95-a era considerată ca egală, Io urma unei partide jucate lot de Novikov cu un an înainte Concluzia aceasta nu l-a mulțumit Insă pe Novikov A analizat, a analizat și într-un moment do Inspirație a găsit 36 h2-h4 ou oare sa obține avantajul mult dorit Cu o singură mutare bine pregătită acasă și-я asigurat o victorie caro putea fi decisivă tn turneu Să ne închipuim acum că Novikov ar fl publicat o partidă tn oare s-a jucat Grdnfeld și ar fi pus în discuție „verdictul" dc egalitate la mutarea a 35-a Și-ar fi pus imediat tn gardă viitorii adveraari împotriva unei eventuale îmbunătățiri a jocului alb 164 LITERATURA $1 JOCURILE MINȚI] Și-ar fi grâ-sit Adversarul pregătit și partida ar fi avut alt curs Pregătirea paihotehnică a unui turneu presupune și studierea repertoriului do deschideri al viitorilor parteneri de joe Do oe să ușurex sarcina celor ou oare mă voi înfrunta, de oe eă le dau o mini de ajutor oa să-mi cunoască mai bine punctele tari și oele slabe? — Totuși, din cînd în cînd vă publicați partide cîșhgale Nu л o contradicție? — Mărturisesc că și mie Îmi face plăcere să vAd partide pe oare le-am cfștigat reproduse In reviste din țari și de peste hotare Dar eu nu public deolt partide oare nu au o importanță deosebiți pentru deschideri Nu dau partide ou variante critice tn oare o lingură mutare schimbă caracterul poziției — Partidele jucate devin însă publice, indiferent de dorința jucătorilor tn couid Apar în buletine de turneu, sini publicate fn cărți și in reviste fără ea lui Mihai Ghindă (sau altui maestru) td i ее ceară părerea Viitorii adversari vd pot odei deci in ultimă instanță partidele, pentru a le studia — Firește, nu pot împiedica aceasta Cei ce doresc pot găsi aproape toate partidele ce-i interesează, dar de oo să-i ajut chiar eu ofcrindu-le psrtide-oheie însoțite chiar cu comentarii? — De fapt, publicarea partidelor reprezintă doar un singur aspect al exploziei informaționale în șah — Dezvoltarea extraordinari po cârc a luat-o șahul Io lumo (și la oare Bobbv Fischer a contribuit Intr-o măsuri otlt de marel) face ca numărul de jucători și al turneelor de performanță să crească continuu Din zeoiie do mii de partide oficiale de concurs jucate In lume In cursul unui an, stnt publicate aproximativ 15 000 E o cantitate uriașă La nivel individual este greu nu numai să > lud iezi un volum atît de mare, •Iar constituie o problemă însăși procurarea tuturor publicațiilor lunare sau bilunare In care aceste partide sint reproduse, probabil că peste o sută de revistei în studiul deschiderilor otștigâ aoum teron munca tn eohipă Kaaparov, de pildă, lucrează împreună cu un grup de maeștri oare cercetează — după indicațiile saleI — tot oo se joacă și apare In presă, studiază diverse sisteme de joo, propun și analizează mutări — Cîte din cele 15 000 de partide studiayi anual? — E greu de dat un răspuns precis, jumătate din aceste partide — cifra e desigur aproximativă — nu sint pentru mine semnificative, pentru oă Id general au fost jucate do șahiști ou categorii inferioare Rămîn deci 7 500 do partide Două treimi din ele nu mă interesează deoarece nu se încadrează In repertoriului meu de deschideri „Catalana14, de pildă, nu-mi apune nimio, e greoaie, statici, străină stilului meu Ră-mfn aproximativ 2 500 de partide oare înă interesează Pe măsură, oe intru 1n posesia Ier — și dacă ar fi după mine aș vrea să le am & doua zi după ce au fost jucate, daoă nu e posibil chiar tn aceiași zii — le oiteac oa pa un romani Acelea pe care le găseao In concordanță ou schemele mele la pun pe tablă, lo studiez, le individualizez — Studiul șahist este ușurat de apariția unui număr tot mai mare de tratate, enciclopedii si monografii dedicate deschiderilor, unele din ele concepute cu ajutorul calculatorului electronic Progresele făcute eînt atU de mari incit inlr-una din lucrări după discutarea fiecărei variante este indicat calculul rezultatelor obținule de aii» și negru în respecți va deschidere У — Multiplicarea lucrărilor dc acest fel este utilă dar, 1n același timp, are și unele consecințe mai puțin pozitive Ele hrănesc explozia informațională cc lc*a generat, contribuie In mod cert la creșterea nivelului calitativ al șahului Ele vorbesc și do faptul oă șahul se rentabilizează, devine pc aloouri o afacere adevărată Ceea ce de altfel nu ar trebui să ne lase indiferenți, Po do altă parte, abundența dc tratate și enciclopedii ascunde o primejdie: oferă mură-n gură variante întregi, unele ohiar foarte lungi și nu puțini sint jucătorii, chiar mari maeștri, care se bazează doar pe memorie și nu pc înțelegerea spiritului și a structurii intime a variantelor respective Există mari maeștri care-și datorează succesele anali zelor de acasă de șapte-opt ore pe ai, bazate, cum spuneam, pe memorare tn momentul In oare sint scoși din deschiderea învățată Încep să fluctueze, să fio nesiguri, devin vulnerabili în general, In partidele lor ei nu orează tnltlnind astfel de jucători, am recurs cita odată la mutări mai rar folosite — I g2-g3oau l e2-c4, e7 — e5 2 d2—dă — și le-am simțit nesiguranța Și mal există un pericol: tinerii oare se bazează doar pe memorarea variantelor din enciclopedii nu-l mai studiază pe clasici, nu dobîndeoo o oultură șabistă solidă — Mutarea 1 g2—g-3 este considerată do unii ca o renunțare la inițiativă, la avantajul albului de a imprima jocului un curs mai activ — Prefer să ajung Intr-o poziție nouă, necunoscută, despre care nu există analize de referință, ou condiția oa și adversarul să se făseasoă fn aceleași condiții Să im amlndoi obligați să glndim la tablă, să analizăm cu propriile noastre forțe și nu bizuindu-ne po ce s-a studiat acasă sau s-a publicat In reviste — Explozia informațională a determinai modificări în repertoriul dv da deschid e/i? — Da Cu negrele am renunțat de pildă la apărarea Alehin Și la Pirc-Ufimțov, deoarece ele oferă albului o alegere prea mare de variante comode Am trecut pe deschideri mai precise, In oare negrul încearcă să limiteze resursele adversarului Cînd încep eu partida joo mai des 1 e2 — e4 Mă acomodez bine ou lupta împotriva sistemelor de apărare pe metru pătrat ,, — De ce nu гД plac gambit ele? — îi deschidere nu-mi place nici să dau și nici să iau pioni Gambit ele au de prea multa ori aerul de bluff La interviu a asistat și soția maestrului, Eugenia Ghindă, maestră internațională, campioană republicană In 1082 La întrebarea „în familia Ghindă se joacă mult șah?14, răspunsul primit a fost surprinzător: „Deloc!" 8c discută despre șah (mult), se analizează șah dar nu oe joacă Poate pentru oă victoria Intr-o partidă înseamnă ou numai bucuria învingătorului ei și tristețea învinsului Trei desene reproduse din revista veatgermanâ Rochade’ care ilustrează evoluția șahului programat: cind calculatorul electronic avea, la începuturile sale, dimensiuni mari, jucătorul uman ciștiga ușor Cind dimensiunile sale s-au redus, a fost consemnat rezultatul de remiză Acum, cind (ucâtorul electronic se miniaturizează, omul pierde mai des PLANETA ȘAH 165 M GORDEEV ®!MTlfl€ARIA Anchetatorul Boris Niki-tin ședea la masă și desena drăcușori Aceasta însemna că se afla în cea mai proastă dispoziție cu putință Avea și de ce: cazul, cum se spune, „nu mergea" Boris desenă supărat, apoi aruncă creionul pe masă, zăbovind puse nehotăril mîna pe telefon Apelul îndelung îi risipea toate speranțele, cînd deodată în receptor se auzi un cunoscut ,,Alo“ înăbușit: — Gleb? Те-ai întors? — Ce-i porcăria asta? Abia m-am culcat — Nu te supăra, vin imediat la tine Ard Inspectorul miliției judiciare, Gleb Gorin, abia întors dintr-o deplasare obositoare, nu dorea nimic altceva decît să doarmă pe săturate, îl întîmpină pe Nikitin cu o mutră acră: — Stnt năuc, — dar obaer-vlnd fața trasă a prietenului său, adăugă: — Ce s-a In-tîmplat lasă că găsim noi ceva — Deci, totul a început In felul următor — spuse Boris — La 2 iunie, orele 24, milițianul care verifică un tren electric afișat în triaj, dădu într-unul din vagoane peste nn bărbat cu capul spart îl trimise imediat la un spital Omul își recapătă cunoștința numai dimineața Era un oarecare Vihrov El declară că i-au dispărut ceasul și banii Cine i-a luat, cine l-a bătut, Vihrov nu-și mai amintea, — Era beat? — Nu Pur și simplu nu-și mai amintea nimic La 4 iunie, însă, la o berărie a fost reținut Antipov, care încerca să vîndă ceasul lui Vihrov — Antipov? Cel care a fost eliberat recent? — somnul îl părăsea treptat pe Gorin — Da Patru condamnări M-am bucurat, dar cam devreme Ca întotdeauna Anti-pov negă totul Ceasul i ]-a dat, chipurile, un străin, care a fugit, văzîndu-i pe milițieni în două seri am călătorit cu același tren electric cu care în seara cu pricina se întorcea acasă Vihrov dar nu am găsit nici un martor Uite așa constatăm că nu există martori, iar victima nu ne mai poate ajuta — Cum? Vihrov a murit? — Nu, trăiește și chiar se înzdrăvenește, dar pentru justiție este ca și mort deoarece nu-și mai amintește nimic — De unde venea atît dc tîrziu? — Da, am uitat să-ți spun că iii este coleg de „hobby" Nu l cunoști? Este șahist și venea de la un club al șahiștilor — Ei drăciei Și eu mă tot întrebam de unde cunosc acest nume îl cunosc, desigur Este un om de treabă, inginer Interesant foarte interesant De la ce club venea, nu cumva de la , Ci-gorin" — Gleb se apropie de fereastră și începu să bată toba cu degetele pe geam — Nu, a folosit denumirea altui club A, da, mi-am amintit: „Tura" Există un astfel de club? — Un asemenea club există Dar dece nu-și mai amintește nimic? — Am mai văzut asemenea cazuri După o traumă craniano-cerebrală omul nu-și mai poate aminti totul din cauza apariției unor lacune în memorie — Oare nu i-am putea reînviora memoria? Am o idee Azi o să dorm pe săturate, iar mîine voi încerca să te ajut în subsolul unde se afla clubul de sah „Tura", Gleb găsi formularul pe care era notată partida jucată la 2 iunie de Vihrov Cu albele el obținuse un mare avantaj, dar intrînd în criză de timp comise o greșeală și fusese făcut mat Gleb își închipui cum Vihrov, obosit și indispus, moțăia în trenul electric El analiza în gînd finalul nereușit și suferea din cauza greșelii comise La spital Gleb aduse cu sine și un șah de buzunar Chirurgul, care îl cunoștea bine pe Gleb, îl avertiză: — Aveți grijă să nu-1 obosiți prea mult pe bolnav pentru că abia a început să se refacă Gleb îl salută pe Vihrov și se așeză alături de patul lui — Cum vă simțiți? — Acum mult mai bine — Ei bravo în curînd vă veți putea așeza din nou la masa de șah — Mă tem că va trebui să mai amîn această plăcere — Am analizat partida dv , cea pe care ați jucat-o la clubul „Tura" în ziua de 2 iunie Ați jucat-o excelent, păcat, că în final ați greșit — Țin minte că am pierdut, dar partida am uitat-o Am uitat-o cu desăvîrșire — Nu vreți să v-o amintesc? — Gleb așeză figurile pe tabla dp șah 166 LITERATURA $1 JOCURILE MINȚII — Aveați un pion foarte avansat Ați jucat l c6 la care negrele au răspuns 1 Df8! A urmat: 2 Ch4,Dd8 3 CI5,Df8 Negrele repetă mutările, sperînd Intr-o remiză Dv v-ați obișnuit atît de mult cu gîndul la victorie că nu mai urmăreați nimic altceva decît să scăpați de veșnicul atac la cal Și ați jucat: 4 Cg3 DI3 5 Rgl,Ddl 6 Rh2,Dl3 7 СЫ Din inerție ați evitat repetarea mișcării, dar nici 7 Rgl n-ar mai fi salvat situația după 7 h4l 7 Dh3 8 Rgl,Nf3 și matul este inevitabil Ochii lui Vihrov începură să strălucească — Oare n-am avut șanse de cîștig? — Ați avut Trebuia să ju-cați: 4 Cd6l,Df3 ă Rgl Ddl 6 Rh2,Df3 7 CI7l,Rg8 8 Ch6, Rh8 9 C:g4,h:g4 1O Dh5 — Mi-am amintit! — Cuprins de emoție Vihrov încercă să se ridice din pat, dar Gorin îl opri — Mi-am amintit I în tren am găsit această mutare, dar se pare că negrele puteau juca altfel — Aici există multe posibilități De exemplu: 5 Rg8 Acum după 6 c7?,Ddl 7 Rh2,Df3 8 c8D,N:c8 9 C:c8, D:I2 negrele se salvează Totuși albele pot continua 6 De8,Rh7 7 СГ7, amenin-țind Dh8 și Ce5 — îmi amintesc că parcă am mai găsit o variantă Că, dacă după 5 Rgl negrele ar juca 5 Ddl 6 Rh2,NI3? — Cred că nici aceasta nu este periculoasă Poate 7 De8,Rh7 8 Cf7, și negrele mai au numai cîteva mutări Deci, în tren v-ați gîndit la această partidă? — Da, acum mi-am amintit-o ca și seara aceea — Și pe cel care v-a lovit? — Nu dar fața cuiva o față așa respingătoare Pa-re-se că cineva s-a așezat lîngă mine — Mai erau călători în vagon? — La început au fost, desigur, dar apoi toți, sau desen de Radu GEORGESCU aproape toți au coborît O față atît de rea O văd ca și cum un proiector o aduce din întuneric! — L-ați putea recunoaște pe acest om? — Numai fața Poate Nu știu Peste două ore Nikitin și Gorin îi arătară lui Vihrov, în prezența chirurgului și asistentei medicale, fotografiile a trei bărbați de aproximativ aceeași vîrstă Vihrov le privi și tresări Le privi din nou și arătă spre fotografia lui Antipov — EU El estel Nikitin îl îmbrățișă pe Gleb și amîndoi ieșiră din salon — Dezvăluie-mi și mie secretul Cum ai reușit să-i activizezi victimei memoria? Din practica pe care o cunosc eu, acestea sînt cazuri extrem de rare — Eu n-am secrete, ascultați, băiețeilor — spuse în glumă Gleb — într-adevăr nu este nici un secret Pur și simplu, o greșeală într-o partidă de șah, în urma căreia, în locul unei victorii sigure, omul este făcut mat pe neașteptate, constituie o traumă psihologică atît de puternică, că urmele nu i le-a putut șterge nici măcar pumnul unui hoț Amintindu-și partida de șah și emoțiile generate de ea în seara respectivă, Vihrov a devenit ajutorul tău încărcătura emoțională a șahului a fost atît de puternică îneît a reușit să-i refacă memoria PLANETA ȘAH 167 PE SCENA ȘAHULUI ARTISTIC PROBLEMA l\IE OFERĂ EMOȚII Șl BUCURII CA ORICE OPERĂ DE ARTĂ EUGEN RUSENESCU: Ce înseamnă pentru mine șahul artistic 1 Sînt scoase la iveală frumuseți tainice ale jocului de șah 2 E, RUSENESCU Premiul 2 !n meciul de compoziție București- Belgrad 1956 Mat ajutor fn două mutări 1, Am făcut cunoștință eu țabul datorită admirabilei „Reviste Româno de Șab** din perioada 1936—1940, & cărei rubrică de probleme a fost condusă de compozitori da elită oa A F lanovcic, P Far ago, dr, O Costăchel, P Lelbovioi, I Sohlarko ș a în mod oareoum ciudat, mie ml-au plăcut in egală măsură atft jocul practic olt și problembtioa Forța de atracție a șahului artistic constă tn aceea că oferă posibilitatea de a scoate la iveală cele mai tainice frumuseți ale jocului da șah Slnt convine că dragostea mea pentru probleme și studii ее datorează In primul rfnd acelor străluciți maeștri ai compoziției: Loyd, Sohlffmao, Pauly, Trolțkl, Kubbel, Onițlu, Ellerman ș a oare ne-au dăruit capodopere de neuitat capabile al ofere aceleași olipe de emoție și bucurie ca orice altă operă do artă Compoziția mea preferată 2 Trei probleme într-una singură Cu problema de mai sus am obținui maximum de randament: premiul doi la mecinl București — Belgrad olștigat de problemiștii români și locul fntll In campionatul României pe anii 1965— 1967, ceea со mi-a favorizat otștigarea titlului de campion național la secția „feerice1* și selecționarea lucrării In albumul FIDB (editat de Federația internațională de șah) și In oare slnt cuprinse oele mai bune probleme și studii oreate In lume In diferite perioade Conținutul tematic al problemei se axează pe tripla deplasare a regelui negru pe linia a patra ou scopul de a preveni șahurilo turnului din al după plecarea calului din f4 la 16, f2 și gf> tn oele trei poziții Soluțiile problemei slnt: A: l Re4,N:c5 2 Cf6, T;oi mal; В: ІЛМ ТлЙ 2 Cf2,N:e5 mat; C lJRd4,Te2 2 Cgă,N^7 mat A Poziția din diagramă B Nebunul din g7 la aS C Turnul din a4 la o4 O lucrare care-mi place mult 3 O manevră prelungită de mare spectaculozitate 3 Alegere foarte dificilă deoarece fiecare proble-mist are multe, foarte multe probleme preferate în final m-am oprit la una din excepționalele creații ale concetățeanului nostru Wolfgang Pauly (1876—1934), considerat unul dintre cei mai străluciți compozitori de șah din lume, oare a compus numeroasa lucrări remarcabile prin profunzimea și originalitatea ideilor abordate Problema preferată de mine cuprinde o manevră prelungită de o mare frumusețe fn cadrul căreia oele trei figuri albe produc alternativ cîte o interferență de efect pe cîmpul e£l 168 LITERATURA $1 JOCURILE MINȚII w PAULY „DeuUohe Wooheneohaeh" 1918 wenton ji In oare poziți» finali, a celor doui maluri, reprezinți inițialele numelui eiu I GROSU „Thtmee 84“ 1869 Mat ajutor tn 3 mutări 0 PASIUNE DE 0 VIAȚĂ /OSIF GROSU: Soluția I I Dc5 + ,Cc8 8 Ud4,Co8+ 8 Uo4,Ne2 mat II l DM, Ng4 2 dlT,Ce4 8 Td4,Ce3 mat Ce înseamnă pentru mine șahul artistic 1 Satisfacții depline, prieteni noi 1 Ce înseamnă pentru mine compozita șahiști? O pasiune caro a Început o dată ou prima mea problemă publicată tn „Revista Română de Șah“ In anul 1926, o pasiune oare nu m-a părăsit niciodată și oare mi-a dat depline satisfacții, aduoîndu-mi, In același timp, cei mai buni prieteni Compoziția mea preferată 2 0 problemă compusă din memorie 2 Problema pe oare am oompus-o și pe oare o prefer este una pe oare am oompus-o din memorie, fără a avea tabla de șah tn fată O problemă ou mat ajutor compusă In memoria unui prieten, maestrul L Lob- O lucrare care-mi place mult 3 Un conținut bogat în idei, o formă elegantă 3 Am văzut multe, multe probleme si studii care m-au impresionat prin oontinutul lor de idei, prin bogăția elementelor strategice, prin forma lor economică și elegantă E greu de ales Să numesc totuși o problemă oare m-a Inotntat In copilărie, o lucrare realizată de celebrul compozitor american Sam Loyd și premiată la Turneul Parisului din anul 1878 PLANETA $AH 169 SAM LOYD 1878 l Tfflît O soluție admirabilă oare îmbină rozcta completă в calului alb din об au temele Novotny și Flcok, aceasta din urmă necunoscută In acel timp Cu mutarea 1 ТІЗ, albul amenință să dea mat la mutarea următoare prin deplasarea calului din об pe oricare din oale opt oîmpuri pe oare are acces Iată, apărările negro, pe oare albul le contracarează ou ajutorul calului «5: Ntft, ТД C48, Tg4, Tg8, Tg7, Тав, Ta4, Ta«, bC» Dh4, Dh H-lea Concursul „Solidarnoat*4, Skopje П награда 60 VIRGIL NESTORESCU Букурешт — Ромашка Catul din bl nu poate fi salvat, dar albul are posibl Itatea da a otștiga printrun frumos joo al bateriilor sale: 1 КЪЗ + ДІ:Ы Î Ngt + ДОІІ 8 Nb7t (Nu S N:a8? pat) 8 D48 De aici începe o lupta asou(it& Intre turnul și nebunul alb' așesa(i fn baterie ș dama neagră: 4,Tg4+,Rhl S Ne«! (Nu S NdS sau Ne4? Deb e Na8,De4 + l 7 N:e4 pat) 4 De8 C NdSt Dd8 7 Nf8l,Dd8 8 В«8!Д14+ B Rg4 Dd4+ 10 RMI (Nu lO Rbb? Dbel ll R:h4, De3 =) 10 „De8ff4l H Tg3+ șl ol,ligi • PUTEREA ATACULUI DUBLU VIRGIL NESTORESCU Premiul al Il-lea „Magyar Sakkelet", 1981 (studiul ou numărul trei din gru-РЧ) Albul joacă și cîștigă (în faza de omologare a concursului studiul acesta a luat locul al II-lea, cel clasat inițial pe acest loo — al lui J Rusinck — fiind descalificat) Deși materialul este de remiză (Turnuri + Nebuni de culori diferite), albul cîștigă printr-o ingenioasă manevră bazată pe atacul dublu asupra figurilor negre Soluția: l b7 Ta8 2 ТЫИ Ne8 (Nebunul trebuie pln-sat pe diagonala mare) 8 Nb8 + Rrf8 4 Rd8 Nai! (4 Nb2 5 Ng8) După ce a adus nebunul în această poziție, albul înoepo atacul dublu amintit: ă TaSI Td8-+-d Rc« Nd4 ? Td6! Те8+ 8 ВЫ Ne8 » To5!± 174 LITERATURA $1 JOCURILE MINJU • 0 BIJUTERIE STRATEGICĂ EM DOBHESCU Locul 1 la un concurs de compoziție organizat tn Uniunea Sovietici, 1955 Albul joacă ți di mat tn 2 mutări tn poziția din diagramă există un joo aparent: dacă negrul mută oriunde nebunul da pe eă, albul răspunde 2 De2 mat Negrul pa-rează acest mat muțind nebunul pe d2 (după 2 De2 + regele negru se refugiază pe o2) dar albul profită de autoblooarea otmpului d2 ți joacă 2 De4 mat Cheia, surprinzătoare, întregește bogatul conținut strategic al lucrării alcătuite doar din țapte piese — o miniatură, oum sînt numite problemele oare au mai puțin de opt piese Și după mutările nebunului negru apar alte maturi albe • „MATURI RE- FLEXE" VIRGIL NESTOBESCU Premiul 1 la meciul România — Polonia- Ungaria-Cehoalovaoia, 1960-1951 Albul joacă ți dă mat fn 2 mutări fn poziția din diagramă există jocul aparent Î Cb4 oriunde 2 Nb2 mat; l Cd3 (pareasă matul de pe oîmpul b2) 2 Ca4 mat Aceleași maturi vor reapare ți după mutarea cheie, dar Intr-un alt context • CUM ЕѴГГАТІ SITUAȚIA DE PAT? V GREENBERGEB „Schweitzerisohe Sohachzcitung" 1943 Albul joacă ți dă mat în 22 da mutări Dacă albul transformă pionul g în damă, atunci l g4 2 D:g4 ți negrul e în patl Trebuie găsită o modalitate de a evita această situație de pat O manevră lungă, dificilă ți, indiferent daoă veți găsi soluția sau o veți căuta în pagina de rezolvări, ingeniozitatea manevrei vă va stîrni admirație • OBSTRUCȚIE RECIPROCĂ M1RCEA MANOLESCU „Revista de Șah*4 1956 Premiul 1 Albul joacă ți dă mat în 2 mutări Conținutul strategic al lucrării de mai sus se bazează pa obstrucția reciprocă pe oare ți-o fac Ta3 ți Nai pe ofrnpul o3 fn poziția din diagramă, dacă l No3 atunci se interferează linia turnului din a3 ți devine posibilă mutarea 2 Ce3 mat 1 Т0З interferează linia nebunului ți permite 2 Ce5 mat S-ar părea că albul poate da mat juofnd fie l Cf2 eu amenințarea 2 Db4 mat, fie l Ne3 cu amenințarea 2 Tb4 mat Ambele amenințări sînt parate ou Ne3 ți Te3, oare îngăduie însă albului să dea alte maturi Cu toate acestea, numai una din cele două mutări — 1 CÎ2 ți l Ne3 — este corectă, împotriva celeilalte existînd o paradă ascunsă Deci, oare e mutarea bună? Soluțiile acestor probleme slnt publicate în pagina 224 PLANETA ȘAH 1175 PROBLEME FRUMOASE • E NEVOIE DE UN SHERLOCK HOLMES S-ar părea, ci albul poala da mat atît cu l Tfl urmat dc 2 Т/Ѳ cit și ou 1 0 — 0, ou aceeași amenințare imparabilă 2 TI8 Totuși, numai una din aceste mutări este ooreotă Pentru a descoperi care din ele este mutarea legali tete nevoie puțin și da perspicacitatea unui Sherlook Holmea • PATRU PROBLEME ÎNTRUNA SINGURĂ WOLFGANG PAUL? Munchen N N Albul joacă și face mat In 2 mutări După ce veți găsi soluția problemei de mai sui, luați de pa tablă pionii c5 și h2 și tn poziția rezultată găsiți din nou un mat In două mutări După oe descoperiți a doua soluție, renunțați șl la Pionii d5 și g7 și găsiți o altă soluție Pentru oa, în slîrșit, lufnd de pe tablă pionul d3 și nebunul g8 să rezulte o poziție ouprinzînd o ou totul altă problemă, cu o soluție diferită După ce veți rezolva toate oele patru probleme vă veți da eeama și de idaea oara ba călăuzit pe autor, un problemiat român considerat printre cei mai mari oompoz tori ai epooii sale Dacă negrul ar fi la mutare, albul ar da mat imediat: l Rbl 2 Del mat Fiind însă albul la mutare, orice deplasare a damei sau a regelui ratează matul imediat pe ol Ce manevră ar putea întreprinde albul pentru a oîștiga un tempo șl a reveni la poziția din diagramă dar cu negrul la mutare? • MUTAREA CEA MAI PUȚIN SCONTATĂ COMM1NS MANSFTELD „Satlimana Enigmistica" 1935 Premiul 2 Albul joacă și dă mat In 2 mutări Așa dar, albul vrea aă dea mat în două mutări Daoă cineva ar pune întrebarea „Caro este mutarea oea mai puțin probabilă cu care se poato obține matul tn două mutări'1?, probabil că nu puține răspunsuri ar indica deplasarea regelui alb pe foîmpul f5 De ce? Pentru oă regele alb s-ar supune numeroaselor șahuri provocate de deplasarea nebunului da pe cîmpul 36 POFTIM, ALTEȚĂ, VĂ DĂM ȘI CÎMPURI DE REFUGIU J A SCHIFFMAN Premiul 1 ia concursul organizat de „Britisb Cbesa Fede-ration" 1929 Autorul problemei de mai sus a avut o apariție meteorică pe scena șahului artistic românesc și internațional Fost redactor al rubricii do probleme din „Revista Română de Șah", el a reușit în numai șase ani de activitate creatoare aă obțină 60 de premii, dintre oare foarte multe premii înlli, la mari concursuri internaționalei în anul 1929, ou un an înainte de a muri ia virata de numai 27 de ani, era considerat oa oe) mai mare specialist In domeniul-pro-blemelor ou mat In două mutări El a oreat și tema Sobiffman, actuală și astăzi; în urmă cu doi ani, tema a făcut obiectul unui turneu internațional organizat de revista veetgerroană „Die Schwab ba" Tot în anul 1982 a fost publicată fn Elveția o culegere cu problemele lui Sohiffrnan Lucrarea propusă spre rezolvare are o cheie de mare spectaculozitate LITERATURA $! JOCURILE MIMJTI • ÎNTÎI TREBUIE EVITATĂ 0 CAPCANĂ A NEGRULUI VIRGIL NE8T0RFSCU Premiul el ІІІ-Іел Memorialul 8 leenegger organizat de „Național Zeitung", Rasol, ІѲвв Albul joaol ți face remiză Soluția studiului începe cu o mutare grea (l g?l), albul trebuind să evite o cursă rafinată a negrului Mutarea naturală l Td7 + ? se respinge astfel: l Rbâ 2 Td8 + Ro7 8 a7 Df2fl 4 Rh3 0154- 5 Rh2 Dh5 + 6 RglNo6 + ți negrul otțtlgă Soluția l g7! N«7 2 T47+- RbSÎ » Tb7 + ! (Aloi apare un alt mo-ment-oheie al soluției Nu este bine 3 T:g7? Df4 + 4 Tg3 De5 5 b6 Raâ в д4 Rbâ 7 a7+ Ra8! 8 a5 Rb7 9 ав+ Ra8 ți albul este In zugzwang: lO RhB Dh6 mat) 8 Rsâ (Acum regele negru este așezat pe alt olmp, favorabil, pentru alb) 4 T:g7 DM+ ă Tgâ De6t e b Tc2 + ? RfS 10 Tg2 Nd4l și negrul clștigă) » Tg4! (8 T 67 pat) lO TeS! (Albul fși oferi mereu turnul pentru a ajunge In poziție de pat) 10 Tg» ll TaM Tg7 (La H Tg2 12 ТІЗ+ R:f3 - pat; la fel și dupi H Nb2 12 T:g3 R(N):gS pat) ІІ Т171 remită poziționali • MANEVRĂ PRUDENTĂ VIRGIL NE8TORE8CU Premiul al Ill-lea Concursul intrnational „Tungsram" (R P Ungari) 1980 (A doua diagramă de la stingă la dreapta) Albul nu poate evita pierderea unei figuri (calul sau nebunul) Mutarea ou calnl trebuie ficuti prudent, altfel ca dnpi capturarea Nh8 de citre negru poziția obținuți cn dama plasați tn colt si (ie elt mai profitabili Soluția: l Cei! (l Ch6? Ng6l și negrul ctștigi una din figuri) l Dg8 (l Ng8 2,Cd7 + Bf7 З С06 Dh4 + 4 Nd4-) 2^dS! Dtb8 (La 2 NÎS albul are șah eter# prin 3 Cd? + RI7 4 CeS eto j 8 TM + 1 Br8 4 ТИ+ RfS S Tf» + t Bg7 8 T77 + BM 7 ТГ8+ Rg7 (La 7 RMS urmeazi un sacrificiu ecou 8 The+l R:h9 9 CI7 + ) 8 Tf7+ Rg8 8 Tf41 (Singura mutare oare asiguri remiza 8 Tb7? Df6 10 Tb8+ Rg? ll Tg?+ Rh8l; Э Нев? N:d3 eto ) » JBg7 (8 Dg7 10 Tg4) 10,Tf7+ Rb« ll TfS + și sc roia ciclul do mutiri aritat mai sus Г B NSCtOMCMV a e razne Ж!!*?-;—"»* itta !•* лр«> i a Mt сгон см у ■ Гр>г i • t apeut) i I • j a • • experimentai • P&tru ІилГІ ide ’ a1 y a> си иекіиі • Ști|i » 'l t « ' U • Noui pl ni • Dragonul* i v te Ghid', ti nărui maestru internațional DAN BĂRBULESCU OaD-^UlI» BărbulMCu мм aa<> din eei mai talen» tați maeștri din ttnâra geun-rațle N iac ut la Bacnrești Га iunie *984 » abaoivtl Liceal ^Nleoiae ВИоваеС țf arte fn preaenl student ia А Я E , Faevltate» de clbernetirA l» planificare ми> aamiri, «nai L El o obținui aawgorta I In anal !t7h Stilul de maestru tn 1979 ți a teveah maestru FID8 tn 1989 І» presant este (naeetto іпмгьаііояа» Пав ВігЪаімси міе membru al elnbuln» IT 8 (iin anul 197*), « foit campion națio-ani de іоиаіогі mie* 11979), local Й—1 «a iun lori mar» (1981), locul cinei (n мои* ріовасиі mondial al aado* (Dor (1979) A otștigat turnee internaționale In Bag-aenx (Franța) 1881 Ho ton Jarul) |J Eforie Nord /19891 Apărarea sioiliană, caracterizată prin mutările 1 64,05, diagrama 1, a fost menționată prima oară tn 1594, fntrunul din manuscrisele cunoscutului jucător italian a) vremii, Oiulio Cea are Polerio Folosirea ei repetată de oătre maeștrii italieni din secolul al XVII-lea, tn frunte ou faimosul Gioaobino Greco („il oalabreze") i-a adus si denumirea de Apărarea sioiliană Publiotnd in 1892 una dintre primele analize ale deschiderii, șahistul rus Jânlsoh scria: „Mutarea об este, după părerea mea, cel mai bun răspuns la l e4, cel mai puternic din toate cele pe oare le poate alege apărarea la primă mutare" Totuși, Siciliana nu s-a bucurat de o popularitate deosebită nici în secolul trecut, nici în prima parte a secolului nostru Necorespunzlnd nici spiritului romantic ce etăpînea șahul la mijlocul veacului trecut, nici principiilor rigide stabilite mai tîrziu de „Școala nouă", ea căpătase reputația unei deschideri grele, defavorabilă negrului Descoperirea unor noi idei și sisteme de joo, Îmbogățirea și aprofundarea celor vechi, au dus la o rapidă creștere a popularității ci după al doilea război mondial Tn prezent este, de departe, cea mai răspîndită apărare, aproximativ 25-30% din partidele moderne începfnd ou I e4,c5 Care sint motivele acestei popularități? Prin ee calități cucerește ea inimile jucătorilor contemporani? Inclusă fn grupa jocurilor semi-deschise, Siciliana oferă negrului o apărare activă, dinamică Caracterul asimetric al jocului dimi-nuează avantajul primei mutări și asigură negrului un rol important în direcționarea jocului In deschidere Cel mai adesea, rezultă poziții complexe, fără posibilități de simplificare rapidă, In care albul trebuie să accepte o luptă complicată și tăioasă, datorită jocului pe ambele flancuri Deschiderea cere cunoștințe teoretice precise și mereu relnoite, în pas ou evoluția rapidă a variantelor Dificultățile sînt sporite datorită numărului mare de subtilități și capcane ce pot fi fatale jucătorului neexperimentat Tn plus, negrul poate alege dintr-o variată gamă de sisteme și variante care-l dau un oontrajoo atrăgător Prin 1 05, negrul 11 Împiedică pe alb să-și formeze centrul de pioni d4 și e4 Juclnd 3 d4 (după mutarea pregătitoare 2 Cf3), albul permite schimbul 3 c5:d4 prin oare во obține structura de pioni 12 — „Literatura și jocurile minții 178 LITERATURA $1 JOCURILE MINTII tipică Apărării siciliene (veci diagrama 2) Pionii centrali negri „d44 și „e44 vor forma un oentru reținut, in timp oe pionul central avansat la e4 asigură albului avantaj de spațiu In oentru Albul va oăuta eă folosească atît acest avantaj, cit și ușorul său avane de dezvoltare, pentru organizarea unui atac pe flancul regelui unde se adăpostește, tn majoritatea variantelor, regele negru Aoeet atac poate ti foarte periculos, tn special dacă albul face rocada mare, asaltînd ou toți pionii de pe flanoul regelui în oazul rocadei mici, la atac participă, de obicei, doar pionul „f44 Albul combină tn permanență atacul pe flancul regelui ou jocul fn oentru: presiunea pe ooloana eemidssohisă „d44, supravegherea atentă a oîmpului oritio db, posibile spargeri tn centru prin ѳ4-еб sau f4-f5 (după f2-f4) Negrul tei concentrează atenția pe flanoul damei, acolo unde ooloana semidesobisă „o44 (ou avanpost otmpul c4) ti poate servi ca o excelentă bază de operații, în general, negrul oombină presiunea pe această coloană ou atacul de pioni: a7-a6, b7-b5 eto Dacă albul faoe rooada mare, acest plan se transformă Intr-un contraatac direot și violent asupra regelui alb Nioi negrul nu neglijează centrul El dispune de avansarea tematică d8-d5 (sau d7-d5) car', realizată tn oondiții favorabile (albul să nu aibă c4-e5 oa răspuns), ti asigură egalarea Presiunea pe flancul damei se cuplează adesea cu presiunea de figuri asupra pionului e4 și, datorită poziției vulnerabile a calului la o3, obligă pe alb la măsuri defensive Și o ultimă caracteristică de ordin general: jooul de mijloc este, de obicei, faza decisivă a partidei, albul oăuttnd să cîștige prin atac direot la rege, în jooul de final, datele statistice arată oa preferabilă poziția negrului Materialul va fi împărțit și studiat In continuare tn funcție de cele patru mari idei strategice ale negrului: A Avansarea numai a pionului „e“ la ев, păstrtnd deschisă diagonala f8-a3; B Fianchetarea nebunului din f8 combinată ou avansarea numai a pionului „d“ la d6; C Avansarea pionilor „d44 și „e44 la d6 și respectiv ев; D Avansarea pionului „e44 la еб A Maeștrii de la jumătatea secolului trecut juoau Siciliana tn spiritul jocurilor deschise (oele ou I e4,e6) care predominau tn acea perioadă Se urmărea deschiderea neîntîrziată a liniilor centrale, mobilizarea rapidă a figurilor și angajarea lor tn centru De aceea, se foloseau variante tn genul: 2 ев 3 d4,o:d4 4 C:d4, No5; 2 ев 3 d4,c:d4 4 C:d4,Cf6 5 Co3,Nb4 — Atacul sicilian; sau 5 Сев 6 Cdb5,Nb4 — varianta celor 4 oai Caracteristica comună a acestor variante este atacul imediat asupra centrului alb prin dezvoltarea agresivă a nebunului din f8 pe diagonala f8~a3 Acest lucru presupune, Insă, renunțarea la mutarea d7-d6, slăbiciunea cfmpului d6 dfnd albului posibilitatea unei rapide avansări e4 —c5 Neajunsurile amintite au dus la dispariția aproape completă a acestor variante din turneele moderne Sînt folosite rar, cu scopul de a-și surprinde adversarul Partida nr 1 ilustrează caracterul jocului din Atacul sicilian Maestrului german Luis Paulsen (1833 — 1891) ti revine meritul de a fi descoperit varianta 2 ев 3 d4,c:d4 4 C:d4,ae Diagrama 3 Pionii negri împiedică accesul direct al figurilor albe la otmpul slab „de44 Diagonala f8 —a3 ră-mîne deschisă, celălalt nebun ur-mtnd a fi fianohetat la b7 Negrul amînă sau chiar renunță la mutarea Cg8-fe, pentru a scădea eficiența avansării e4 —e5 Pionul e4 nemaifiind imediat atacat, albul oapătă posibilitatea să-și consolideze poziția jucînd întfi c2-o4 și apoi Cc3, obținînd clar avantaj de spațiu și control puternic asupra cîmpurilor b5 și db Teoreticienii din trecut apreciau oa evident avantajoasă pentru alb această structură și (fn consecință) ideea negrului oa fiind greșită Sistemul Paulsen a revenit In practica turneelor modeme datorită revizuirii acestor păreri categorice întructt 5,c4 dă negrului oontra-joc direot tn oentru prin 5 CI6 6 Co3,Nb4l, este mai bine 5 Nd3, la oare negrul poate răspunde în diverse feluri: 5 Сов, 5 No6, 5 g6 și altele Ne vom opri Insă asupra variantei b Cf6 в О—O,de 7 c4 Albul și-a atins scopul, dar după 7 b6 8 Cc3,Nb7 9,Ne3,Ne7 10 Tol,O-O H f3,Cbd7 negrul compensează lipea de spațiu prin așezarea armonioasă a figurilor sale (așezare oe se va completa on Do? san b8, Tao8, Tfeâ sau Tfd8), prin lipsa unor puncte vulnerabile, prin amenințarea constantă de eliberare prin spargerile Ьв-Ъб sau de-d5 Tentativa unui atac pe flanoul regelui (prin 11 f4 urmat eventual de g2-g4-gb) slăbește diagonala mare a8-hl și poziția regelui alb rămlno și ea descoperită Numeroase partide moderne au demonstrat viabilitatea acestei poziții „arici44, oare nu este specifică numai Paulsen-ului Ea poate fi tntflnită și fn alte deschideri (Indiana damei, Engleza eto ) constituind una dintre ultimele cuceriri ale teoriei moderne în partida nr 2, MMI Florin Gheor-ghiu, unul dintre specialiștii pe plan mondial ai variantei, demonstrează convingător resursele poziției negre Dnpă Б СоЗ survin complicatele variante principale ale sistemului Paulsen Albul, renunțfnd la o2-c4, urmărește o dezvoltare rapidă și o eventuală avansare e4-e5, sprijinită de f2-f4 Negru) poate obține oontrajoc prin b7-bb combinat ou presiunea nebunilor săi asupra centrului (pe diagonalele slăbite a8-hl, a7-gl) Cea mai elastică continuare este 6 Do7, dar posibil este Б Сев Albul are trei variante în funcție de poziția Nfl El poate juca 6 g3 și 7 Ng2, e Ne2 urmat da Ne3 sau e NdB si Ne3 Care stnt ideile negrului/ — un oontrajoc pe flancul damei, fie imediat (5 Do7 6 g3,b5) fie mai tfrain (6 , Do7 e NdS CcS 7 Ne3,Cfe 8 0-0,Ce5 9 b3,b5) — manevra de sohimb Ce6:d4, urmată do Cg8 —e7 —об, manevră caracteristică variantei Taimanov — б Сев e Ne2 (sau e g3) Cga7 — atac asupra centrului alb ou ajutorul Nf8: 6 Do7 e gS Cce 7 Ng2,Cfe 8 0-0,Ne7l 9 Tel,C:d4 10 D:d4,Nc6 sau 5 Do7 6 Ne2, Сев 7 Ne3,Cf6 8 0 —0,Nb4 — trecerea fn sistemul Soheve-ningen, juofnd d7 — de ofnd pare convenabil, de obicei după 6 g3, de exemplu: б Сов 6 g3,d6 7 Ng2, Nd7 sau 5 Do7 6 g3,Cf6 7 Ng2, Ne7 8 0-0,de PIANETA ȘAH Pentru & evita variantele ou 5 Nd3, negrul poate folosi ordinea de mutări 2 ев 3 d4,o:d4 4 C:d4, Сов б СсЗ ав sau 5 Do7 urmat do в 16 Albul poate obține totuși poliția „arici", folosind slăbiciunea ofmpului d6: б СЬбІ (nu 6 o4?l Cf6 6 Co3,Nb4 7 C:o6,b:o6 8 Nd3, a6l —) 6 d6 6 o4,Cfe 7 Clo8,a6 8,Ca3,Ne7 9 Ne2,0-0 10 0-0 b6 H NeS Tn partida nr 3, negrul 8-a tnouroat fn manevre, permițfnd albului să scoată in evidențe defectele poziției de tip „arioi" В Fianohetsrea nebunului din (8 la g7 caracterizează una dintre oele mai discutate și mai vechi variante ale Apărării siciliene, varianta Dragonului Negrul asigură o dezvoltare activă a nebunului oare din g7 presează pe diagonala h8 —al atît centrul oft și flancul damei alb tn plus, dezvoltarea nebunului po diagonala mare permite economisirea mutării e7 —ев (еб) Pionul d6 rămîne apărat, iar negrul are la dispoziție diagonala 08 —b3 „Dragonul*4 nu este Insă invulnerabil: otmpul critic „d5“ rămfne neapărat, iar mutarea g7 — g6 slăbește ofmpurile negre de po flancul regelui Negiijtnd aceste slăbiciuni, negrul poate primi ușor lovituri decisive din partea adversarului Varianta își datorează numele său original, intrat tn tradiția șahietă, maestrului internațional rus Duz-Hotimiraki Pasionat al șahului și al astronomiei, el a observație anul 1901 o asemănare Intre dispunerea stelelor din constelația Dragonului ți poziția pionilor din structura tipică a variantei: d6, e7, 17, g6 h7 Varianta Dragonului este caracterizată priu mutările 2 d6 3 d4,o;d4 4 C:d4,Cf6 5 Ca3,g6 Diagrama 4 Considerată oa cea mai precisă, este și cea mai răs-pfndită ordine de mutări fn prezent Ea nu a apărut fneă tn mod fntlmplător, oi este rodul a zeci de ani do oăutărl și eșecuri ale teoreticienilor șahiști Ideea fianohetării nebunului din f8 a fost folosită prima oară do aoelași Paulsen, In partida ea ou Steinitz, la Londra fn 1862 El a jucat fosă 2 Cf3, g6, ordine de mutări înlocuită apoi din cauza posibilității 3 d4,o:d4 4 D:d4l cu ordinea2 Cc6 3 d4,e:d4 4 C:d4,g6 Această variantă (cunoscută astăzi și ca varianta Simaghin -Veresov) a fost foarte populară la sHrșitul secolului trecut, duoînd după 5 Co3,Ng7 6 Ne3,Cf6 7 Ne2, 0-0 8 Cb3 (8 0-0Pfd51) d6 9 0 — 0 la variante alo dragonului clasic Pe la 1900, marele jucător ungur Geza Maroozy pune bazele sistemului cu aoelași nume, oare Începe ou 5 o4 Eșuînd fn încercările de a-l combate, convinși de superioritatea albului fn pozițiile cu pion la c4, teoreticienii vremii au Început să caute alte căi 2 Cofl 3 d4,o:d4 4 C:d4,Cf6 5 Cc3,g6 împiedici o2-o4, dor permite 6 C:c6,b:o6 7 o6l 8-a ajuns apoi la ordinea de mutări 2 Cc6 3 d4,o:d4 4 C:d4,Cf6 б СоЗ, d6 6 Ne2,g6, care rezolvă ambele probleme Au fost Insă concepute sistemele do atac ou 6 Nc4 (Atacul Sozin-Velimirovioi) și 6 Ng5 (Atacul Ricbter-Rauzer) oare împiedică mutarea g7 —g6 de exemplu: 6 No4,g6? 7 C:c6,b:o6 8 e5,d:e5? 9 N:f7+l cu oîștig sau 6 Ng5,g6? 7 N:f6,e:f6 8 No4l cu avantaj pozițional olar pentru alb Astfel s-a ajuns la varianta menționată la început Cea mai populară și mai energică metodă de combatere a Dragonului este Atacul Rauzer: 6 Ne3,Ng7 7 f3,Cc6 8 Dd2,0-0 Albul pregătește 0-0 — 0, după oare va declanșa pe flancul regelui un atac tipio pozițiilor de fianchetto Avansfrd și eventual saorificînd pionul b2, albul deschide coloana „b“, schimbă apoi Ng7 prin Ne3,h6:g7 Cîmpul h6 va fi ocupat apoi de damă, în-cercfodu-so eliminarea ultimului apărător — calul din f6, prin g2-g4-g5 sau CoS — d5 Dacă Insă direot 9 0 —0 — 0, negrul poate prelua inițiativa prin sacrificiul de pion 9 d6l 10 e:d6, C:d5 U C:c6,b:o6 12 C:d5,e:d5 13 D:d6,Do7l De aceea, In partidele recente, se preferă 12 Nd4 еб 13 No6, No6l? Rofuzîndu-i-se pionul, negru) oferă calitatea și angajează o luptă foarte tăioasă și neolară Albul Împiedică d6-d6 prin 9 No4, lăsfnd negrului doar perspectiva oontrajooului pe flancul damei bazat pe: coloana „ou, eventuala avansare a pionilor „a“ și „bM, manevra Сов — еб(аб) — o4, ou oîștigul perechii de nebuni, eventualul saorifioiu da oalitate la c3 După 9 No4,Nd7 10 Nb3,To8 11 0—0—0,Ce5 12 h4, se preferă acum 12 bfil pentru frfnarea atacului alb, variantă lansată și susținută de tinerii MMI englezi Milos, Mestel Nunn Merită amintită și varianta 9 g4, folosită eu succes de campionul mondial Anatoli Karpov (U-R S S ) la turneul de la Londra, 1982 Vezi partida nr 4 Juoătorii oare vor să evite variantele tăioase și supraanalizate ale Atacului Rauzer aleg variantele clasice fn oare albul face rocada mică si lupta se concentrează In jurul oîmpului-cheie + 48 R:h6,Ne8 49 Rg4,erf5 5O Ri/5^e+ 51 Rg4,Nd7+ și,ou regele la capătul puterilor, amenințai ou mat la mutarea următoare, albul cedează O partidă oondusă de Tal oa fn zilele salo cela mai buno LITERATURA $1 JOCURILE MINTII u vAlureanu La redacție am anunțat că plec in documentare pentru un reportaj, acasă am spus că întîrzii sau, poate, lipsesc toată noaptea și iată-mă, acum, la orele după amiezii, tn stația de benzină de la Băneasa, gata să pornesc spre Ploiești Mă mai încearcă o îndoială: nu cumva sînt victima unei farse? Opresc mașina pe partea dreaptă, lingă pompa de aer, și scot din nou scrisoarea din buzunar De fapt, nici nu trebuie să o despăturesc O știu pe dinafară: „Domnule Marcian, veniți vă rog vineri 17 martie, ora 18, la mine acasă, în Ploiești, str Dreptății 18, bloc 5, ap 15 (veți găsi ușor strada, se află in spatele teatrului) Vă așteaptă o cunoștință veche și, bănuiesc, un subiect de reportaj Marina Alboni" Misiva, bătută la mașină, am primit-o la redacție luni dimineață în primul moment am crezut că e una din farsele pe care le savurează cîțiva dintre colegii mei Dar în cartea de telefon a județului Prahova, la adresa indicată, am găsit o abonată Marina Alboni La poștă am răsfoit și o carte de telefon mai veche — acum 12 ani titularul postului era Alboni Nicolae Soțul? Fratele? Am încercat de mai multe ori să-i telefonez doamnei Alboni; nu a răspuns nimeni Am aflat, pînă la urmă, că centrala de bloc e defectă Despre ce cunoștință veche o fi vorba? Alboni este pentru mine un nume complet necunoscut Marina Am cunos cut, de mult, la Timișoara, o Marină Lucram atunci la ziarul local și m-am îndrăgostit de o fată cu ochi calzi și un zîmbet incandescent 0 întîlnisem în casa unui profesor despre care am scris un reportaj Era fiică sa și la plecare m-a condus pînă la stația de autobuz O poveste de dragoste care a durat mai mult de un an și care s-ar fi prelungit, poate, și azi dacă, într-o anumită împrejurare, atunci cînd trebuia să-și ia repartizarea de profesoară de engleză, am fi știut să ne înțelegem mai bine unul pe celălalt, să cedăm fiecare cîte puțin: într-un cuplu adevărat fericirea circulă n agitată, stăpînită de emoție O înțeleg Știu ce înseamnă drumul terminal al unui părinte virstnic în care viața pîlpîie tot mai încet [ 188 LITERATURA $1 JOCURILE MINTII — Domnule Marcian, mai țineți minte de ce ați venit atunci la B? N-am uitat Mă pasiona, cum spuneam, șahul artistic și compusesem mai multe probleme cu mat în două mutări Era o îndeletnicire care îmi dădea satisfacții, mai ales cînd mi se publicau problemele în reviste și cînd primeam cîte un premiu Stimulat de un meci internațional am îndrăgit tema Somov Somov a fost un șahist rus și tema sa a inspirat multe lucrări superbe, cu un conținut strategic captivant, adevărate giuvaieruri ce îneîntă și azi prin realizarea lor artistică, așa cum te incintă un tablou sau o bucată muzicală In tema Somov negrul se apără de amenințarea de mat creată de alb prin deplasarea unei piese — o mutare de ajutorare a regelui amenințat Se stînjenește piesa atacatoare, se asigură regelui propriu un cîmp de refugiu unde va putea să fugă sau se dă un șah de disperare Mutarea pe care o face negrul are însă și un alt efect Ea eliberează în același timp linia de acțiune a unei figuri albe, se dă, parcă, de o parte, deschide o poartă și face loc unei raze de lumină Tocmai acest efect îi îngăduie albului să dea mat închizînd culoarul altei piese albe, proprii Un vals al liniilor de forță ce se întrepătrund în jurul regelui negru, un joc armonios, echilibrat al pieselor ce se supraveghează reciproc, de aproape și de departe Mă pasiona tema Somov și mă străduiam, fără să reușesc, să compun o problemă cu trei variante tematice După trei săptămîni de chin, mi-am dat seama că nu pot să găsesc o schemă suficient de productivă A doua zi după ce am renunțat să mai fac o astfel de problemă, un prieten proble-raist mi-a arătat o compoziție primită la revista de șah Am tresărit Autorul realizase exact ceea ce nu izbutisem eu să compun: un Somov cu trei variante combinate cu contra- șahuril O problemă elegantă, economică, cu un joc spumos Am analizat-o împreună și ne-a îneîntat pe amîndoi O trimisese spre publicare Mircea lovin din B Ai auzit de el? m-a întrebat amicul meu Nu-1 cunoșteam dar țineam să-1 cunosc I-am scris, i-am povestit cum m-am chinuit să fac și eu o problemă cu trei variante, am pus în plic cîteva scheme și l-am întrebat dacă nu ar fi dispus să colaborăm pentru definitivarea lor După trei săptămîni, am primit răspunsul Spre marea mea bucurie, am constatat că lovin sesizase ceea ce am adus nou în schemele mele și că a valorificat ideea printr-o modificare ingenioasă a plasamentului reginei și al unui pion Mie nu-mi venise în minte o asemenea posibilitate de așezare a figurilor! Am continuat să corespondăm și după cîtva timp l-am vizitat la B M-a primit călduros, m-a găzduit și m-a plimbat prin oraș, mi-a dăruit o carte dar o singură dorință nu mi-a îndeplinit: mi-a spus că-1 doare capul și că nu este în stare să se concentreze pentru a analiza cîteva scheme Somov aduse cu mine Am mai corespondat puțin timp Nu mai aveam timp de probleme, el răspundea cu întîrziere — pînă cînd nu ne-am mai scris deloc N-am mai știut ce s-a întîmplat cu el în orice caz, nu a mai compus probleme sau, cel puțin, nu le-a trimis spre publicare la revistă Iar acum e în camera de alături și nu putem schimba o vorbă — Cînd l-ați vizitat pe tata, eu nu eram acasă Am revenit puțin timp după ce v-ați înapoiat la București L-am găsit abătut Întîlnirea cn dv l-a tulburat — Nu înțelegi Nu ne-am certat nici un moment, nu l-am jignit Dimpotrivă, l-am lăudat de cîteva ori pentru problemele făcute Eram poate naiv, puțin impulsiv, dar nu l-am supărat — Dv nu știți Problemele Somov ce v-au plăcut atît de mult nu fuseseră compuse de el în șah era începător, rezolva greu problemele și nu a încercat niciodată să compună — Imposibil! — E așa cum vă spun eu, So-movurile nu erau ale lui — Bine, dar cine le-a compus? — Asta e o poveste tristă Cînd i s-a agravat boala, tata mi-a cerut să vă caut și să vă spun adevărul Să vă destăinui o taină care nu e doar a lui Marina Alboni se oprește puțin Mă privește tristă, soarbe puțin coniac și continuă — Cînd l-ați vizitat, tata v-a spus că este profesor de franceză în acea perioadă, el nu lucra însă în invățămînt Fusese numit director adjunct al unei închisori din regiune N-a vrut să primească, dar nu a avut puterea să spună nu pînă la capăt Era prin anii ‘60 După ce și-a luat funcția în primire, tata a constatat că printre cei închiși era și un prieten din copilărie, croitorul Manea Fuseseră colegi de scoală primară și Manea îl învățase să joace șah Tata a încercat să-1 ajute De fapt, fusese condamnat pe nedrept', cum s-a constatat după cîțiva ani Avusese un mic atelier de croitorie, cu doi lucrători Unul din aceștia, o canalie, a pretins că Manea făcuse afaceri necurate în care, de fapt, chiar el se încurcase Bietul prieten al lui tata era grav bolnav și singura mîngîiere o găsea în șah își făcuse un joc cu piese din pîine, cu o formă pe care numai el o recunoștea Ris-cîndu-și situația, tata i-a îndulcit, cît a putut, traiul I-a adus chiar reviste de șah și hîrtie pe care Manea își nota problemele compuse îi plăcea mai ales tema Somov într-o zi i-a spus tatei: „E păcat să nu se bucure și alții de problemele astea Știi ceva? Trimi-te-le spre publicare la revistă, pe numele tău Te rog!“ Medicul spunea că Manea nu mai are mult de trăit Ca să-i facă o bucurie, tata i-a satisfăcut rugămintea Redacția i-a răspuns că Somovul va apare și i-a cerut să trimită și alte compoziții Manea s-a bucurat cînd a aflat răspunsul revistei I L-au bucurat și scrisorile și laudele dv El a terminat problema pe care nu ați finisat-o dv Cîteva săptămîni după ce ați fost la noi, s-a prăpădit Tata a avut mustrări de conștiință și curînd, după puțin timp, a demisionat A primit o catedră aproape de Ploiești și ne-am mutat cu toții aici Și-a reproșat de multe ori că nu a intervenit atunci mai insistent pentru rejudecarea procesului crezînd că poate l-ar fi putut salva Doamna Alboni ia un plic de pe masă și mi-1 înmînează — Aici sînt toate problemele lui Manea Vă aparțin Domnul lovin nu și a revenit în noaptea aceea L-am privit cîteva minute cum stătea întins respirînd greu, neregulat, cu pauze Era mult slăbit, o umbră, nu l-aș fi recunoscut Pe față i se citea acel somn că se apropie clipa Nu suferea Mi-1 aminteam cum arătase cînd ne-am întîlnit la B și mă gîndeam ce simțise cînd și-a văzut prietenul în haine vărgate M-am despărțit de doamna Marina fără să mai schimbăm vreun cuvînt Am ajuns acasă tîrziu și am simțit nevoia să beau coniac A doua zi dimi neața mi-a fost rău Seara, am primit un telefon eă Tovin nu mai o La înmormîntare a fost puțină lume Nu știu încă ce voi face cu problemele lui Manea Sînt numai Somovuri Cred că înțeleg de ce în închisoare el îndrăgise tema compozitorului rus Aceste eliberări de linii, deschiderile prin care se strecoară parcă raze de lumină, exprimau năzuințele celui închis spre viață și soare, speranța că va veni și pentru el o zi luminoasă Am analizat una din probleme, luată la întîmplare E o adevărată operă de artă E atît de frumoasă incit, cu siguranță, m-ar fi emoționat chiar dacă nu i-aș fi cunoscut povestea 190 LITERATURA ȘI JOCURILE MINȚII „IDEEA PLUTEA ÎN AER “ CONVORBIRE CU HORIA MATEI LA APROAPE 25 DE ANI DE LA PUBLICAREA ROM NULUI SĂU TURNEUL DE PRIMĂVARĂ" Вер : Actualmente au loc în diferite țAri, și bineînțeles că și la noi, discuții în legătură cu calculatoarele electronice proiectate pentru jocul de șah Sînteți autorul unui roman științifico-fantastic, Turneul de primăvară, în care preconizați un asemenea calculator încă în urmă cu peste douăzeci de ani H M : aproape douăzeci și cinci Trebuie să vă spun că nu prea sînt de acord cu termenul „preconizați" pe care l-ați folosit — romanul meu e mai puțin fantastic decît pare la prima vedere, fiindcă ideea „om contra mașină" sau, mai bine zis, „maestru șahist contra computer" plutea în aer, cum sc spune Firește, computerele specializate din anii aceia — adică din 1960— 1961 — nu erau nici pe departe atît de evoluate ca acela pe care l-am imaginat în povestirea mea, ele nu reușeau să învingă nici măcar un jucător de categoria a doua, dar, așa cum vă spuneam, ideea plutea în aer Rep : Vă socotiți un bun jucător de șah? Faceți parte dintre pasionații acestui ioc? H M : Sînt două întrebări complet diferite La prima, răspunsul este „nu"—sînt un jucător mediocru La a doua, un „da" categoric — mă pasionează șahul cu tot ce implică el ca sportivitate, talent, ingeniozitate, artă, mă pasionează spiritualitatea lui profundă, veșnica Iui tinerețe Вер : Un „jucător mediocru" și totodată un pasionat Nu este cumva o nepotrivire în aceste afirmații? H M : Cîtuși de puțin Mă pasionează și muzica lui Mozart, pictura lui Țuculescu și impresioniștii francezi, dar n-aș putea compune un cîntec cit de simplu și nu sînt în stare să aștern pe hîrtie o linie cît de cît dreaptă Pasiunea este una, talentul cu totul altceva La un meci de fotbal se adună pe stadion zeci de mii de pasionați, dar cîți dintre ei sînt, sau au fost, fotbaliști talen-tați? Pasiunea și talentul nu se condiționează reciproc, deși uneori se completează armonios Rep : Această pasiune a dvs , vorbesc de cea pentru jocul de șah, e mai veche? Cam de cînd datează? H M : Foarte veche Eram elev, cred că nici nu împlinisem zece ani, cînd, cu nu mai știu care prilej, tatăl meu mi-a dăruit cartea lui Mihail Sadoveanu Soarele în baltă sau aventurile șahului — o carte minunată, o caldă pledoarie pentru jocul de șah și virtuțile sale în care istoria se împletește cu legenda plasînd cititorul într-o lume fermecată Cu imaginația copilului de-atunci mă vedeam la curtea califului Harun al Rașid și la cea a împăratului Carol cel Mare, cîștigînd partide celebre Personajele lui Sadoveanu mă atrăgeau irezistibil: împreună cu tatăl meu am refăcut partida dintre „ouconu" Temistocle Cantaraga și căpitanul PLANETA ȘAH 191 „de ață" Liviu Colț — Soarele în baltă a devenit pentru mine ceea ce francezul numește „un livre de chevet", cartea mea de că-pătîi, și a rămas pînă astăzi, deși de-a lungul anilor s-au mai adăugat cîteva, ceea ce mi se pare firesc Вер : Cum s-a născut ideea temei din Turneul de primăvară? H M : Ideea s-a născut în cursul unei convorbiri cu Adrian Rogoz, care, pe vremea aceea, conducea colecția „Povestiri științi-fico-fantastice1' unde mai publicasem cîteva povestiri Rogoz, care și-a consacrat aproape douăzeci de ani editării acestei colecții (despre ale cărei merite incontestabile în domeniul literaturii științifico-fantastice, în paranteză fie spus, s-a scris, din păcate, mult prea puțin în presa noastră literară) — Rogoz așadar, mi-a arătat o revistă unde era prezentat un computer construit în Statele Unite și adaptat pentru jocul de șah, și erau analizate experiențele efectuate cu acest calculator sub conducerea cunoscuților maeștri Max Euwe și Eduard Lasker Dealtfel, asemenea experiențe se efectuau și în alte țări; fiindcă, așa cum vă sjpuneam, ideea plutea în aer De la această idee, și pînă la cea din povestirea mea nu e o cale prea lungă; pentru partea tehnică, de real folos mi-au fost observațiile referentului științific al lucrării, profesorul Mihai Drăgănescu Romanul a apărut în cinci numere consecutive ale colecției, însoțit de o postfață a maestrului sportului V Neetorescu în aceeași colecție apăruse cu puțin înainte și traducerea nuvelei Jucătorul de șah de Ștefan Zweig Вер : Credeți că într-o bună zi va fi construit și computerul capabil să învingă pe cei mai reputați maeștri? Și dacă da, cît de îndepărtată — sau de apropiată —este acea zi? H M : 0 întrebare la care reputați oameni de știință răspund cu multă prudență După părerea mea, în abordarea acestei probleme se cuvine să ținem seama de un dublu aspect în primul rînd, nu trebuie să uităm că, între creierul omenesc și mașina electronică de calcul există analogii, dar și mari deosebiri calitative Procesele care determină funcționarea mașinii sînt de natură mai mult sau mai puțin mecanică, iar creierul omenesc folosește procese biologice, proprii materiei vii superior organizate — cele cinci miliarde de celule nervoase ale creierului utilizează o experiență socială de zeci și zeci de mii de ani, au o mobilitate și o plasticitate care lipsesc computerului de vreme ce acesta nu poate dezvolta decît o inteligență artificială Вер : Oare trebuie să deducem de aici eă nu va exista niciodată un computer-campion-mondial-de-șah, că experiențele care se întreprind actualmente nu sînt legate de un scop practic, nu pot avea finalitate? H M : Nu, cîtuși de puțin Aceste experiențe sînt cît se poate de interesante, chiar pasionante Și apoi, cum spune Alvin Tof-fler, „a întoarce spatele tehnicii ar fi nu numai stupid, dar și imoral" Fiindcă aici intervine al doilea aspect, și anume cel legat de rapiditatea extraordinară, aproape incredibilă cu care se dezvoltă știința și tehnica în zilele noastre închipuiți-vă o mașină electronică de calcul avînd cinci miliarde de unități — adică numărul celulelor nervoase ale creierului în urmă cu patru decenii, avînd cinci miliarde de tuburi electronice lungi de cîțiva centimetri fiecare, această mașină s-ar fi întins pe o suprafață măsurînd mii de hectare Construit în urmă cu numai două decenii, același computer ar fi avut cinci miliarde de tranzistori, fiecare cît vîrful unei unghii Iar astăzi, tehnica micro-proce-soarelor permite ca aceeași așchie de siliciu cît vîrful unei unghii să îndeplinească funcțiile unui milion de tranzistor! I Prin urmare, un computer de șah cu cinci miliarde de tranzistori este astăzi perfect realizabil — teoretic, firește, deoarece presupune un volum uriaș de muncă și investiții colosale practic nerecuperabile Dar, iarăși, nu trebuie să pierdem din vedere primul aspect: microprocesorul, deși marchează indubitabil o revoluție în tehnică, nu face decît să stocheze informația și inteligența artificială Un asemenea computer ar putea, după părerea mea, să ajungă campion mondial de șah Rep : Cînd? H M : E o întrebare la care nu pot răspunde decît prin înțeleaptă vorbă bătrî-nească: vom trăi și vom vedea Pînă atunci, ne vom delecta în fața tablei cu șaizeci și patru de pătrățele așa cum au făcut-o oamenii vreme de milenii, cum au făcut-o Harun al Rașid, Carol cel Mare și eroii lui Sano-veanu PLANETA $AH 193 Jocul de șah in laboratoarele psihologice Un test pentru cititori De ce e greu de jucat șah-orb? Călătoria gîndului pe pelicula de film O problemă esențială simplă la prima vedere: alegerea mutării Analiza statistică a unei partide jucate în meciul România— Olanda, la Olimpiada din 1936 Jocul de șah și ministerul inteligenței VA propunem un t Bîe8 88 Nd3,N:c3 și după cîteva mutări am cedat Această partidă nu vreau să mi-o mai amintesc, dar n-am cura să o uitl Multor șahiști lo plac partidele fu care o strategie perfectă duce la un oîștig matematic, la fel mulți preferă pe cele fn care un atac energic asupra regelui duce la mat, dar tuturor alot sigură oă le plao partidele frumoaso, In oare îmbinarea strategici ou tactica dă naștere la mutări spectaculoase și sacrificii departe calculate Pe mine m-a înoîntat partida „creată" In 1963—1964 la un turneu internațional tn S U A de oătre maestrul internațional (de numai 15 ani) Robert Fleoher, oare a cîștigat In fața marelui maestru Benkd Id Tfttt Avlnd o piesă atacată, albul mai pune una în prîză pontru realizarea scopului suprem: rnatull I9 Bg8 La 19 d:o3 2O e5,h6 21T:h6,R^a 22 Th8 + ,N:h8 23 DH7 mat 2O e5(h8 21 Ce2l O mutare liniștită după caro negrul — indiferent oe piesă se va hotărî să mute — tot mat va fi pe cimpul h7 La 21 N:f6 22 D:h8 cu mat ireparabil și Iu orice mutare dc cal Df5 cu același mal pe h7 O intimii In re Cite ironii pot inspira două dame uitate fn 1981 аш fast invitată să dau un timultan la Caaa de cultură a studenților „Grigore Preoteasa" din București împreună cu mine au mai dat simultane marii maeștri Florio Gbcorghiu și Mihai Șubă Au venit foarte mulți etudonți, Intre caro colegi do la Facultatea de matematică, preocupați de sportulniinții M-am bucurat cînd am văzut cft da mulți sludenți vor aă joace ou mine (dintre ainiultaniști am avut cele mai multe partide) și de emoție am lăsat două dame tn pri A; mutări de neînțeles chiar pentru un jucător ou o categorie mai redusă, or eu tocmai devenisem marc maestrăl Urmarea: a doua zi, la facultate, ші-am dat seama cît de multa ironii pot inspira două dame uitate pe tabla De fapt, colegii raci m-au ajutat mult cu rhetele lor „nevinovate1*: știind ce mii așteaptă în cazul unui in* suoces, aveam un impuls în plus pentru n-l evitai PLANETA $AH 211 ȘAH сомригм Calculatorul nu a ales soluția artistică! Poziția din diagrama de mai sus a survenit in fina- lui partidei Sveșnikov-Iva-nov, Minsk 1976 și a devenit celebră după publicarea ei în revista „Informator" Situația ilustra o nouă apariție in practica maeștrilor a clasicului „mat Lucena" cunoscut de aproape cinci secole! Negrul a cedat deoarece, cum se arăta în „Informator",urma matul tradițional Rg8 2,Ce7 + ,R!8 S Cg6 + , Rg8 4 D!8 + , T:f8 5 Ce7 mat Poziția a fost reprodusă in mai multe reviste din diferite țări fără ca cineva să observe că, de fapt, albul poate da mat mai repede I Cel ce a sesizat această posibilitate a fost etudistul american Walter Korn El a dat poziția spre rezolvare unui calculator electronic și a constatat că mașina indică prima mutare a albului 1 1)16! într-ade-văr, cu această mutare albul dă mat nu în patru ci în maximum trei mutări 1 Calculatorul a fost solicitat să analizeze in continuare poziția și a mai produs o surpriză în situația din diagramă i s-a introdus mutarea cu care începe clasica manevră de mat a iui Lucena l Dd6+, și după l Rg8 2 Ce7-f-,Rf8 jucătorul electronic nu a răspuns 3 Cg6+ ci 8 Cc8-f-cu un mat mult mai prozaic la mutarea următoarei între o soluție artistică, spectaculoasă, cu un sacrificiu de damă, și un mat banal oarecare calculatorul a ales cea de-a doua cale în algoritmul de rezolvare a poziției cei ce au scris programul nu au introdus și criterii de evaluare artistică INTELLÎGENCE într-nn supllmenl-reolamă «pirat In revista britanică „The Economist", o firma speolall-iiti In consultații tehnice folosește șahul ea an pretext pentru a pleda pentru o tratare mal Inteligentă a afacerilor Snb acest desen a fost publicat următorul citat din Terry-Tho-mit: „No porni întotdeauna de Ia premisa că celalalt e la fel de Inteligent ea tine El poate fi chiar mal Inteligent:" Imaginea de mal sus este o reproducere după tabloul „Ben Johnson (stingă) șl William Shakespeare 1608“, aparțlnînd pictorului olandez C van Mander Din amintirile dramaturgului englez Ben Johnson (1673—1639), relatate poetului scoțian William Drammond Ia afîrșitul anului 1619, aflăm că marele scriitor englez William Shakespeare a făcut o adevărată pasiune pentru Jocul de șab Obișnuitul său partener de Joc era poetul Robert Sauthweli (1661—1595), membru al Ordinului Iezuiților, executat la 21 februarie 1595 pentru crimă de înaltă trădare, dar care a fost sanctificat în anul 1929 La partidele lor de șah asistau adesea doi dintre cel mal buni artiști al trupei de teatru a lordului șambelan, la care luora Shakespeare: Rlchard Verbedge, cel mal bun actor tragic șl William Câmp, cel mai bun comedian al trupei Câmp spunea că Shakespeare era mereu gata să rîdă de Sauthweli dar acesta nu-l lua niciodată în serios Cel doi Jucau șah In una din cabinele actorilor de la teatrul „Roza" într-o bună zi, Sauthweli declară că nu va mal Jaco niciodată șah Aceasta s-a întîmplat în anul 1592 Sauthweli îl spuse lui Shakespeare ca într-o doară: „Ștreangul plînge de foarte multă vreme după mine Săptămîna viitoare o eă fiu aruncat în închisoare Dar înainte voi mai Juca încă o partidă cu tine, Iar de data aceasta vom Juca pe sufletul tău*' „Cine o să te arunce în închisoare !— întrebă Shakespeare Cu siguranță nimeni, îți garantez că orice anchetator care te va urmări va merge pe o pistă greșită Regina nu are uevoie de catolici — mucenici" „Mal întîl mă vor tnhăța, iar mal pe urmă vor pierde", răspunse Sauthweli Apoi tn prezența martorilor (același actor! Câmp șl Verbedge) se înțeleseră că dacă Shakes-peare va cîștigă, el va putea acționa așa cum II tale capul, dar dacă va cîștigă Sauthweli, atunci Shakespeare va scrie sonete în oare va oînta virtutea șl nu viciul Shakespeare acceptă pariul, dar Jucă neglijent din cauza cantității prea mare do vin pe care o hăuse Sauthweli Juoă însă atent și în cele din urmă se ajunse la următoarea poziție notată de Campfpoma diagramă oa susj Câmp notă că tn acest loc Sauthweli se gtndl foarte mult, pentru că deși remiza era asigurată, cîștigarea partidei nu era deloc clară Apoi el Jucă l e3 Iar Shakespeare mută S Deî Partida continuă: 2 TÎ7 8 Tb2,De4 4 Te2,Tf4 Aici Shakespeare observă că nu poate lua pionul deoarece ar putea fl făcut mat Așa că mută 5 Tg2 șl, cum era bun de gură, spuse: —Acum forțele creștinismului au fost oprite șl uite асеГ pion, care înaintează șl care, după părerea mea, nu este nimfe altceva decît un Iezuit-cazuist, uu mal poate înainta fără să expună loviturilor pe episcopii șl cardinalii1 din spatele său** Sauthweli din nou se gtndl destul de mult, Iar apoi cu o expresie a fetei foarte departe de mila creștinească mută 6 e2fd/agramĂ}, „Nu mai ai nici o scăpare, Wllf, spuse ei Nu mai am nici eu, trebuie să merg înainte Sfinta biserică are uevoie de mucenicul care va ctștlga partida", Shakespeare, lncruntîndu-вѳ, luă pionul cu tura și foarte curînd partida se termină 6 T:e2,T:g4 + 7 Rfl,Df3+ 8 Tf2,Dhl + 9, Re2,Tc4 Ben Johnson Iși amintește că Shakespeare a fost profesorul său de șah, oă marele dramaturg s-a apropiat de Sauthweli deoarece acesta era un Jucător puternic care și-a însușit arta șablstă u continentului pe cînd studia la un seminar teologic Toate acestea s-au întîmplat înainte oa Shakespeare să devină celebru, iar singura iui dorință era aceea dc a-și însuși arta șahului șl matului Vasile OROIAN PLANETA ȘAH 213 în anul 1974, sfidînd încrederea celor ce vedeau în genialul Fischer uu îndelungat campion mondial, Emanuel Reicher avansa în a ea „Cronici (en paisant fantastică) a șahului" posibilitatea ca marele învingător să abandoneze lupta, fiind paralizat de cumplita confruntare cu sine însuși Acest lucru s-a și întlmplat Dar astăzi socotim oă mai interesant chiar decît anticiparea corectă a unei singularități este faptul că tabloul periodic al stilurilor șabiste (vezi colecția , Povestiri ș: iințifico-fan-tasliee", 464, martie 1374, pp 25 — 32) se verifică prin structura următorului campion mondial, Karpov, pionier al unei noi volute pozițio" nale pe magistmla integralistâ-Totodată, ipoteza prezenței lui Fischer în vîrful ierarhici plane- tare făcut Să prezentăm în numerele 465 și 466 ale pomenitei colecții bătălia imaginară dintre el și doi ohallengori posibili (fnfrinți firește, neîncadrîndu-sc In tabloul) Ultimul capitol (cel din actualul almanah) n-a mai putut apărea acum un deceniu, dm cauză că publicația respectivă și-a încetat apariția Așadar, dăm la iveală portretul-robot a* celui oare l-ar fi putut învinge pe Robert James Fischer Aceasta îi va interesa pe cititori și deoarece noua formulă de evoluție a tabloului periodic determinată de dispa’ riția lui R J F devine mai inteli" gibilâ pentru martorii încleștării dintre reprezentantul aripii pozr ționalc (A Karpov) cu cel a1 aripii combinative (G Kasparov) 214 LITERATURA $1 JOCURILE МІГТЩ Portretul robot ai ceiui cai c i a învins pc 1 isciicr Adrian ROGOZ , Emanuel REICHER Dacă istoria șahului din ultimii 110 ani de cind a fost inaugurat oficial campionatul lumii, ar ti reduși la o zl pini tn momentul dc fața ar fl trecut 11 ore E vorba, firește, dc numărul campionilor mondiali, o oră tnsem-ntnd decenii ca fn cazul lut Slelnitz și Lasker, sau doar un an, cit au deținut supremația Smtslov și Tal Iată de cc, ocuplndu-ne dc virtualul Învingător al lui Fische r,putem af rma că șahului i-a sunat cel dc-al doisprezecelea ceas Lumina soarelui callfor-nian nu poale pătrunde tn camera apărată dc grele draperii unde strălucirea invariabilă a lămpilor cu neon elimină orice diferență intre zi și noapte, generind o lume dorită In afara timpului Dezordinea publicațiilor risipite pe pat, pe birou sau pe podea denotă neliniștea celui care urmărește cruntele bătălii contemporane sau disecă In cele mai mici detalii ipotezele teoreticienilor, intr-o fausilană tendință dc a cuprinde lotul Cu șahul In față, PRIMUL, campionul, analizează cu înverșunare o poziție al cărui secret li scapă mereu Muncește in starea de tensiune a marilor turnee și solicitarea sistemului său nervos este maximă N-arc dreptul să-și acorde multe momente de răgaz tn febrila cursă contra-cronometru cc-1 antrenează implacabil Rezultatul ultimului meci pentru titlul suprem a săpat o tranșee Inire el învingătorul, șl toți ceilalți șahiști ai lumii, dintre care, după severa selecție a concursurilor F l D E SC va ivi AL DOILEA Confruntarea campionului cu challcngcrul său a început In tapt cu multe zile înaintea programărilor oficiale, dramatismul Întrecerii indirecte ne-fiind cu nimic mai prejos dccit acela al duelului final ce se va disputa In fața mi-loanelor dc sp cctatori Publicul asistă cu îndreptățite emoții la competițiile preliminare, ziariștii lansează pronosticuri confirmate sau infirmate de rapida desfășurare a evenimentelor, pre-tendenții urcă fiecare treaptă a ierarhiei mondiale numai după aprige d-sputc, cu rezultate adesea incerte plnă In ultima clipă Din imensa forfotă pare că lipsește personajul principal, deși fără acesta grandiosul spectacol ar fi cu lotul lipsit de sens Departe însă dc frămintărilc rivalilor, dar prezent in fiecare gind al lor PRIMUL se află tntr-o decisivă încleștare cu un adversar neiertător pe care trebuie să-l depășească cu orice preț Acest adversar este el însuși, cel ce a cucerit titlul de campion al lumii Campionul, asediat în laboratorul în care analizează torentul de informații Asediat tn laboratorul In care analizează torentul dc informații In necontenită creștere, el caută in sila deasă, prin care cerne orice idee nouă, firișoarelc de metal prețios cc vor înnobila aliajul armelor sale Momentan sc bucură dc avantajul de a le putea ține secrete pînă la verificarea lor In confruntări publice, dar sc lipsește astfel dc o necesară siguranță in eficiența lor în rare clipe de relaxare, calculează șansele candida-ților, Incercind să prefigureze un porlrel-robut dc a cărui fizionomie stilistică depinde orientarea întregii sale strategii In vremea aceasta AL DOILEA străbate, fn ascensiunea sa spre culmi, o cale aspră, in care trebuie să Învingă mereu, să depășească orice obstacol, fără a-șl epuiza insă energia atlt de necesară In Clipa încercării finale Ii este evidentă ținta, știe numele celui pe care va trebui să-l doboare, i-a studiat Îndelung evoluția, dar nu-i cunoaște ultimele metamorfoze șl nici teribilele planuri făurite fn crasuri de taină Moment crucial in tabloul periodic al dezvoltării șahului, epoca noastră a zămislii doi eroi pe măsura ei Un minuscul cristal Im-plîntat tntr-o soluție amorfă anume pregătită devine tiparul unor cristalizări succesive care-1 fac să crească și să atingă dimensiunile propice utilizării lui intr-unui dintre deceniile de vfrf ale tehnicii moderne: circuitele integrale Pur, fără corpuri străine, nu este util, dar de cum I s-a adăugat o Infimă impuritate, precis determinată, este, gata să tnd’ plin tas' 'ă str’inile rele mal prodigioase Evolnlnd tn mod asemănător, marii maeștri absorh din planetarii I mediu de cultură șahistă informații pc care le modelează după structura fiecăruia dintre ci pe rfecționtnd-o șl am-plificind-o neîncetat, dar arareori reușesc doar pc această calc performanța supremă Iată Insă că apare jucătorul dc excepție, purtătorul unui grăunte de „erezie", de antijoc” Acest ferment nebunesc, savant calculat crează acele stihialc crize dirijate, singurele testatoare ale demiurgilor ••) tn sensul tn care cei mai mulți dintre marii ron-poz torl au fost stigmiti-zați la Început cu epitetul „da slrLători dc muzică" PLANETA $AH 215 AL DOILEA, care a străbătut Everestul șa-hist, rece și calculat în situații incandescente Astfel Înzestrat (prin genă șl geniul Instruirii), cuceritorul Everestulul șablst Ișl manifestă, firește, aceleași caracteristici tulburătoare tn lntreaga-l carieră: sinuozități neverosimile, rezultate contradictorii fluctuații de personalitate ba chiar alunecări In Invizibil Dar atuul său suveran este o atu de profundă si operațională clarviziune a ceea ce germinează tabloul stilurilor, incit pentru contemporani tocmai armele decisive râmln uneori insesizabile Acesta este profilul celui ce s-a Impus drept AL DOILEA jucător al epocii, ireclnd Irezistibil prin toate fazele reclamate de exigentul regulament al Federației Internaționale Cele mal multe dintre semnele sale particulare le regăsim la majoritatea așilor contemporani singular fiind contrapunctul unor tendințe aparent de neîmpăcat, acordul disonanțelor externe Calea spre simplitate a gă-slt-o cercetlnd la limită cele mai complicate poziții, iar structurile de maximă complexitate le-a elaborat ell-minlnd țesutul stufos al ideilor divergente Nemulțumit clnd rezolva fără multă irudă problemele esențiale, dovedește o sete de nestins pentru amănuntele Ignorate de toți ceilalți Adesea rece șl calculat In situații Incandescente, poate deveni pasional tn mijlocul unor searbăde banalități Cheia de boltă a acestei controversate personalități o constituie pragmatismul Un uriaș simț practic, o Intuiție fără greș a concretului II fundamentează visurile cele mal îndrăznețe, transformtn-du-le In realități indiscutabile Partidele sale respiră, de la prima plnă la ultima mutare, o Imensă dorință de a învinge canalizată spre țel prin mijloace de o nesecată diversificare Lipsa de preferințe li lasă libertatea de a alege orice, un singur criteriu fiind luat In considerare: effcacl tatea îndelung pregătit dinainte, profund analizat după, prezentul este trăit paroxistic de omul-contopltcu șahul, dc unde suprema lui naturalețe tn cele mai cumplite viitori ale luptei Cel care așteptaseră de la meciul pentru desemnarea noului campion al lumii confirmarea unui salt In evoluția eșichierului erau descumpăniți Evoluția confruntării a dat multă vreme Impresia că forța de germinare a spiralei stilurilor se epuizase, mar-clnd un moment de stabilizare după zborul înaripat din deceniile V —VIII ale secolului nostru Se aduceau inovații ingenioase In deschideri, trecerea In jocul de mijloc șl planurile de luptă dezvăluiau vigoare și originalitate, finalurile sugerau tehnica problemelor șl a studiilor, dar toate acestea reprezentau In definitiv, perfecționări ale unor elemente existente șl nicidecum dovada unul drum nou In creația șahlstă Un scurt și violent foc de artificii care a entuziasmat pe toți pasionați! genului Dar, o dată cu ultima oprire a ceasului de control, clnd tot cera ce se Inttmplase a putut fi cuprins ca un întreg, s-a făcut dlntr-o dală lumină Din vlrful eșafodajului celor douăzeci de partide, perspectiva evenimentelor devenea amețitoare: arborele mereu ascendent al stilurilor dădea naștere unei noi volute Să străbatem așadar împreună episoadele acestei bătălii de apoteoză a cronicii noastre în runda I, după o deschidere tratată circumspect de ambii parteneri, s-a ajuns Ia o situație echilibrată Drawul era Iminent, dar nici PRIMUL, care avea albele, nici cel de AL DOILEA, care egalase, nu părea dispus să propună remiza Ptnă la întreruperea partidei, la mutarea a A 3-a, se desfășură un duel lung șl aparent nespecla-culos, pentru că orice tentativă era sugrumată In lașă de riposte decisive Prea puțini fură cel dornici să urmărească reluarea, căci nu sc anticipa o animare a disputei Jocul continuă a doua zl încă patru ore, Iar cele 32 de mișcări nu aduseră dccit o ușoară Inițiativă a negrului Acesta, după ce a respins o acțiune precipitată a campionului, menită să grăbească încetarea ostilităților a găsit o cale subtilă de a ridica probleme dificile, obtinlnd astfel o dominare psihologică Specialiștii prevedeau totuși împărțirea punctului, simplitatea poziției și posi bila analiză de acasă", fa-vorlztnd un astfel de rezultat Supus unei exasperante presiuni, conducătorul pieselor albe încercă din nou la mișcarea a 98-a o acțiune brutală, adversarul său Insă i-a stăvilit-o In mod Ingenios Iar apoi, treclnd la contraatac șl-a asigurat un avanlaj evident Agonia fu îndelungată șl la sflrșltul el challen-gerul înscrise prima victorie Considerat de analizatori un simplu test al rezistenței la uzură, acest episod se dovedi mal tlrziu extrem de important pentru întreaga confruntare: din pricina dez-nodămtntulut nefavorabil, campionul va evlfa (și nu întotdeauna in mod justificat) structurile Inerte Partida a doua a fost un scurt șl violent foc de artificii, care a entuziasmat pc toți pasionați! genului Sacrificiile și contralovflurlle se ținură lanț Șl numai consumarea completă a munițiilor aduse liniștea încercarea de forțe, deși terminată „pașnic", risipi gustul amar pe care II lăsase spectatorilor debutul meciului, mal ales că jocurile următoare au fost la fel dc explozive Era evident că cel doi combatanți vor să se lămurească In primul rind, asupra calității arsenalului lor tactic șl să-și încerce aptitudinile tn utilizarea Iul Deși se prezentaseră destule ocazii pentru domolirea vlrlc-juritor combative, nici una nn fusese exploatată; rivalilor nu le era teamă să riște șl nici nu votau să dea vreun pas înapoi Din nnu arbitrii înregistrară o remiză, cc sugera multor specialiști ineficacitatea stilului unilateral Runda a cincca consemnă prima Inovație Importantă In deschidere; In partida spaniola, obtinlnd o mal marc libertate de mișcare a figurilor campionul Ișl hărțui continuu adversarul, Isctnd amenințări la tot pasul, sub cele mal variate fnrme AL DOILEA se apără mlădios: atacurilor vehemente le opunea manevre de temporizare șl tăia dur rețeaua acțiunilor de învăluire Obstacolele ridicate mereu In fața ofensive, rcinstaurară treptat calmul! și remiza deveni inevitabilă 216 literatura SI jocurile minții Apoi fu rlndul cballengc-rului să dezvăluie una dintre loviturile teoretice îndelung pregătite, șl In runda a șasea, străvechea și lenta „sicihană închisă" căpătă printr-o bizara manevră de cal vioiciune și incisivitate Ostilitățile din ziua precedentă se repetară dar cu roluri inversate și cu un alt rezultat AL DOILEA, avlnd inspirația să renunțe In momentul oportun la o variantă de atac, conduse jocul spre un final In care diferențe infinitezimale dc structură se dovediră piuă la urmă holărlloare Prima victorie II arătase mai tenace, a doua mai elastic, șl specialiștii făcură Încă un pas in descoperirea terenului pe care, sc va da in cric din urmă lupta decisivă Următoarele trei inttlniri, terminate remiză, deși cu aspecte total diferite, demonstrară fiecare că dacă nu sc Ivesc prilejurile unor distorsiuni majore In desfășurarea luptei, cu greu poate fi înclinată balanța tn favoarea cuiva Partide cu o linie unitară dc la început ptnă la sflr șlt (pur poziționale, exclusiv combinatfvc sau chiar Integrale) nu puteau tranșa rivalitatea Prin debusolărl secvențiale, AL DOILEA a reușit să dirijeze atlt dc nebunește metamorfoza episoadelor incit PRIMUL sc pomenea pierzindu-se, In urzeala unui caleidoscop stilistic Strălucita izblndă a campionului In runda a unsprezecea se datora tocmai fluidității cu care a alternat, de-a lungul întregii partide, cele mai neașteptate procedee, nemallntllnite fn poziții similare prcsărtnd erupțiile Incandescente cu banale mutări de consolidare sau abandonlnd un eșafodaj minuțios, pentru a se infiltra stupefiant printre meterezele inamicului Partida a douăsprezecea a fost un moment de cumpănă a Inttlnirii In mod surprinzător, deși clșligase cu albul In aceeași variantă In runda a șasea, challengcrul — desigur pentru a prelntlroplna analizele dc acasă ale adversarului — aduse o nouă Inovație Atacul obținut se dovedi Insă ncconslstent și curlnd se văzu că PRIMUL poate ajunge cu ușurință 1ntr-un final Incolor, neprlmcjdios In mod straniu, lupta apucă pc alte căi — mult mal complicate și care ti dezavantajară pe campion Să fi fost oare acesta influențat de victoria sa din partida precedentă? Sau amintirea stcllelilor din debutul meciului să fi fost elementul catalitic? Nu vom putea ști niciodată Cronica a înregistrat doar cel de-al treilea succes al cballengerului O rundă mal tlrzlu campionul căzu victimă unul contraatac intr-o situație cind părea că deține controlul Întregii poziții Cedarea unui clmp la antipodul principalului teatru dc luptă declanșă o reacție In lanț, care duse la desfacerea legăturilor dintre figuri, moment exploatat apoi magistral de adversar prlntr-o combinație simplă șl dc efect Condus Cu 4 — 1, PRIMUL avu o uimitoare revenire, consecința a unui suprem efort de a-și perfecționa armele integrale, și clșligă partida a paisprezecea după un asediu Îndelungat, tn care dărlmasc melodic unul după celălalt bastioanele unui inamic cc căuta zadarnic cea mal mică fisură In logica ofensivei Invățlnd parcă de la rivalul său AL DOILEA Iși adjudecă jurul următor fn același stil, dar sflrșilul luptei fu năpraz-uic, cel Încercuit lncerclndu-șl ultima șansă Inlr-un spectaculos dar ineficace sacrificiu (I Milioanele de fani au asistat apoi la spectacolul unic al unei retrospective a eșichierului: In patru „gale" fură încercate modalitățile de stil ale tuturor vremurilor șl ale marilor clasici, Intr-o țesătură de о I negalabllă frumusețe Fiecare egalitate consemnată insă In aceste lupte părea un dangăt de clopot la tn-mormlntarca unor epoci Partida a 20-a concluzie firească a întregului conflict, avu menirea să deschidă o perspectivă nouă După ce aduse a treia inovație fn aceeași deschidere șl la aceeași mișcare, challengerul trecu firesc de la Ipostaza unul mare structuralist, la înflăcărarea unul aprig și riscant comblna-tlv, Inchcglndu-șl viziunea Intr-o nemaivăzută sinteză O putere teribilă Iradia din „corpul" creat și menținut doar prin forțe Imense tntr-o stare incandescentă, asemănătoare plasmei Apăruse aidoma celei de a patra stări a materiei șl o nouă „stare" a stilurilor In șah învingător In cea de a 20-a partidă, clștlgător al meciului, noul campion al lumii anticipa, dc fapt, Ideile mileniului III Pe aceste orizonturi veneau proflllndu-se umbrele de legendă ale unor genii de anvergură siderală* PLANETA ȘAH 217 RADIOGRAFIA MATULUI și cooperarea armonioasă a figurilor Figurile trebuie eă acționeze armonios și coordonat" eublini-ail> fostul campion mondial J R Capablanca tn „Manualul de șah ' Este necesar „să ac realizeze acțiunea comuni a pieselor — acesta este principiul de bată care guvernează întreaga partidă", oonolu-sioneaxă tot Capablanca fn cartea sa Cariera șahiști" V A Alatorțov, In lucrarea sa „Problemele teoriei șahiste contemporane", afirmi că fostul campion mondial cubanez a intuit praotio existența unei forțe dinamice în desfășurarea partidei do șah, capabilă să modifice calitatea poziției, in toate stadiile jooului Această forță dinamică cete superioară avantajului materiei sau de spațiu: fără ea este greu de conceput oă se poate concretiza avantajul Numele ei este acțiunea coordonată șl cooperarea tntre figuri Emanuel Lasker, fost campion mondial, referindu-se la această problemă, arată oă principiul coordonării și cooperării forțelor constă tn mobilizarea la timp a tuturor figurilor și activizarea lor: „Orice figură inactivă trebuia Introdusă In joo cu prima ooazie, pentru ca, împreună ou celelalte figuri, eă ia parte la rezolvarea problemelor existente și pentru oa ea, la rîndol ei, să ridice noi problema adversarului" In importanta aa lucrare „Manualul de șah*' Emanuel Lasker a insistat asupra faptului că pe lîngă existența unei valori individuale a figurilor, se realizează, pe tabla de șah, și o valoare a acțiunilor coordonate, ceea oe este esențial tn decursul desfășurării unei partide Valoarea acțiunii oomune a figurilor, ou alte ouviote cooperarea lor, este de obicei superioară sumei acțiunilor fiecărei pieao luată individual, iar figurile egale oa valoare pot realiza grade diferite de cooperare, fn funcție de eficiența concretă, ее deduc divane categorii sau tipuri ale cooperării De obicei, clnd figurile unei părți cooperează total în atac, acest lucru este rezultatul lipsei de cooperare în apărare a figurilor adverse Vom tnocroa în această lucrare, eă analizăm în detaliu problema cooperării, să clarificăm conținutul noțiunii, implicațiile în toate stadiile partidei, complexitatea ei; toata acestea ar putea să constituie elemente certe pentru rezolvarea, în viitor, a metodicii de predare și perfecționare în jocul de șah, la toate oivelurile Ca o regulă generală este dc reținut că, fn toate acțiunile oare se desfășoară pe tabla de șah, este necesară o acțiune comună olt mai bine coordonată armonioasă a pieselor proprii înțelegerea modului oum se realizează această armonie și cum poate fi oa nil mai bine coordonată este extrem de necesară în activitatea de pregătire a oricărui șahist, indiferent de categoria dc clasificare Să Încercăm că analizăm conținutul acestor elemente de bază ale teoriei și practicii jooului de șah Să pnviro poziția inițială a pieselor Forțele celor două tabere slnt așezate In două rtndurl orizontale, față fu față- între cele două lagăre adverse este o întinai zonă neutră Totul este liniștit, nimeni nu amenință pe cineva și ohiar dacă ar dori s-o facă, deocamdată acest lucru nu este posibil Totuși, ohiar și In această poziție inițială, se pot constata unele relații (legături) dc interacțiune Intre pionii §i figurile fiecăreia dintre părți în primul rînd, pionii protejează figurile proprii da orice eventual atac cl figurilor adverse Pe de altă parte, figurile apără (oel puțin odată) și susțin acești pioni Aceste relații de protcoție-Sufl-ținerc joacă un rol pozitiv, deocamdată de apărare Pe de altă parte, poziția inițială a pieselor prezintă Și un defect ușor dc observat: nici una dintre figuri, ou excepția cailor, cure pot sări peste piese, uu este capabilă să sc deplaseze, să atace figurile adverse, fiind împiedicate de propriile piese Astfel, chiar din poziția inițială se pot constata trei linuri de relații Intre figuri, s«u Intre figuri și pioni, trei forme elementare «le interacțiunii Intre figurile fiecărei Laberc 1 SUSȚINEREA, figura sau pionul susține (apără) altă figură баи pion De exemplu: Ddt susține-apărâ pionii din c2, d2, e2 și oebunul din ci 2 PROTECȚIA (aeoporirea-in-terferarea), figura sau pionul protejează, de un eventual atac, o altă figură sau pion De exemplu: pionii din o2 d2 și p 2 - protejează dama din dl de orice atac frontal aau diagonal 9 LIMITAREA, figura sau pionul limitează deplasarea aau sfera do acțiune a altei figuri aau pion De exemplu: pionii din c2 d2 și e2, precum și Noi Și Rel limitează deplasarea și sfera de acțiune c damei din dl Este suficient să sc efectueze mutarea l e4 și situația se schimbă se reduce limitarea acțiunii figurilor proprii și dintr-o dată dama din dl și nebunul din 11 pot să-și etaleze forța dama acționează pe toată diagonala dl-b5, iar nebunul po diagonala fi-a6 După mutarea do răspuns a grului: 1 «5 situația pa tahlă se schimbă din nou; și negrul Iși eliberează dama din dâ și nebu nul din (8, oare acționează Pe diagonalele d8 - hă și f8 —a3 în plus, pionul din eb limitează avansarea pionului din eă Deci, interacțiunea de limitare poate fi generalizată atît asupra pieselor pro prii ott șl asupra deplasării și limitării acțiunii pieselor adverse Este suficient să se efectueze mutarea 2 Cf3 pentru a face cunoștință ou un alt tip de interacțiune elementară, atacul asupra pionului dju ob Cu mutarea i Ccfl nu ao aduce nimic deosebit, dar intră in acțiune relația dc sueține-ro-apârare: calul din o3 apără pionul dio eă Este de reținut faptul oă, imediat după prima mutare, clnd pionul alb a ajuns la eă și as rupe de legătura ou propriile piese, deci este lipsit de apăraro-susțioere, albul trebuie al țină cont de posibilitatea atacării lui, priD mutarea l CfS Pentru & obține victoria, una din părți trebuie să realizeze matul ori un avantaj material suficient pentru a face posibil matul, în ambele cazuri deci, este necesar atacul asupra regelui sau asupra figurilor adversarului Din punct de vedere teoretic și practic, oare &r fi posibilitățile de răspuns ale părții atacate fu cazul acțiunii do ataci • Deplasarea - figura atacată se deplasează din clmpul de acțiune & figurii atacatoare • Susținerea (apărarea) — figura atacată nu яе deplasează de pc poziția inițială și fn apărarea ei vino o altă figură, oreindu-eo astfel posibilitatea unui schimb de figuri Acest procedeu este aplicabil, bineînțeles, numai In cazul cînd figura atacatoare este egali sau superioară ca valoare figurii atacate, cete oa ou conduce la dezavantaj material • Proiecția (acoperlrea-inlerfe-rarța) - iu drumul diotro figura atacată și figura care atacă se interferează (interpune) o altă figură preluind „focul " asupra sa Jo acest fel, ligura atacată este acoperită Dar, trebuie să ее retină faptul că figura oare interferează trebuie sâ fie bineînțeles, egală ca valoare eau mai slabă decît cea care atacă și să beneficieze și oa la rlndul ei, de o legătură do susținerc-apărare • Contraatacul - în situații concrete во poate neglija atacul advers r&apunzlndu-ae prin atacarea une» alte figuri a adversarului Și In acest caz este oece-8ar oa figura atacată să fio egală sau mai valoroasă decît oca atacată de adversar, pentru oa schimbul, în situația realizării lui, să ou fie dezavantajos ATACUL - Din practică este cunoscut oă acest procedeu este o relație de interacțiune între două figuri și are diverse grade de eficiență Atacul direct (simplu) — o piesă proprie alacă o piesă a adversarului, care, la riadul oi, dispune de una sau mai multo posibilități do apărare din cele patru enumerate mai sus: deplasarea, interferarea, susținerea sau contraatacul 218 LITERATURA $1 JOCURILE МІЬфІ Atacul dublu, — o figuri proprie ataci, simultan, două piese alo adversarului, procedeu cunoscut și sub denumirea de „(ur-ouliță" Acest tip do atac este, de regulă, mult mai eficient decît atacul direct Aceasta deoarece, în conformitate cu prevederile Regulamentului jocului dc șah, fiecare jucător are dreptul, alternativ, la oile o singură mutare, deci poate deplasa o singură figură, ou excepția rocadelor — mare și mică — clnd se deplasează alte două piese în eaaul „furculiței** adversarul poate deplasa numai una dintre figurile atacate, cealaltă fiind sortită pierderii, In cazul clnd nu este susținută Este ca și clnd cel care reali-zeală atacul dublu ar fi efectuat două mutări de atac simplu, practic cîștigfnd o mutare Atacul dublu ponta fi realizat nu numai cu o figură oi și cu două fig uri In „Manualul de șah** al unuia dintre primii teoreticieni ai jocului de șah — Damiuno, Roma 1512 — tn capitolul despre rafinamente și subtilități ale jocului de șah stnt publicate 10 exemple de atac dublu Atacul combinai este tipul dc ațaă care se realizează prin cooperarea mai multor figuri, dintro care una are rol decisiv (asemănător călăului care execută sentința) Acest procedeu de atac este superior primelor două categorii do relație elementară de atac — atacul direct și atacul dublu în cazul atacului combinat, figura atacată este lipsită de oricare dintro procedeele de apărare cunoscute și practic este pierdută Atacul combinat, prin cooperare, asupra regelui advers, de regulă încheie partida, deoarece regele este făcut mat Una dintre figuri „anunță** matul, iar celelalte, proprii sau chiar ale adversarului, parcă „veghează** făcînd imposibilă deplasarea regelui Din cele de mai sus reiese faptul că orice mat conține două tipuri de relații de interacțiune șl anume: relația de atac prin oare piesa care atacă regele, dfnd șab și relația de limitare a celorlalte figuri participanta la atac și oare anulează posibilitățile de deplasare ale regelui atacat Attt atacul dublu olt și ataoul combinat slnt procedee de mare eficiență In conducerea partidei Este o mare artă a jucătorului care știe să folosească particularitățile diverselor situații existente tn jooul de mijloo pentru & putea organiza cooperarea figurilor !n vederea realizării atacului dublu sau a celui combinat Această artă Insă este apanajul nu numai al eelor talentați și cu o intuiție deosebită, oi poate fi învățată și perfecționată do către orice jucător, ou condiția să cunoască mecanismul acostor procedee șt mai ales să faoă multe exerciții (Din lucrarea tn pregdtire: „Interacțiunea, cooperarea și colaborarea inlre figuri" de MIRCEA PAVLOV țx AH-GHEL VRABIE) Publicăm в poziții, prin dezlegarea cărora maestrul internațional Miroea Pavlov și prof Anghel Vrabie vă propun să vă verificați forța de joo în următoarele condiții: • dezlegarea problemei se faoe prin privirea poziției pc diagramă sau punlnd piesele pe o tablă de șab; este interzisă mutarea pieselor; In pozițiile 1, 3 șl 5 muta albul, in pozițiile 2 4 șl 6 muta negrul • pentru găsirea soluției în primele 3 minute, primiți 15 puncte; • pentru găsirea soluției pînă la minutul 5, primiți 10 puncte; • pentru găsirea soluției după minutul 5, primiți numai 5 puncte; • pentru găsirea soluției dună minutul 5, însă muțind și piesele, primiți 2 puncte Adunați punctele de la fiecare din cele 12 poziții dezlegate și făcînd totalul, verificați-v& forța de joo, după următorul tabel: • peste 70 puncte, aveți forță dc maestru; • între 50 p și 70 p aveți forță de candidat maestru; • Intre 35 p și 50 p aveți forța unui jucător do oateg I; • sub 35 p aveți forță dc jucător de oateg a ÎI-a Vă urăm succesI (soluțiile pozițiilor lapagina222) PLANETA $AH 219 O microencielopedie a deschiderilor prezentată de tînărui maestru internațional Parik Stefanov • a un fotbalist r ■ - и t «ia cea mai Hi’ - a sălbatecă* • • ♦ • • gambi' eni • i • ani, Apărarea ■ Acum 100 de ani, acest articol ar fi putut fi scris în numai cîteva rînduri Dacă ar fi trebuit să scriu acest articol acum un eecol Și ceva, el nu mi-ar fi luat mai mult de cîteva r!n-duri și ar fi sunat caia așa: „Șahul are două deschideri și anume, I e2-e4, la oare negrul este obligat să răspundă cu l c7 —e5 și l d2—d4, la caro negrul răspunde cu l d7 —d5 Celelalte mutări sînt mai mult sau mai puțin greșite, de aceea nu merită luate în considerare După efectuarea primei mutări, atît de partea albului cît și de partea negrului, se intră în jocul de mijloc în care decide fantezia și forța de joc a fiecărui șahist** Astăzi lucrurile s-au complicat Deschiderile sc termină, fn general, între mutările 15 — 30, de abia dupâ aocea începînd cu munca de croație artistică și sportivă Au apărut mii de tratate de deschideri Nimeni nu le mai poate cunoaște pe toate fa profunzime Fiecare șahist stăpfnește mai bine sau mai rău un repertoriu limitat ou care sc prezintă la concursuri Puțini sînt în lume care joacă deopotrivă l d‘2 —d4 și l e2-e4 (O astfel do excepție este Anatoli Karpov, care domină eu autoritate eșichierul de aproape un deceniu ) Ei pot fi comparați ou fotbaliștii care trag Ia fel de bine la poartă ou ambele picioare sau cu tenismenii care joacă un ghem cu mtoa stingă și altul cu mina dreaptă Amatorii de șah citesc deseori în ziare sau aud la radio că un anumit șahist a cîștigat partida folosind gambitul damei, indiana regelui sau apărarea siciliana Multora aceste denumiri ou Ic spun nimic Articolul de față face o trecere fugară prin toate deschiderile (sau aproape toate), urmînd o cărare îngustă prin pădurea de variante și subvariante Scopul sâu este pur orientativ, un fel dn abecedar al limbajului șahist folosit în deschideri După cum este probabil cunoscut, partida dc șah poartă denumirea deschiderii Pe lingă deschidere, prima fază a jocului se mai poate numi gambit, apărare sau obiar partidă Gambitul este uu început de joo Io care una din părți sacrifică material, în general uu pion, pentru a obține atac sau pentru a accelera dezvoltarea pieselor Gambitul reprezintă forma cea mai spectaculoasă de început într-o partidă dc șah 1 GAMBITUL REGELUI (I e4,c5 2J4) După cum se vede, pionul din f4 esto neapărat Deoarece el se sacrifică pe flancul regelui, deschiderea poartă denumirea de Gambitul regelui în funcție do răspunsul negrului, gambitul regelui poate fi refuzat sau acceptat Dacă negrul nu ia pionul din fi, el refuză gambitul a) Gambitul regelui refuzat (I e4,e5 2 f4,Nc5 sau orice altă mutare în afară de 2 c:f4) Negrul poate oferi la rindul său un oontrnsacrificiu do pion (I e4,e5 2,f4,d5 — lăsînd pionul e5 neapărat) în acest caz deschiderea poartă denumirea de contragambitul regelui sau contragambitul Falkbecr b Gambitul regelui acceptat I e4,e5 2 f4,e:f4 bl Gambitul nebunului I e4,c5 2 f4,e:f4 8 Nc4 bă Gambitul calului I e4,c5 2 f4,c:f4 8 Cf8 b21 Gambitul Kiescritzky I e4,eâ 2,f4,e:f4 8 CÎ3, g5 4 b4,g4 5 05 b22 Gambitul Allgaer J e4,e5' 2 f4,e:f4 8 Cf3,g5 4 h4,g4 5 €g5 b28 Gambitul Polerio-Muzio I e4,e5 2 f4,c:f4 8 CfU,g5 4 Nc4,r4 5 0—0,g:f8 6 D:f8 Varianta sălbatica a gambitului Polerio-Muzio: I o4,e5 2 f4 e:f4 8 Cf3,gă 4,Ncl,g4 5 0—0,g:f8 6 N:f74 ,R:I7 7 D:f8 b24 Gambitul Greoo-Phiiidor: 1 c4,p5 2 f4,e:f4 3 Cf3,g5 4 Nc4,Ng7 5 d4,htî d O—D,d6 7 e3,Cc6 8 Db8 b2"> Gambitul Cunninghani: I e4,c5 2 f4,e:f4 S CfO, Ne7 l>26 Gambitul Quadc: 1 е4,еб 2,f4,e:f4 3 Cf3,g5 4 Cc3 b27 Gambitul Rosentretcr: I e4 c5 2,f4,e:f4 З СГЗ, g5 4 d4, b28 Gambitul Herzfeld I e4,e5 2,f4,e:f4 3 Cf8,g5 4 Nc4,g4 6 Ce6,Dh4+- O BfJ CcO 7 C:f7 220 LITERATURA $1 JOCURILE MINȚI! b29 Gambitul Mae Donnell: I c4,c5 2 f4,e:f4 8 CÎ8, g5 4 Nc4,g4 5 Cc8 b8 Gambitul Brcyer: I e4,e5 2 f4 c:f4 8 D(8 h4 Gambitul Willcmson: l e4 eft 2 (4,e:(4 8 Cc8 2 GAMBITUL EVANS: 1 е4,еГ> 2-Cf8,Cctf 8 Nc4,Nc5 4,b4 Acest gambit & fost descoperit do modestul șahisc englez Evans și s-a bucurat io secolul trecut dc o popularitate extraordinară 3 GAMBITUL MARSRALL (atacul Marahall): l e4, еБ 2 0(8,Сев 8 Nb6,a6 4 Na4,C(8 ft O—0,Ne7 в ТоІ,ЪБ 7 Nb8,0—0 8 e8,d5 9 e:d6,C:dft lO Cîeft Negrul a sacrificat pionul e5, pentru a obține utac asupra regelui alb A apărut pentru prima oară în concursuri In celebra partidă Capablanca-Marshall, Nvw York 1918 în zilele noastre, cei mai renumiți partizani ai atacului Mars hal! sl nț, Spasiki, Tal și Gheller După cum vom vedea mai tîrziu, gambitul Murshall este o variantă a partidei spaniola 1 GAMBITUL JĂNISCH: I e4,e5 2 Cf8,Cc6 8 Nb5,f5 Б GAMBITUL FROM: L(4,e5 Negrul sacrifică un pion, tn scopul accelerării dezvoltării pieselor în cazul acceptării sacrificiului, regele alb cade sub atac (2 f:e5, d6 3 c:ffS N:d6) lucind 2 04, albul poate intra tn gambitul regelui 6 GAMBITUL LETON: Le4,06 2 C(8,(5 Gambitul a fost analizat foarte mult dc Bchting, din Riga De aici vine denumirea sa Albul obține joc mai hun, cu condiția să nu subestimeze posibilitățile adversarului 7 GAMBITUL CENTRAL (NORDIC) I e4,e5 2 d4, e:d4 8 e8 Este foarte rar jucat în zilele noastre, deoarece analizele au dovedit că negrul egalează cu ușurință, oa Si In cazul gambitului Evans 8 GAMBITUL SCOȚIAN: І Н оБ 2 Cf8 Cc8 8 d4, e:d4 4 Nc4 sau 4,c8 Nu pune probleme deosebite negrului, care dispune de mai multe căi pentru egalarca jocului 9 GAMBITUL SICILIAN: I,c4,cft 2 h4 Esl - un gambit modest, deși uneori surprinde ncpregăiiți pe apucătorii sicilieni 10 GAMBITUL M0RRA: l c4,co 2,d4,c:d4 H c3 Personal, consider că й foarte incomod să joci împotriva acestui gambit Analize mai remite sU demonstrat însă că negrul arc dtevu linii do joc cel puțin egalizatoare 11 GAMBITUL DAMEI: I 2 c4,c5 d) Apărarea slavă: I d4,d5 2 c4,cH dl) Varianta schimbului: l dl do 2,c4,cti 8 e:dG, c:d5 4 0c3,CcG б С(8,Ссв 6,N(4 d2) Varianta Schlcclihr- Ld4,d5 2 c4,tG fl Cfă, Cf6 4 e8,g6 d3) Varianta clasică: I dl df- 2 c4,cft 8 C(8,C(8 4 Cc8,d:c4 d4) Varianta Morar : l d4>dft 2 c4,cG 3 Cf3,Cffl 4 Cc8,e6 5 eO,Chd7 6 Nd 'l,d:c4 7 N:c 4,h6 d5) Varianta anti-Meran: l d4,dft 2 c4,cG 3 Cf3,Cf6 4 Cc8,e6 o Ng5 el Apărarea semislavi: I d4,d5 2 c4,e6 3 Ce8,cG 4 e4 sau 4 Cf8,d:c4 sau 4 ₽9 f) Apărare:’ Tarrasch 1 44,35 2 c4,e6 З ГеЗ сб Considerată multă vreme o variantă antipozițională a fost puternic rcabilii tâ de noua st 2) Varianta suedeză: l d4,dft 2 c4,e6 З СеЯ сб 4 c:do, etdS 6 0(8,Сев 6 g8,c4 (3) Gambitul Sc hara-Henning: l d4,do 2 c4,r6 8 0c8,c4 4 c:d5,ctd4 5 D;d4,CcG g) Gambitul damei clasic: l d4, 2 Cf3,dG 8 44,c:d4 4 C:d4,Cf6 S Cc8,Cc6 6 Ng5 o) Varianta Soheveningen: I e4,cft 2 Cf8 de 8 d4, c:d4 4 C:d4,Cf6 б СсЗ ев Marele maestru Mibai Șubă și m i Alihai Ghindă șînL la noi în țară purtătorii de stindard numărul 1 al acestei apărări p) Varianta Najdorf: l e4,cft 2 Cf8 de 8 d4,o:d4 4 0:d4,Cffi б Сс8,ав Deși varianta se numește Najdorf, Fischer este acela oare a dus-o aproape la perfecțiune Poate câ ar trobui eă se numească varianta Fischer pl) Varianta pionului otrăvit": 1 е4,сб 2 €f8,d6 3 d4,c:d4 4 C:d4,Cf6 б СсВ ав 8 Ng6,e6 7 f4,Db6 8 Dd2,D:b2 Pionul b2 este considerat otrăvit, deoarece negrul sc expune la mari primejdii oapturlndu-i *) în legătură cu apărarea sioilisnă, vezi prezen- tnrea mai amănunțită făeutâ de Dan Birbulescu Io pagina 177 PLANETA $AH fot Flaohbr cate oel oue o introdus varianta In circuitul mnrilor turnee p2) Varianta Poiugamki J ed ci 2 Cf8,46 8 8 o) Varianta Cigorin: І еА ев 2 Do2 d) Varianta eobimbului І М ев 2 d4,45 8 e:d5 a) Varianta Nimrovloi: І м ев 2 44,45 8 eS t) Varianta Niroaavioi moderni: І М ев 2 44/5 8 С68ЛМ 4 eS,o5 в ав g) Varianta Rublnatom: 1,е4,ев 8 d4,dS 8 Cc8,d:e4 b) Varianta Tarraaob: 1 в4,ев 2/4/5 3 Cd2,e5 sau 8 СГ» I) Varianta Мао Cut0boon: і оі ев 2/4,45 В Сов Сів 4 Ng6,NM 3 APĂBABEA BOsĂ: І е4,е6 2 C(8,Cf8 A ioat mult analiaaU da tabietul rue Petrov Do aoeaa uneori i șe mai apune apUraraa Petro» 4 APĂBABEA CABO-KANN: l M/5 a) Ataoul Panov-Botvinuik: І е4,ов 2 44/5 8 o:do, 0/5 4 e4 b) Varianta olaeiod: 1 о4,ев 2/4/5 8 Cc8/:M 4 C:e4 o) Varianta Tartakower I H ed 2/4/5 8 (8 5 APĂBABEA IUGOSLAVĂ: I M/6 2/4,Cf8 A o&p&tat aooaetă denumire, deoarnoe a îoet tolositâ des de iugoalavii Piro și Uiimțe» Uneori i ea mai spune și ap&rarea Piro-Ufimtev 3 APĂBABEA BOBATSCB: t o-f/d Da foarte mul*o ori inoluel tn apirarea iugoslavS avlnd sohema asaroi-n&toare do dezvoltare Pentru a au mai exista dubii, In filierele anuale românești de desobideri cele douA aokrÂrl au fost reunite sub numele oomun Ff-R-Uf (Piro-Robataoh-Ulimtev) 7 APĂBABEA ALEHIN: 1 е4,С(в Invenția iestului otmpion al lumi’, Alexandr Alebln, care a Icbail-o p ntru prima oarî tntr-o partid5 amicală n'in consultație, In anul 1821, la Zdrioh Oficia) ;i-a flaut debutul in аоеіці an, la turneul internațional de la Budapesta A toat aprig combătută (numai verbal) de mari jucători ai epocii, printre oara Lsaker și Terrasob Curioe este faptul oă oei doi au folosit-o apoi do otieva ori In turnee și nu firi eooofl Probabil că apărarea Alehin este cea mal ciudată deschidere de șab Negrul pierde multe mutări mișolnd același cal, iar albul nu reușește «1 «peoul ’o această situație 8 APĂRAREA N1MZGVICI (împotriva mutării t c4): t «1,Ced 2 44,45 Este nooosar să specific fontul că există și această apărare la f e4, deoarece vestita apărare Nirazovloi atlt de populară tn turneele moderne, este alta, după oum vom vedea mai departe și este folosită oa armă eficientă tmnot-iva mutării 1/4 » APĂBABEA SCANDINAVĂ: l el/5 Folosită ca surpriză dă |ncâ buno rezultate Așa a reușit Larsen ай -) Învingi, singura dată to palmaresul său, pe campionul mondial Karnov 10 APĂBABEA CELOR 2 €AJ: I e4,e6 2 Cf3,CcG Я Мв4,СГв 11 APĂBABEA UNGARĂ: l M eo 2,Cf8 CcO 8 Nc4, Ne7 12 APĂBABEA PHTLIDOR: I e4,c5 2 СГ8, 4 4 e8 bl Atacul Sămitoh (sistemul Sâmiach): l d4,Cf8 2 c4,e6 ft Cc8,Nb4 4 08 sau 4 (8 în acest eistem a obținut marele noetru maeetiu Florin Ghcorghiu nemuritoarea ea victorie la Robcrt Fischer, olimpiada de la Havana 1986 0) Varianta Botvinnik: l d4,Cf8 2 o4,e6 8 Cc8»NM 4 e8,dă 5 i8,N:c8 4- G b:c8,c6 7 c:d6,e:d6 8 Nd8,0—O 9 Cel d) Varianta Leningrad: l,d4,Cf6 2 c4,e6 8 Cc8 Nb4 4 Ng5,h6 6 Nh4,e6 G d6 lo APĂRAREA GRUNFELD: î d4,Cf8 2 c4,g6 8»Cfi8»d6 a) Atacul Koroinoi: l d4,CfG 2 c4,g« R Ce8,d6 4 c:d5, C:d5 5 е4,С:с8 6 b:e8,Ng7 7 C(8 c8 8 No8,O—O 9 Tcl Varianta este mai veche, dar este meritul lui Koroinoi de a-i fi dat o nouă înțelegere și vjtalitst0- b) Varianta Smîslov: l d4,CY6 2 c4,g8 8 Cc8,d6 4 СГ8, Ng7 5 Db8șd:c4 G D:e4 0—O 7 e4,Ng4 8 No8,Cfd7 Din multele variante aia apărării Griinfe^ le-am alea numai pe acestea două, fiind legate de nutnc^6 я ^oi titani oare le-au folosit în mod freovent Un al* adept al apărării a fost Robert Fisober 16 APĂRAREA BENONI: 1 d4,Cf8 2 c4,câ a) Varianta Hromadka: l d4,Cf8 2 c4,o5 8 d^ t8 Poartă numele șah ia tu I и i oeh care a introdus-o în turnee I se mai spune ș» Benoni modern b) Varianta olasioă l d4,Cf6 2 c4,d> 8 d5,eS c) Varianta modernă îotlrziată - l d4,Cf8 2 c4,c6 8 d5,g8 Negrul joacă mult mai tlrziu mutarea eliberatoare e7 —ав Unul dintre oei mai buni cunoscători dio lume ai aoretei variante este Florin Gbeorghiu 17 APĂRAREA OLANDEZĂ: I d4j6 a) Varianta zidului de piatră (Stonewall): I d4,f6 2 g8»Cf8 8 Ng2,e6 4 Cf8,Ne7 5 0—0,0—0 8 c4,d5 7 Cc8,c8 Structura de pioni o8-d5-«6 —(5 poartă denumirea da zid de piatră Tnfr-adevăr, albului li este foarte greu aă spargă acest zid b) Varianta Îlin-Jenevaki; J d4,f5 2 c4,Cf6 8 g8,e6 4 Ng2,Ne7 б СГв О—0 в О—О дв o) Varianta Blaokburno: l dl,f5 2 g8 Cf6 8,Ng2,e6 4,Cb8 d) Variancta Alehin: 1 d4,f5 2 g3,Cf6 8 Ng8,e6 4 C(8, No7 6 0-0,0—3 8 c4,Ce4 e) Varianta Leningrad: I d4,f5 2 g8,Cf8 8 Ng2,g6 4 Cf8,Ng7 6 0-0 0—0 6 c4,d8 f) Varianta Hort-Antoșin: Î d4,f5 2 g8,Cf6 8 Ng2,d8 4 ol,e6 5 Co8,Do7 g) Varianta Rubinstein: I d4,f5 2 c4,ев 8 Cc8 Sistemele de g&mbit ale apărării olandezo au foet deja enumerate Tot la apărări intră două deschideri foarte importante, cunoscute sub denumirea de indiene Nebunii dezvoltați dc negru la g7 sau la b? so numeso nebuni indieni eau nebuni dc fianohetto Dacă negrul șocate nebunul la g7 (nebunul de pe flanoul regelui), apărarea esto denumită indiana regelui sau indiana veche Dană negrul scoate ne unul la b7 (nebunul de pe flancul damei), apărarea esto denumită indiana damei sau indiana nouă 18 INDIANA REGELUI (indiana veebc): l d4,Cf6 2 cd,g6 a,Ce8»Ng7 a) Varianta olaaicĂ: l d4,C06 2 t4,gG 8 C«8,Ng7 4 o4,d6 5 Ne2,0—0 6 0—0,eu b) Atacul celor 4 pioni: l d4,Cf8 2 c4,g0 8 Ce3,Ng7 4 c4,d0 6 Г4 c) Atacul Saraisch: l d4,CfG 2 c4,g0 3 Cc8 Ng7 4 e4,t5 5 Г8 19 INDIANA DAMEI (indiana nouă): l d4,Cf6 2 c4, eO 8 Cf8,bO Cîteva deschideri, datorită complexității lor, sînt denumite partide 1 PARTIDA SPANIOLĂ (apărarea spaniolă): I e4,c5 2 Cf8,€c6 8 Nb6 A fost foarte mult studiată do Ruy Lopcz, dc aceea o Intlluim uneorisub denumirea dc apărarea Ruy Lopcz a) Varianta Ctgorin (varianta închisă): Î e4,e6 2 Cf3,Cc8 8,Nh5r48 4,Na4,Cf6 5 0—O,No 7 в ТоІ Ьб 7 NbB dG 8 c8,0—0 8 h8,Ca5 10 Nc2,câ II d4 Do7 b) Varianta Tarrasch (varianta deschisă): I e4,e6 2 Cf8,Co6 8 Nb5 aO 4 Na4,Cf6 6 0—0,C:e4 c) Varianta Breyer: I c4,c6 2 Cf3,Cc6 H Nb6,«6 4 Na4,Cf8 6 0-0,Ne7 в ТеІ Ьб 7 Nb3,d« 8 c8,0—0 O bT,Cb8 I0 d4 C6d7 dl Varianta Steinitz (berlinâză): I c4 c5 2 Cf8,Cc8 8 Nb5 de (Sceini(z) eau 8 CT6 (berlineză) e) Varianta schimbului: 1 е4,еб 2 C nd tot variante ale partidoi spaniole Д 222 LITERATURA $1 JOCURILE MINTII 2 PARTIDA ITALIANĂ: l eA et 2 Cf8,C«5 8 No4, No5 Observăm oă celebrul gambit Evans nu este deolt o variantă a partidei italiene Tn sftrșit am ajuna la deschiderile „deschideri", oa aă fojoseeo un joo da ouvinte, Aioi albul este cel oare alege varianta, nemaintervenind vreun ouvtnt acoperitor oa p!n& acum (apărare, gambit a an partidă) 1 DESCHIDEREA NEBUNULUI: l e4,eă 2 NM 2 DESCHIDEREA VTENEZĂ: l eA eJ 2 Ce« 3 DESCHIDEREA PONZIANI 1 «4,е5 І СП СеЛ 8 o8 Are o vechime de două secole, fiind analizată de Pod* zlani tn secolul al XVIII-lea Apoi analizele au fost continuate de maestrul englez Slaunton Nu prea este jucată In turnee, deoarece negrul egalează ușor jooul 4 DESCHIDEREA CELOR » CAI: 1 е4,е5 2 Cf8,Ce6 8 Ce8,Nb4 6 DESCHIDEREA CELOR 4 CAI: I e4,e5 2 СГ8,Сов 8 Ce8,Cf6 3 DESCHIDEREA SCOȚIANĂ: 1 М,в5 2 СГ8,С«в 8 84,6:44 4 C:d4 Deși este cunoscută încă de la jumătatea secolului al XVIII-lea și-a luat un nume de sine stătător de abia In secolul al XIX-lea, după anul 1824, Io oare a avut loc meciul prin corespondență Intre orașele Edinburgh și Londra 7 DESCHIDEREA INDIANA regelui U alb: în ge-neral, indiferent de primele mutări ale negrului, albul se așează tn formația e4, d3, g3, CfS, Ng2, Cd2, 0-0 8 DESCHIDEREA ALAPIN: I e4,e5 2 Ce2 9 DESCHIDEREA ENGLEZĂ: l M Cuprinde un teritoriu foarte vast și complex Pentru a fi jucată, necesită o profundă înțelegere a șabului 10 DESCHIDEREA CATALANĂ: 1 44,СІв 2 e4,e« 8 g8, > J - t jO ■ * i ■И1HИЯІ Federației VU" pentru ■ăl A mai ar »C '>1 Ж H Г»Си« p • o • К A ea președm UHAIL SADE a 'ului a fo Iz ontra К « ll ale unui lui • 0 scrisoar; £■' а oz SBUC e cu orof • Cînd trebui’ gi в minicomp e șah • n presa le uda „ • 9 de ae ' r: f/ ESCU iieaza UI сіи jp | ' І~£ ~ 2°гі|о ' C • 'ii Г " » o nl n»5 1 ■ d» •*" • ' к 'i:f T ,;fil І(іѵі” IIuLÎmi uc "y««» vlii C wi : • jucate român 1 învins pe Capabl • a in urn 4 i și pl 1 t a ,■: , Ui'pei'jb ■r'J” ; • J\oi ч 20 h J 1 A uicl’jj ' ІІІ'Г’І'І|Г ■’xJs /al- ° Ot rec irt “•'ч:^і j'ri h ,1/' t * л зе L ■' с Ф М т- j Л ' chef ’ • Portretul ro ' ie Bobby Fischer a — MICRO-C , Ut JU SĂ JOACf J SĂ CITEAS r'Ă OE Și > „LITERATURA St' JOCURILE MINTII" - 1ѲНЛ Almanah «stiva editat de Unlu aa Scriitorilor i MÎSC ;